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Könyv

1. Farkas Károly: LogoWriter. Programnyelv gyerekeknek. Budapest, 1994. Múzsák - Reál Könyvkiadó. p. 141. L R H 3.

2. Farkas Károly, Kőrösné Mikis Márta: Játszd el a teknőcöt! I. Segédkönyv, tanítóknak az informatika oktatásához 1-2. osztály. Budapest, 1989. Pest Megyei Pedagógiai Intézet. p. 79. Második bővített kiadás 1991. p. 88. Harmadik kiadás 1993. p. 88. L R H 13.

3. Farkas Károly, Kőrösné Mikis Márta: Játszd el a teknőcöt! II. Segédkönyv, tanítóknak az informatika oktatásához. 3-4. osztály. Budapest, 1990. PMPI, p. 77. Második kiadás 1991. L R H 9.

4. Farkas Károly, Törtely Éva: Játszd el a teknőcöt! III. Segédkönyv, tanítóknak az informatika és a technika oktatásához, K1 szint (ötödik osztály). Budapest, 1992. PMPI. p. 118. L R H 5.

5. Farkas Károly, Nagy-Imecs Vilmos: LogoWriter IBM PC-re. Székelyudvarhely, 1. füzet, 1992. p. 84. / 2. füzet 1993. p. 52. / 3. füzet 1994. p. 42. Sigma Soft Kft. H 3.

6. Farkas Károly: Comenius LOGO 2.09C magyar nyelvű változata. Karcag, 1996. Cumania Bt. p. 183. H 2.

7. Farkas Károly: ComLogo példatár. Tematikus feladatsor a Logo tanulásához. Békéscsaba, 2004. APC Stúdió, p. 120. L.
8. Farkas Károly: Gyorsolvasás. Hatékony olvasás. Békéscsaba, 2004. APC Stúdió, p. 110. L.

Könyvrészlet, cikk szerkesztett könyvben

9. Károly Farkas: Informatics Games for Developing Children’s Thinking Ability. Johnson D. C., Samways B. ed.: Informatics and Changes in Learning Amsterdam, London, New York, Tokio, 1993. Elsevier Science Publishers B. V. p. 87-94. L R S 1. 
10. Károly Farkas: The World of Turtle Roses. Ivan KalaSYMBOL 154 \f "Times New Roman CE" ed.: Acta Didactica Universitatis Comeniae. Informatics, Issue. Pozsony, 1994. Comenius University Slovakia. p. 63-67. L.

11. Farkas Károly: Szócikkek az informatika módszertan témakörében. Báthory - Falus főszerkesztő: Pedagógiai Lexikon. Budapest, 1997. Keraban Könyvkiadó. L.
12. Farkas Károly: Számítástechnika az általános iskola alsó tagozatában. Budapesti Tanítóképző Főiskola Tudományos Közlemények V. II. kötet. Budapest, 1988. BTF. p. 164-174. L.

13. Farkas Károly: Az informatikai fejlesztés hatása az ember alapképességeire Economica II. a Szolnoki Főiskola Tudományos Közleményei II. szám. Szolnok, 2000. p. 173-.
14. Farkas Károly: Beszámoló a Hikádé utcai Általános Iskolában folyó kísérleti technika oktatásáról. HungaroLogo Tíz. Budapest. NJSZT. p. 23-25.

15. Farkas Károly: Ajánlás a Játékos Informatika (Oktatás JIO) alkalmazására tanítóknak és óvodapedagógusoknak. HungaroLogo Tíz. Budapest. NJSZT. p. 26-83.

16. Farkas Károly: Gyorsolvasás. AGTEDU 2006 A Magyar Tudomány Ünnepe alkalmából rendezett tudományos konferencia kiadványa. Bács-Kiskun Megyei Tudományos Fórum Kecskemét, 2006. p. 253-256.


Könyvszerkesztés 

17. HungaroLogo Tíz.  Budapest, NJSZT – BMF NIK. 2005. szeptember 24. p.197. 


Egyetemi jegyzet

18. Farkas Károly: Gyorsolvasás - Hatékony információgazdálkodás. Budapest, 1984. Budapesti Műszaki Egyetem. Mérnöki Továbbképző Intézet. p. 116. Második kiadás 1987. L R H.

19. Farkas Károly: Gyorsolvasás - Személyi számítógép. Budapest, 1986. BME. Mérnöki Továbbképző Intézet. p. 84. L R.


Főiskolai jegyzet

20. Farkas Károly: Számítástechnika példatár és munkafüzet I. Első lépések a ZX 81 programozásában. Budapest, 1985. Budapesti Tanítóképző Főiskola. p. 42. L.

21. Farkas Károly: Számítástechnika tanítóknak. Budapest, 1990. BTF. p. 53. L R.

22. Farkas Károly: Számítástechnikai példatár. Budapest, 1990. BTF. p. 39. L R.

23. Farkas Károly: Géptan. Budapest, 1990. BTF. p. 93. L R.

24. Farkas Károly: Informatika az alsó tagozaton, továbbképző jegyzet tanítók számára, BTF, 1992. p. 83. L R H.

25. Farkas Károly: Gyorsolvasás. Szolnok, 1999. Kereskedelmi és Gazdasági Főiskola. p. 63. és hipertext formában az Ekonometria Cd [125] modulja, Szolnok, 2001. 268 + 614 (gyakorló program) kB. L.

26. Farkas Károly: A programozás alapjai. Szolnok, 1999. KGF. p. 125. és hipertext formában az Ekonometria Cd [125] modulja, Szolnok, 2001. 939 kB. L.

27. Farkas Károly: Elektronikus kereskedelem. Szolnok, 2001. Szolnoki Főiskola. p. 43. és hipertext formában az Ekonometria Cd [125] modulja, Szolnok, 2001. 1,73 MB. L.

28. Farkas Károly: Excel. Szolnok, 2001. SZF. Az Ekonometria Cd [125] modulja. 435 kB. L.

29. Farkas Károly: Operációkutatás számítógéppel. 2001. SZF. Az Ekonometria Cd [125] modulja. 957 kB. L.


Segédlet

30. Farkas Károly: LOGO példatár. Budapest, 1990. PMPI, p. 68. L R H 5.

31. Farkas Károly: LogoWriter program IBM PC-re: Programismertető. Budapest, 1. rész 1992. 27 p. / 2. rész 1992. 32. p. / 3. rész 1993. 31. p. / 4. rész 1994. p. 22. PMPI. L H.

32. Farkas Károly: Comenius Logo példatár. Karcag, 1997. Cumania Bt, p. 81.

33. Farkas Károly: Informatika tanmenet az 5. osztály számára. Budapest, 1994. Pest Megyei Pedagógiai Szolgáltató Iroda. p. 14. H.

34. Farkas Károly, Feketéné Kiss Katalin, Tasnádiné Kánya Annamária, Törtely Éva: Játszd el a teknőcöt! Munkafüzet I. Budapest, 1991. JIO Bt. p. 28. L R H S 1.

35. Farkas Károly, Törtely Éva: Játsszunk a LEGO-val! JIO Munkafüzet II. Budapest, 1991. EdArtCo Kft. p. 32. H.

36. Farkas Károly, Törtely Éva: LOGO példatár IBM gépre. Budapest, 1991. Konceptus GMK, p. 30.

37. Farkas Károly, Kőrösné Mikis Márta: Játékos Informatika. Tanfolyami szakanyag tanítóknak óvoda- és gyógypedagógusoknak. Budapest, 1994, PSZM Project, p. 51. L H 2.

38. Háberland Éva, Farkas Károly, Kőrösné Mikis Márta, Pártos Andorné, Pattantyús Ábrahám Sándorné, Zsolnai Margit, Vassné Varga Edit: Játsszunk együtt …… informatikát! Feladatgyűjtemény általános iskolásoknak. Budapest, 1993. Calibra Kiadó, p. 64. L R H.

39. Farkas Károly: Informatika. A kísérleti négyéves tanítóképzés tantárgyi programjai. Budapest, 1989. BTF. p. 55-58. L.

40. Farkas Károly: Informatika speciális kollégium. A kísérleti négyéves tanítóképzés tantárgyi programjai. Budapest, 1989. BTF. p. 196-205. L.


Lektorált folyóirat cikk

41. Farkas Károly: Robot Games and Turtle Roses. Teaching Logo in Hungary. Learning and Leading with Technology (USA), 1996, April, p. 62-64. Elektronikus változat http://www.jio.hu honlapon. E.

42. Szücs Ervin, Farkas Károly: Modulelvű taneszköz-rendszer. Pedagógiai Technológia, 1983/2, p. 1-4.

43. Farkas Károly: Technika - technológia. Pedagógiai Technológia, 1984/2, p. 36-38.

44. Farkas Károly: A gyorsolvasás és tanítása a felsőoktatásban. Pedagógiai Technológia, 1981/3-4, p. 34-41.

45. Farkas Károly: A "komprimált előadás" a pedagógiai technológiában. Pedagógiai Technológia, 1983/1, p. 16-20.

46. Farkas Károly: A gyorsolvasás tanítása személyi számítógép segítségével. Pedagógiai Technológia, 6. évf. 3. sz. 1985, p. 19-25.

47. Farkas Károly: A számítástechnika tanítása az általános iskola alsó tagozatán. Pedagógiai Technológia, 1988./4, p. 39-45. H.

48. Farkas Károly, Kőrösné Mikis Márta: Gondolatok a kisiskoláskori informatikaoktatásról. Iskolakultúra, 1991, I. évf. 1. sz., p. 15-21.

49. Farkas Károly: Játékos informatika. Iskolakultúra, 1992, II. évf. 3, p. 71-74. H S 1.

50. Farkas Károly: Gondolatok az informatikai nevelés szerepéről és lehetőségeiről az alsó tagozatos tehetséggondozásban. Iskolakultúra, 1993, III. évf. 12, p. 21-26. H.

51. Farkas Károly: Logo-pedagógia: A Pólya-féle gondolkodási iskola legjobb megvalósítása. Alaplap, 1993, 11. évf. 10. sz. p. 51-52. H.

52. Farkas Károly: Robotika az általános iskolában. Új Alaplap, 1994/2, p. 11-12. Elektronikus változat http://logo.hu honlapon.

53. Farkas Károly: Logót, de melyiket? Új Alaplap, 1995/július, p. 25-26. Elektronikus változat http://www.jio.hu honlapon.

54. Farkas Károly: Ember-gép kapcsolat "kicsiben". Az információtechnika és a gyermek. Új Alaplap, 1995/október, p. 15-17.

55. Farkas Károly, Törtely Éva: A teknőc kertje. Fejlesztő Pedagógia, 1993/4, p. 30-31.

56. Farkas Károly, Kőrösné Mikis Márta: Az írott nyelv korai felfedezése számítógép segítségével. Fejlesztő Pedagógia, 1996. 1. sz. p. 43-47.

57. Farkas Károly: Informatikaoktatás 2000-ben. Módszertani Lapok Informatika + Technika, 2000, 5. évf. 4. sz. p. 11-16. L.

58. Farkas Károly: A Játékos Informatika hatékonyságának igazolása. Új Pedagógiai Szemle, 2000, I. évf. 11, p. 55-59. Az eredeti rövidített változata, amelyet teljes terjedelmében… http://www.oki.hu/cikk.asp?Kod=2000-11-in-Farkas-Jatekos.html. L. E.
59. Farkas Károly: Gyorsolvasás – számítógép. Új Pedagógiai Szemle, 2003. április, LIII. évf. p. 34-45. L.
60. Farkas Károly: Logo-pedagógia. Iskolakultúra, 2003. október. p. 21-37.
61. Farkas Károly: Számítógépet az óvodába? Iskolakultúra, 2005. november. p. 67-79.

Nem lektorált cikk

62. Farkas Károly: Informatika tanítása kisgyermekeknek. A Hét, Bukarest, 1991, augusztus 1. XXII. évf. 31. sz. p. 8.

63. Farkas Károly, Törtely Éva: A teknőc kertje. A Hét, Bukarest, 1992, 23. évf. 6. sz. p. 10.

64. Farkas Károly: A gyorsolvasás oktatása mikroszámítógéppel. Audiovizuális Közlemények, 22. évf. 5. sz. 1985, p. 263 - 265.

65. Farkas Károly: Technológia a technika tantárgyban. I. A Technika Tanítása, 1984/5, p. 141-142.

66. Farkas Károly: Technológia a technika tantárgyban. II. A Technika Tanítása, 1986/2, p. 57-60.

67. Farkas Károly, dr. Kovács Árpád: A gőzgép a technika tanításában. A Technika Tanítása, 17. évf. 1985/6, p. 176-181.

68. Farkas Károly: Javasolt példák a modulrendszerű tanterv témaköreihez: Műanyagok a mindennapi életben, LEGO, Kommunikáció. A Technika Tanítása, 1989/3, p. 74-75.

69. Farkas Károly: Építsünk játékot számítógépből! Oktatás-Informatika, 1988/1, p.19-21. H.

70. Farkas Károly: Gyorsolvasás és olvasástechnika. Oktatás-Informatika, 1988-89/2, p. 19-22.

71. Farkas Károly: Két program az olvasástechnika fejlesztéséhez. Oktatás-Informatika, 1989/1, p. 14-15.

72. Farkas Károly: Seymour Papert: Észrengés. Könyvismertetés. A Tanító, 27. évf. 8. sz. 1989, p. 26-27.

73. Farkas Károly: Játékos Informatika. A Tanító, 1993/6, p. 26-28.

74. Farkas Károly: Informatika az általános iskola alsó tagozatán. Köznevelés, 1990. május, p. 4.

75. Farkas Károly: Informatika - játékosan. Köznevelés, 1993, 49. évf. 40. sz. p. 23.

76. Farkas Károly: Informatikai képzés alsó tagozatosoknak. Köznevelés, 1995, 51. évf. 21. sz. p. 12. 

77. Farkas Károly: Játékos informatika az óvodában. Óvodai Nevelés, XLIII. évf. 2. sz. 1991, p. 39-42. Elektronikus változat http://www.jio.hu. E. H.

78. Farkas Károly: Játszd el a teknőcöt! Könyvismertetés. Óvodai Nevelés, XLIII. évf. 3. sz. 1991, p. 100-101.

79. Farkas Károly: Informatikai nevelés. Óvodai Nevelés, 1992, XLV. évf. 8. sz. p. 271-272.

80. Farkas Károly: Játékos Informatika. Inspiráció, (Az Informatika-számítástechnika tanárok Egyesületének Lapja). 1994/2.

81. Farkas Károly, Törtely Éva: Logo az anyanyelvoktatásában. Inspiráció, 2. évf. 4. sz. 1994, p. 11-12.

82. Farkas Károly: 77. Országos Logo Konferencia Budapesten, októberben. Inspiráció. 2. évf. 5. sz. 1994, p. 12.

83. Farkas Károly: Beszámoló a HungaroLogo konferenciáról. Inspiráció. 3. évf. 1. sz. 1995, p. 23.

84. Farkas Károly: Számítógép és anyanyelv. Hogyan Tovább. Győr Sopron Moson Megyei Pedagógusok Lapja, 1994/2, p. 27.

85. Farkas Károly: Hasonlóságelmélet az egyetemen? A Jövő Mérnöke, a BME lapja, XVII. évf. 35. sz. 1970.

86. Farkas Károly: Még egyszer a hasonlóságelméletről. A Jövő Mérnöke. XVII. évf. 39 sz. 1970.

87. Farkas Károly: Számítógép a Hőtechnikánál, Műszaki Tudósító. Vállalati szaklap, 1970.

88. Farkas Károly: Számítógép a tervezésben. MT, 1971/1

89. Farkas Károly: A számítógép számtana. MT, 1972/4.

90. Farkas Károly: Szakcikkek, tanulmányok olvasásához is segítség a gyorsolvasás. MT, 1972/2, p. 7-12.

91. Farkas Károly: A transzportelmélet. MT, 1972/3.

92. Farkas Károly: 1+1=10. A számítógép számtana. MT, 1972/4

93. Farkas Károly: Ismét a gyorsolvasásról. MT, 1972/4.

94. Farkas Károly: Az információról. Műszaki és Gazdasági Tudósító, 1973./1.

95. Farkas Károly: Minősített hegesztők. MGT, 1973/2.

96. Farkas Károly: Hasonlóságelmélet. MGT, 1973/2.

97. Farkas Károly: A játékelméletről. MGT, 1974.


Prezentációs dolgozat nemzetközi konferencia kiadványban

98. Károly Farkas: How we Teach LOGO in a Budapest School. EUROLOGO 1989, Gent. Proceedings Second European Logo Conference. ASLK. Gent, Belgium, p. 439-442. Poster.

99. Károly Farkas, Márta Kőrös-Mikis Márta: Informatics Games for Developing Children’s Thinking Ability. Fourth International Conference "Children in the Information Age" Albena, Bulgaria, 1991. p. 9. E.
100. Károly Farkas, M. Kőrös-Mikis: Informatics Games for Developing Children’s Thinking Ability. Proceedings Third European Logo Conference, Parma, Italy, 1991. p. 367-376.

101. Károly Farkas: Informatics Games for Developing Children's Thinking Ability. Proceedings of the IFIP OPEN Conference Gmunden, 1993. p. 9-12. 
102. Farkas Károly, Kőrösné Mikis Márta: Informatics in Hungarian Public Education. Logo Environments in Primary Schools. Proceedings of the Fourth European Logo Conference University of Athens, 1993, Athens Doukas School. p. 175-180. L

103. Károly Farkas: First steps in education of Informatics. Eurologo'95, 5th European Logo Conference Birmingham, England, 1995. p. 65-70.

104. Károly Farkas: Permanent Motivation in Logo. Learning and Exploring with Logo Proceedings Sixth European Logo Conference, Budapest, 1997. és Seventh European Logo Conference, Sofia 1999. Sofia, 1999. p. 216-219. L R E H.

105. Károly Farkas:  Playful Informatics and EuroLogo. Learning and Exploring with Logo Proceedings Sixth European Logo Conference, Budapest, 1997. és Seventh European Logo Conference, Sofia, 1999. p. 220-226. L R E H.

106. Károly Farkas: The Young Children Computer Inventory Test In Hungary. Communications and Networking in Education: Learning in a Networked Society. IFIP WG 3.1. and 3.5. Open Conference, Aulanko - Hämeenlinna - Finland, 1999. p. 110-118. L H.

107. Károly Farkas, Ildikó Tasnádi, Éva Törtely: Logo from the Kindergarten to the University Level. A Turtle Odyssey. Proceedings 8. European Logo Conference, 2001. Linz, p. 129-136. L E.

108. Károly Farkas: Computer Against the Math-phobia, PAN2002 Conference, 2002, Szeged. s. a.

109. Károly Farkas: Logo and native language. Instrinsic procedures of some curves. Proceedings of the 9th European Logo Conference, 2003. Porto, Portugal, p. 69.-79. L E.

110. How had Logo effected to a pedagogue? European Logo Conference, 2005. Warsaw
111. Syntonic learning – Elica Logo, 2nd International Conference Informatics in Secondary Schools: Evolution and Perspectives, 2006, Vilnius. Poster.
112. Farkas Károly: „Elica Hungarica” in Proc. SzámOkt 2006 Számítástechnika az oktatásban XVI. Nemzetközi konferencia, Szováta, 2006. május 25-28, pp. 25-30.

Prezenációs dolgozat hazai konferencia kiadványban

113. Farkas Károly, Kőrösné Mikis Márta: Ha BASIC: nem, LOGO: miért igen? Frey Tamás Vándorgyűlés, Kecskemét 1989. aug. 24-26. NJSZT, Budapest, p. 28-30.

114. Farkas Károly: Játékos Informatikaoktatás. Módszertani előadások, a BTF anyanyelvi tantárgypedagógiai konferenciájának anyagából. Budapesti Tanítóképző Főiskola, 1992. p. 135-141. L R.

115. Farkas Károly: Az egyéni információ-gazdálkodás korszerű módszerei és azok oktatása. Fiatal oktatók - kutatók tudományos fóruma, 1980. november. BME. p. 80-85. R. 

116. Farkas Károly: Informatikai nevelés - Informatika az általános iskolákban és a tanítóképzésben. Neumann János Számítógép-tudományi Társaság VI. Országos Kongresszusa. 1995. Siófok. Közli a konferencia kiadvány: Informatikai alkalmazások '95. Hol tartunk ma? p. 408-416.

117. Farkas Károly: Logo a tanítóképzésben. Informatika a felsőoktatásban '96, Debrecen, 1996, p. 551-562. E H.

118. Farkas Károly: Logo a programozócentrikus eszköz. Erdélyi Magyar Műszaki Tudományos Társaság: Számítástechnika oktatás - cél vagy eszköz? SZÁMOKT'98 1998. május 22-24. Informatika az oktatásban, Illyefalva, 1998. p. 10-13.

119. Farkas Károly: Elektronikus kereskedelem. Főiskolák Matematika, Fizika és Számítástechnika Oktatóinak XXIV. Országos Konferenciája. 2000. augusztus 24-26. Kaposvári Egyetem. Kaposvár, 2000. p. 51.

120. Farkas Károly: Meddig terjed a Logo? Informatika a felsőoktatásban '99. Debrecen, 1999. p. 667-672. Elektronikus változat http://jio.fw.hu honlapon.

121. Farkas Károly: Olvasástanítás a felsőfokon. Informatika a felsőoktatásban '99. Debrecen, 1999. p. 673-679.

122. Farkas Károly: Tudományosan megalapozott játék, játékos tudomány. ECONOMICA I. szám - A Kereskedelmi és Gazdasági Főiskola Jubileumi és Magyar Tudomány Napi Konferenciájának Kötete, Szolnok, 1999. p. 57-63.
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12. Farkas K.: The Young Children Computer Inventory Test In Hungary. Communications and Networking in Education: Learning in a Networked Society. IFIP WG 3.1. and 3.5. Open Conference, Aulanko - Hämeenlinna - Finland, 1999. *
Kőrösné Mikis Márta: Defining Innovative Pedagogical practice by LOGO-educators. Eurologo 2001 A Turtle Odyssey Proceedings of the 8. European Logo Conference 21-25 August, Linz, Austria. References.
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Kőrösné Mikis Márta: Beszámoló az EuroLogo 2001 konferenciáról. OKI honlapja. "Hallhattunk a Logo óvodai (Farkas Károly, Magyarország),...”

Disszertáció, munkásság:

14. Farkas Károly: Játékos informatika. Kandidátusi disszertáció. D17799 I–II, 1993. p. 169. Appendix 1996. p. 55.
Nagy Ádám: Informatikai írástudás az oktatásban, az informatikai intelligencia meghatározása. http://mpt.bme.hu/nagyadam/pub11pub12.rtf. [16] [Farkas 1993]” 

Nagy Ádám: Információs írástudás és informatikai intelligencia. Új Pedagógiai Szemle 2000. április. "Sokkal rugalmasabb, érzékenyebb alkalmazót-felhasználót kell faragni (FARKAS, in KŐRÖSNÉ 1997).”

Lakos Erika: Módszertani segítség az Informatika I. c munkafüzethez Kaposvári Egyetem Kaposvár, 2000 

Oláh Anna: LOGO programozási módszerek heurisztikus algoritmusok. Százszorszép Kiadó és Nyomda Kft., Budapest, 
Márkusné Kádár Júlia: Gyorshír a HungaroLogo'98 konferenciáról. Módszertani Lapok Informatika+Technika, Budapest, 1998. 3. évf. 2. sz. 
Kőrösné Mikis Márta: Logo Magyarországon. HungaroLogo'98. Budapest, NJSZT, 1998. "... megemlítendő a Budapesti Tanítóképző Főiskola általános iskolai kísérlete (Farkas Károly vezetésével)."

Törtely Éva: Játékos Informatika egy folyamatos iskolakísérlet. HungaroLogo'95, NJSZT, Budapest, 1955.

NIK-es értékelés

Könyv magyar nyelven 10 pont


LogoWriter

10


Játsszd el 3*.5

15


Comlogo

10


Comlogopéldatár
10


Gyorsolvasás

10




Össz 55

Könyvrészlet idegennyelven 2


Acta Didactica


Elsevier







4

Magyarul
1


Ped Lexikon







1

Lektorált konferencia cikk idegen nyelven 2


9 darab







18

Lektorált konferencia cikk magyar nyelven 1


4 db








4

Legszigorúbban van   82 kell 32

Idézettség  legalább 12  van  kell  8
Újabb idézések:

Kőrösné Mikis Márta: IKT az oktatás kezdő szakaszában. Új Pedagógiai Szemle. 2005. március



Farkas Károly: A játékos informatika hatékonyságának igazolása. Új Pedagógiai Szemle L. évf. 11. szám. 2000. nov. 60-70 oldalak.

Német Zoltán: Út az információs sztráda felé.  Új Pedagógiai Szemle. 2005/9.


Farkas – Kőrösné: Játszd el a teknőcöt! I. és II.

Pányiné Segesdi Nóra: Informatikai készségfejlesztő játékok.


Farkas – Feketéné …: Játszd el a teknőcöt munkafüzet


Farkas – Kőrösné: Játszd el a teknőcöt! I.

Human.kando.hu/pedlex/lexicon/Sz.xml/szamitastechnika_tanitasa.html







* A csillaggal jelölt hivatkozásokat a pályázati anyaban nem soroltam. Tisztelettel kérem pótlólag azok figyelembe vételét!
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