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Jogi nyilatkozat

@creative
commons

cCoMMONS DEED

Nevezd meg! - Ne add el! 2.5 Magyarorszag

A kovetkezoket teheted a mivel:

szabadon masolhatod, terjesztheted, bemutathatod és el6adhatod a mii-
szarmazékos miiveket (feldolgozasokat) hozhatsz létre

Az alabbi feltételekkel:

Nevezd meg!. A szerz6 vagy a jogosult altal meghatarozott médon fel

® kell tiintetned a miih6z kapcsolédo informéaciokat (pl. a szerzé nevét vagy

alnevét, a M cimét).
Ne add el! Ezt a m{ivet nem hasznalhatod fel kereskedelmi célokra.

e Barmilyen felhasznalas vagy terjesztés esetén egyértelmiien jelezned kell masok
felé ezen mii licencfeltételeit.

e A szerz6i jogok tulajdonosanak irasos engedélyével barmelyik fenti feltételt6l el-
térhetsz.

Ez a Legal Code (Jogi valtozat, vagyis a teljes licenc) szovegének kozértheté nyelven
megfogalmazott kivonata.

Ez a kivonat a http://creativecommons.org/licenses/by-nc/2.5/hu/ oldalon is olvasha-
to. A teljes licensz a http://creativecommons.org/licenses/by-nc/2.5/hu/legalcode ol-
dalon érhetd el.

E jegyzet hivatalos honlapjardl (http://nagygusztav.hu) tolthet6 le a mindenkori leg-
frissebb verzi6.
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Bevezetés

Felhasznalas

Ezzel a jegyzettel arra vallalkozok, hogy a Kecskeméti Féiskola GAMF Karan tanul6 mii-
szaki informatikus hallgatok ,kezébe” olyan irasos anyagot adjak, amely az el6adasok és
gyakorlatok mellett tovabbi segitséget ad a Web kliens és szerver oldali nyelvei, alapve-
tébb technoldgiai alapszinti megismerésére.

A jegyzet hasznalatdhoz nem nélkiilozhetetlen, de erdsen javasolt az el6adasok latogata-
sa. A jegyzet alapvetfen a tanorak menetéhez kapcsolodo linearis feldolgozasra késziilt,
de a fejezetek egy része nem épit a kozvetlen megel6z6 fejezetekre.

Az egyes fejezetek tananyaganak elsajatitasdhoz az elméleti rész atolvasasa utan az el-
lenérz6 kérdések alapos atgondolasat, valamint a gyakorl6 feladatok megoldasa javasolt.
E nélkiil a tantargy teljesitése a hallgatok tobbsége szamara nem lesz eredményes.

A jegyzet feltételezi az alapvet6 programozasi és halozati alapismeretek meglétét. Ennek
hidnyaban az anyag elsajatitasara tobb id6t kell forditani.
0.7.verzio

A jegyzet jelenlegi verzioja — szokas szerint — nem késziilt el a félévkezdésre olyan preci-
zitassal’, mint szerettem volna. Ezért a félév soran kisebb kiegészitések, modositasok, a
kovetkezo félév kezdetekor pedig Gjabb verzio6 lesz varhato.

Koszonet

A jegyzet elkészitéséhez elsGsorban a W3Schools® oktatbéanyagait hasznaltam fel. Az
anyagok forditdsaban résztvevd hallgatokat szintén koszonet illeti.

Végiil szeretnék koszonetet mondani a Weblabor? szakmai kozosségének, akiktdl a leg-
tobbet tanultam — tobbek kozott — szemléletmodban.

Kecskemét, 2008. szeptember

a szerzo

' Példaul az abrak egységes formézasa és szamozasa még varat magara ®
2 http://www.w3schools.com/
3 http://weblabor.hu/
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1. Fejlesztokornyezet kialakitasa

Miel6tt a web nyelveinek, technikainak részleteiben elvesznénk, érdemes egy bevezet6
fejezetet szentelni a hasznos (és tobbnyire sziikséges) el6ismeretek attekintésének.

Altalanos esetben a szerver kornyezet kialakitasa a rendszergazda feladatkoréhez tarto-
zik, mégis fontos, hogy alapszinten atlassuk a feladatokat, lehet6ségeket.

1.1. Szerver operacios rendszer

Linux

Az elterjedtebb, és nem kimondottan asztali (desktop) hasznalatra szant Linux* disztri-
buciok telepitésével alapbdl egy miikodé web-, és adatbazis szervert kapunk. Akar ré-
gebbi, mas felhasznalasok szamara értéktelen vasra is telepithetiink Linuxot, egy kisebb
forgalmua honlapot tokéletesen képes kiszolgalni.

A nagy nevii disztribuiciok friss verzidi a mai csticsgépek meghajtasara és csucs igények
kiszolgalasara alkalmas, szintén konnyen telepithet6 lehet6séget nyajtanak a rendszer-
gazdaknak.

Onallo szerver iizemeltetése nélkiil, web-hosting szolgaltatas® igénybe vételével is tobb-
nyire Linux alapu szerverekkel talalkozhatunk.

BSD

Kevésbé kozismert, de egyes rendszergazdak korében stabilitdsa miatt nagy népszeri-
ségnek orvendd Unix® operacids rendszerek. Az alapvetd valtozatok szerver feladatokra
optimalizaltak, igy nagyszertien alkalmasak a webes kérések kiszolgalasahoz.

Windows

Bar éles webes kornyezetben nem jelent6s a részesedése, azért el6fordul az alkalmazasa.
A tanulés szakaszidban azonban sokszor a legkézenfekv6bb megoldas az egyetlen (tobb-
nyire Windows operacids rendszerrel miikodd) szamitdégépilinket szerverré alakitani. A
fejezet tovabbi részében ezzel a téméaval fogunk foglalkozni.

Megjegyzés: Ha a fejlesztéshez Windows operacids rendszert alkalmazunk, akkor érdemes néhany tech-
nikai dologra figyelni.

ElGszor is az allomanynevekben a Windows nem tesz kiilénbséget kis-, és nagybetli kozott, ezért ha pl.
HTML-ben vagy CSS-ben nem vagyunk kovetkezetesek, akkor Windows alatt még miikodni fog az oldal,
de ha a kész munkat mas operacids rendszert futtaté gépre kell atvinni, akkor nagy bajban lesziink. Java-
solhat6, hogy webes fajl esetén nagybetii soha ne szerepeljen a fajlnévben.

A Total Commander” az ilyen jellegli hibak elkeriilése érdekében lehet&vé teszi az FTP-ver atvitt alloméa-
nyaink kisbettisitését is.

Hasonl6 okok miatt nem célszer(i az dllomanynevekben ékezetes betiiket vagy egyéb speciélis karaktere-
ket alkalmazni.

4 http://www.linux.hu/
5 http://tarhely.lap.hu/
® http://www.bsd.hu/

’http://www.totalcommander.hu/
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Végiil szintén fontos, hogy a konyvtarnevek megadasanél a \ helyett mindig a / jelet hasznaljuk, és soha
ne adjunk meg Windows alatt érvényes teljes elérési utat, pl. <img src="C:\www\kep.gif">.

1.2. Szerveralkalmazasok

1.2.1  XAMPP integralt telepit6 csomag

Mivel a szerver alkalmazasok telepitése nem mindig egyszert feladat, probalkozhatunk
elére csomagolt, és minden sziikséges alkalmazast telepit6 és bekonfigural6é programok-
kal is. Ezek koziil csak egyet néziink meg kozelebbrol, a tobbi alkalmazasa hasonlo. A
szolgaltatasok korében lehetnek jelent&sebb eltérések is.

A telepit6-csomagok hatranya, hogy bar tobbnyire miikodnek, egy esetleges hiba el6alla-
sa esetén a hiba megsziintetése eléggé bajos lehet, mivel kevésbé tudunk a csomag mii-
kodésébe belelatni.

A szerzé éltal leginkabb ajanlott integralt tepepité csomag az XAMPP®. Az XAMP for
Windows 1.6.5 valtozata® a kovetkezo szoftvereket telepiti és konfiguralja:

» Apache HTTPD 2.2.6 + Openssl 0.9.8g
* MySQL 5.0.51

 PHP5.2.5

e PHP4.4.7

* phpMyAdmin 2.11.3

» FileZilla FTP Server 0.9.24

¢ Mercury Mail Transport System 4.52

A letoltott telepit6program lényegében a szokasos kérdéseket tesz fel, legfontosabb a te-
lepités helye:

8 http://www.apachefriends.org/

o http://www.apachefriends.org/en/xampp-windows.html
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=

Choose Install Location
hoose the folder in which to install sAMPF 1.4.16,

Setup will install XAMPP 1.4.16 in the Following Folder. Tainstallin a different Folder, click.
Browse and select another folder, Click Install to start the installation.

~Destination Folder -

| Dihprogran Files

Space required: 173.3ME6
Space available: 1.9GE

< Back I Inskall | Cancel ‘

1.1. abra: Az XAMPP szokasos telepitése

A telepités végezhet6 parancssorbol is a setup-xampp.bat parancsallomany futtatasaval:
c MWINNT System32' cmd.exe
e e e e e e |
# ApacheFriends XAMPP setup win32 Uersion 1.4.1

# Authors: Kay Uogelgesang <kuvoPapachefriends.org>

i Carsten Wiedmann <{webmaster@uiedmann—online.de>

Bi2 R 3i2 R 3in R 3in BBtz Binin Bisiu BIBIAIRIRIGIRIRIGIRIZIAIRIRIAIRIR RIRIR RIRIE IR RN B INIRIBINIISIN I IN IR
Configure for server 1.4.16

Conf igure XAMPP with awk for ‘Windows_MHNT’

Please wait ...
Enahle AcceptEx Winsocks v2 support for NI systems DONE?

it Have fun with ApacheFriends HAWMPPY ##titH#

1.2. abra: Az XAMPP parancssori telepitése

A telepités utan a Start meniibdl és parancssorbol is vezérelhetjiik az alkalmazasokat, de
legegyszertibb az XAMPP Control Panel alkalmazasa:
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& xAMPP Control Panel Application Y ] [
AAMPP Control Panel Mersion 2.1 Settings...

—Modules I&I
Osve  Apache Ruming [ Siop | [Admin. ]
O =vc MySgl  Running [ | [ Admin...|
O sve FileZilla | | | A, |
Oz Mercury | start | [admin... | [ Ext |

XAMEPFE Control FPanel Wersion 2.1 (12. March, ZD:J
Windows 5.1 Build Z&00 Flatform £ Serwvice Fack
Zurrent Directory: D:wprogram Efileshztampp

Status Check OK

Busvy. . .
Apache started
Busvy. ..
My2gl =started
>
1 | v 2

1.3. abra: XAMPP Control Panel

A telepités utan a feltelepiilt rendszer kiprobalasa és a jelszavak megadasa célszerti a Se-

curity oldalon:

D XAMPP for Windows | Security Section - Mozilla Firefox - =101 x|

Ble Edt View Go Qookmarks Tooks Help o

G- & D ) B swiecatontisecntyindes.she ) [=
XAMPP for Windows

XAMPP . ) A
: Security console MySQL & XAMPP directory protection

MYSQL SECTION: "ROOT" PASSWORD

Deutsch MySQL SuperUser: root
English
Espafiol MNew password: [——
Francais Repeat the new password:
Itahiano
t-hemrmr : PhpMyAdmin authentification: ket ©  cookie 1
£
i Passward changing |
Sloveni
T
O APACHE XAMPP DIRECTORY PROTECTION ( .htaccess)
FRIENDS...
User: e
Password: [rr—
Make safs the XAMPP directory | =
‘ Ll_l
= | Aﬁ

1.4. abra: Az XAMPP konfigurdlasa

Ha az XAMPP, vagy méas hasonlé komplex programcsomag alkalmazasa mellett don-
tlink, akkor a fejezet hatralevs részében bemutatott 6néll6 alkalmazastelepitéseket mar

nem kell elvégezniink, a rendszeriink kész a webfejlesztés tanulasara.
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1.2.2 A szerverek onallé telepitése

Ha a sziikséges szerver alkalmazasokat kiilon-kiilon szeretnénk megtenni, akkor a ko-
vetkezd sorrendben érdemes azokat megtenni.”®

Az Apache telepitése

Az Apache webszerver letoltési oldalarol™ toltsiik le a megfelel6 telepit6é allomanyt. A te-
lepitd varazslo ablakai koziil a kovetkezdket érdemes kiemelni:

ﬁ' Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard

Server Information
Please enter your servet's infarmation,

Metwork Domain {e.g. somenet, com)

Server Mame (g.q. wew, somenet, com):

Administrator's Email Address {e.g. webmaster@somenet. com):

Install Apache HTTP Server 2.0 programs and shortcuts Far:

(#) for &ll Users, on Port 80, as & Service - Recommended,
{Jonly For the Current User, on Pork 8080, when skarked Manually,

[ < Back “ Mext = J [ Cancel

1.5. dbra: Apache telepité

Sajat gépre telepités esetén kétszer localhost megadasa javasolt, az e-mail cimnek ebben
az esetben nincs jelentSsége. Erdemes szolgaltatasként (service) telepiteni a szervert,
ugyanis ellenkez6 esetben csak manuélisan lehet inditani, és egy konzol ablak alland6an
a talcankon fog csiicsiilni, stb. Természetesen szolgaltatasként telepitve is van lehetGség
a szerver manualis menedzselésére, tehat ett6l még nem kell a szervernek allandéan fut-
nia.

Telepités utan a gép biztonsagi beallitasait, szoftvereit (elsGsorban a tiizfalat) valészinii-
leg konfiguralni kell a sikeres hasznalat érdekében.

A kiprobalas a bongészdébe beirt localhost cimmel torténhet. Sikeres telepités esetén ha-
sonlot kell latnunk:

1 Tovabbi forrasok:
http://weblabor.hu/cikkek/apachephptelepites, http://tanarurkerem.hu/node/15 (vided)

" http://httpd.apache.org/download.cgi
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['-!. Test Page for Apache Installation - Mozilla Firefox ‘LE'H}
B ER Yew Go Eockmarks Took Help
- ik hip: fflocalhost | @G |Gl

If pou can ee this, it means that the metallabon of the Apache
add content to this drectory and replace thes page

web gerver software on thiz spetemm was successfil Tou may now

Seeing this instead of the website you expected?
This page is here because the site admnistrator has changed the configuration of this web server. Flease contact the person

respongible for madntaiing thiz server with questions. The Apache Softwrare Foundation, which wrote the web senes
sofbware this site adremstrator 13 nsmg, has nothing te do with martasing this ate and cannot help resobe confmeration 3sues

The Apache documentation has been mchided with this destrbutien

Tou are free to uze the mage below on an Apache-powered web server. Thanks for using Apache

-, e e

Dhcrez.

1.6. Gbra: Sikeres Apache telepités utan

Az 6ra mellett megjelenik az Apache Monitor:

Ed}'@ 12:47 FM
1

1.7. abra: Apache Monitor

A Monitor ikonnal egyszertien tudjuk inditani, leallitani, vezérelni a szervert. A képen
lathat6 zold haromszog (mint a szokasos Play gomb) jelzi a szerver futasat is.

A konfiguralassal kapcsolatban meg kell még emliteni a httpd.conf allomanyt, amelyben
a szerver konfiguracigja talalhat6. Az alapkonfiguracié kezdetben tokéletesen megfelel,
esetleg a DocumentRoot beallitasa lehet sziikséges, ha mashova szeretnénk a webre
szant dllomanyainkat helyezni.

Megjegyzés: A konfiguracios allomanyban az operacios rendszertdl fiiggetleniil mindig a / jelet kell hasz-
néalni elérési utak megadasahoz.

Megjegyzés: A konfiguricios allomanyt a szerver csak az indulasakor veszi figyelembe, igy annak vélto-
z4sa esetén a szervert Gjra kell inditani, pl. az Apache Monitor segédprogrammal.

A PHP telepitése

A PHP telepitése® is a kivant telepitGkészlet letoltésével kezd6dik. A letoltési oldalon'
valaszthatunk, hogy a telepit6 varazslot (installer) vessziik igénybe, vagy pedig a kézi te-
lepitést valasztjuk (zip package).

Varazslé hasznélata esetén kicsit kevesebb dolgunk lesz, ezért talan ezt érdemes valasz-
tani. A telepitési folyamat soran tobbnyire az alapértelmezett beallitasok elfogadésa ele-

2 Tovabbi forrasok: http://weblabor.hu/cikkek/apachephptelepites, http://hu.php.net/manual/hu/ins-
tall.windows.php

3 http://www.php.net/downloads.php
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gendd. Arra érdemes figyelni, hogy Standard helyett Advanced telepitést valasszunk,
hogy legyen lehet6ségiink néhany beallitas megadasara.

Az emlitésre érdemes kérdések kozé tartozik a hiba megjelenités (error reporting) szint-
je, ahol a tanulas idejére mindenképpen a legtobb tAimogatast nydjto alapértelmezett be-
allitast érdemes valasztani. Kivalaszthatjuk még, hogy milyen webszervert hasznalunk,
és mi legyen az alapértelmezett kiterjesztése a PHP allomanyainknak. Itt is javasolt az
alapértelmezett .php elfogadasa. A feltett kérdések alapjan a php.ini konfiguracios allo-
many is elkésziil.

Apache konfiguracio6 ismét
Rossz hir, hogy az Apache még nem tud a PHP-nkrél, ezért még vissza kell nyalnunk a
httpd.conf alloméanyhoz.

Ajanlott modulként' telepiteni a PHP-t. Ehhez el6szor is a megfelel6 dil dllomany hasz-
nalatat el kell irnunk (az elérési utakat a PHP telepitése alapjan kell megadni):

LoadModule php5 module "c:/php/phpSapache2.dll"

A php Kkiterjesztéssel rendelkezd allomanyokat a PHP értelmezének at kell adni, és csak
annak kimenetét visszaadni a felhasznalonak. Ezt a kovetkezd sorral tudjuk elGirni:

AddType application/x-httpd-php .php
Sziikséges a php.ini helyét is megadnunk:
PHPIniDir "C:/php"

Végiil a DirectoryIndex felsorolasdba érdemes els6 helyre tenni az index.php nevet,
hogy ha az elérési at nem tartalmaz alloméanynevet, akkor az index.php-t prébalja az
Apache betolteni els6ként.

Megjegyzés: Kérhetjiik azt is az Apache szerveriinktdl, hogy a .html alloményokat is dolgozza fel, de ezt
ritkan alkalmazzuk.

A MySQL telepitése

A MySQL telepitését is a telepit6csomag letoltésével kell kezdeniink. Itt most tovabbi
magyarazatok nélkiil a MySQL Community Server letoltését® javasoljuk.

Els6 1épésként a tipikus (Typical) telepitést valasszuk:

“A modul hasznélata itt a tanulas idejére ajanlhato. Eles kornyezet esetén érdemes megfontolni a joval
biztonsagosabb FastCGI modban valé futtatast.
Tovabbi informacié: http://weblabor.hu/cikkek/phpfastcgimodban

5 http://dev.mysql.com/downloads/mysql/5.0.html#downloads
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i'él‘ MySOL Server 5.0 - Setup Wizard

Setup Type

Choose the setup kype that best suits vour needs.

Plzase select a setup kvpe.

— Common program Features will be installed, Recommended for
general use.

" Complete
- all program Features will be installed, (Requires the most disk

'S o & space.)
[

i Cusbtom

-— Choose which program Features wou want installed and where they

' - L1 will be installed. Recammended For advanced users.
-

< Back I Mext = I Cancel

1.8. abra: Tipikus telepités javasolt

Megjegyzés: Terjedelmi okokbo6l a MySQL konfiguralasarél csak egy korabbi, de alapokat nagyon jol
tisztazo cikket' tudunk ajanlani Grac Robert tollabol.

1.3. Fejlesztoeszkozok

Fejleszt6eszkozok témajaban érdemes elGszor a szélsGséges példakat attekinteni.

Az eszkozok koziil a Jegyzettomb az a minimum, amivel még tobbé-kevésbé lehet web-
fejlesztést végezni, bar tobb okbol sem célszerti. Egy jobb szerkeszt6 (példaul NotePad+
+'7) viszont mar igen j6l hasznalhaté.

A masik végletet azok a WYSIWYG (What You See Is What You Get) programok képvi-
selik, amelyek agy teszik lehetévé az oldal elkészitését, hogy (els6 ranézésre) semmilyen
programozoi, webes tudasra nincs sziikség. Ebbe a kategoriaba tartozik példaul a nép-
szerli FrontPage. Ezen eszkozoknek az elényiik a hatranyuk: bar adnak lehetfséget a
kodszintli szerkesztésre, mégis erésen korlatozzak azt.

A szerz$ véleménye szerint a webfejlesztének olyan eszkozokre van sziiksége, amelyek
ugy adnak tdmogatést, hogy a folyamatot a fejlesztd, és nem a program vezérli. A prog-
ramozoi szerkeszt6programok e kozéps6é kategoéridjanak két alapvetd szolgéltatasa a
kodszinezés és a kodkiegészités. Ingyenes szoftverek koziil kevés tud kodkiegészitést, azt
is altalaban csak 1-2 nyelvre.

1.3.1 Context

A koédszinezést nyajté programok koziil a szerzé egyik kedvence a Context’®, amely —
tobbek kozott — magyar feliilettel tobb, mint 200 nyelv szinezését tudja megoldani. Ezen

1 http://weblabor.hu/cikkek/mysqlg1telepites
7 http://notepad-plus.sourceforge.net/
8 http://www.context.cx/
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kiviil rendkiviil hasznos szolgaltatdsa a konnyen konfiguralhat6 sablonbeillesztés. (PI.
egy iires HTML allomany esetén 4-5 billentyt{ileiitéssel egy 5-6 soros miniméalis HTML
oldalt hozhatunk létre.

# ConTEXT

F&jl Szerkesztés Nézet Formitum Projekiek Eszkézék Bedlitésok ablsk Sigd
=) f & B L E % @ D, @ Dy | Cascading Style shest .
|#] arckep_egyseg php‘ stiluz.cse |

. 5 . 10 . 15 , 2 . 2% , 30 . 3k . 0 P . O .

I T 0 T I W OO O NI O

55 while [ (Szor = fgetcsv(5f, 1000, ";")) !== FALSE) ~
&6 Srendezo[S=zor[3]1[] = Szor:

&7 3

3] kgort (Srendszo) ;

&3

70 foreach (Srendezo as Stsz => Sokt)] |

71 echo "<hZ><a href=\"{Stanszek[5itsz - ) i
o echo "<table class=\"racsos "><fr> D:\Mentés\gamfweb2006108-24 arckep\stilus.css
- 0 &5 . W . 18 . 20 . 25 . 3 . 3}/ . 40 . 4

73 Sdb = 0; (o M VI A I I I M A IO A
74 foreach (Sckt as Ssor) | 1/% Globalizs beallitasek */ ~
75 echo "<td>T; 2z body, p, div, hl, hZ, h3, img, ul, 1i, form, _
7 echo "<img width="120" height="1 3 margin: 0;
77 . Sgyoker . "Jarc/' . Ssor[0] . 4 padding: 0;
78 echo "Ssor[2]"; s font-size: lsem:
75 echo '<br /><span class="alair"> ¢ font-family: Lucida, Verdana, Helvetica, sc
50 if (strlen(Sser(6])>0) | d’
- R T .- P - Y [ =)

= 9 /* alapveLd szerkezet */

Ln B9, Col 44 Beilleszt Kii.: Mormal 10 body |

11 kackground: white;
12}
13
14 div#felschatter |

15 position: absolute;
15 width: 100%;
17 background-color: transparent:
18 1 ]
=[] £
Ln1,Call Beilleszt Kii.: Mormél Dos

1.9. abra: A Context kodkiemelése

1.3.2 Notepad++

Notepad++ egy ingyenes forraskdod-szerkeszt6 (és a hagyomanyos Jegyzettomb levalta-
sara hivatott program), amely szdmos programozasi nyelvet timogat a MS Windows
kornyezetben.

A Notepad++ képességei
e Kodkiemelés és kodblokkok egységbe zarasa

e 38 tamogatott programnyelv

e WYSIWYG nyomtatas

e Felhasznald altal allithaté kodkiemelés

e Automatikus kiegészités

e Tobb dokumentum megnyitasa

e ToObbszoros nézet

e Viltoztathat6 nézetek

e F4jl dllapotvaltozasanak automatikus figyelése
e Nagyitas és kicsinyités

e Tobb-nyelvi kornyezet timogatasa
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e Konyvjelz6k

e Osszetartozo nyitd- és zaro zardjelek szinezése

e Makrok felvétele és lejatszasa

E' Notepad++ - D:\temp\menu_droite. php |'._||'E|rz|
File Edit Search “iew Format Language Settings Macro Run TextFX  Plugins  Mindow 7 oy
s HEB 305 . Do B % =1 | EE | = =
= dossier_modif.phpiﬂ] = ServeurFtp.iavaEﬂl = change.logml [&] slidemenuphp £ [=] menu_drite.php tﬂlE menu_haut.phpﬁl = haut.phpm] 4k
ak 27 R
i Einclude {"./slidemenu. php™) ;
o —|class fileluthor
4 rar jtitle;
5 var Sauthor;
G rvar Semail;
i var 5fileMNsme;
g
=] function fileluthor(jtitle, fauthor, femail, $filelame)
s ] {
16 Bl
17
18 o
19
20 [H«secript language="JavaScript">
s
i ¢l-
23  [Hfurction MM popuplsgimsg) { /w10
4 alert{msg) ;
5D B
26 (2
LT
28 Sodscripts
=

20 <] <table CELLPADDIMG=0 CELLIPACING=0 align="center'" class=menu heighc="100%">

Sk “LE>

34 = “LE>

kG <tdr<a href="#" ommouseover="ypSlidelutMenu.showMenui 'menu2') ;" ommousseouc=
lypSlideOutMenu. hideMenu{ 'menu2 ') ">Help H++</ar</td>

PHP Hypertext Preprocessor file nb char : 1658 Lm:36 Col:9 Sel:0 Dosiwindows | ANSI INS I

1.10. abra: A Notepad++ kodkiemelése

1.3.3 Komodo Edit

Amioéta az ActiveState a Komodo Edit® integralt fejleszt6kornyezetét ingyenessé tette,
igazan profi eszkozt hasznalhatunk.
Néhany szolgaltatas

e Projekt kezelés

e Tévoli fajlok szerkesztése

e Intelligens kodkiegészités

19 http://www.openkomodo.com/
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Eile Edit Code View Project Toolbox Tools Window Help
He dHD 2 &9 @-DEHE=-wIi@
Frnjl:hl = Start Pagel chrome.manifest | overlay.xul ¥ x Toolbox -+
By w- Q <?xml version="1.0"7> - Q
_ = <!DOCTYPE overlay PUBLIC "-//MOZILLA//OTD ¥UL V1.0//EN" "http://www.mozi’
Mame |ﬂ <txml-stylesheet href=*chrome://global/skin/global.css® type=*text/css"?: MName |
= i MyProject.kpf : ) - _— = =3 Samples (4.3.0)
| chrome.manifest <overlay 1d= mpextanalciiivariay =3 Abbreviations
=3 content xmlns :html="http ww.w3.org/ 1995/ xhtml® % 23 General
overlay.xul xmlns:rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22- rdf - syntax- ns#" ¥ HTML
ir;slall rdf ' xmlns="http://wew.mozilla.org/keymaster /gatekeeper /there.is.onls 5 & JavaScript
=9 Pro;ec_lld <commandset id="mainCommandSet®> it :f‘r;
=2 Bulld <command 1d="Tasks:Halloworld" oncommand="alert{*Hello wWorld');"/= v
CUnflgI:IrE ) =/commandset> - l—-‘ Python
extension_lib # [ RHTML
| setup.xul | =menupopup 1d="menu_ToolsPopup®= # 3 Ruby
=menultem 1d="menu_myextension" 1;{ #@ Tl
d </menupopup> & 1nsertbefore= [ [ =3 XUL
2 K | | =Elabel
</overlay= < key= | =gmain
< label= L SErow
& laft= :Eﬁﬂl"!pﬂlnk
] =2splitter
& maxheight= - @ Count wor...sing "wc"
I Find in Files
= HTML
@ http:/fslashdot.org/
m Make curr..writeable
=ESample Sni...to Insert
| 3
Ready 5| UTF-8 Ln: 15 Col: 39 XUL

1.11. dbra: Komodo Edit kédkiegészités kozben

1.4. Grafikus programok

Mivel ez a jegyzet nem grafikusok vagy dizajnerek, hanem webfejleszt6k szdmara ké-
sziilt, ezért itt csak néhany alapvetd dologrol lesz szo.

A fejleszt6 a valos életben tobbnyire kép(ek) formajaban kapja meg az oldal latvanyter-
vét, valamilyen szoveges formatumban a szoveges részt, és nyers formaban a tartalom-
hoz kapcsolddo fényképeket. Ebben az esetben a fejleszto feladata az, hogy a latvanyterv
alapjan elkészitse az oldal HTML és CSS kédjat, és ,rahtizza” minderre a dizajnt, a szo-
veget és a fényképeket. A grafikus programok szempontjabol ez azt jelenti, hogy a di-
zajnt alkoto képet téglalap alaka részekre kell vagni, a fényképeket pedig méretre hozni,
javitani, szinkorrekciot, vilagositast stb. végrehajtani. E feladatok ellatasara részben a
Paint is megfelel, de érdemes valamivel komolyabb szoftvert alkalmazni.

Gyakorlatilag itt is izlés, szokas kérdése, hogy ki melyik programot valasztja. Az alapvet6
sziikséges szolgaltatasok:

e Mentés GIF, JPG és PNG formatumban.
« Atméretezés

» Kivagas

» Korrekciok

e Sziirés
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1.4.1  Paint.NET

A szerz6 sokaig a shareware Jasc (azota Corel) Paint Shop Pro hive volt, de a kozelmult-
ban attért a teljesen ingyenes Paint. NET*° programra.

T e |

T M 'l iy bl B s e P

1.12. Gbra: Paint. NET

Tovabbi alapszolgaltatisai:
o rétegek kezelése

e effektusok hasznilata

2° http://www.getpaint.net/
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2. Web alapismeretek

Ebben a fejezetben néhany olyan témat érintiink, amelyekkel a webfejlesztés megkezdé-
se el6tt tisztaban kell lenniink.

2.1. Alapfogalmak

Kezdjiik néhany alapfogalommal a Wikipédia* alapjan:

2.1.1  Webbongészo

Webbongészonek vagy bongészének nevezziik azon programokat, melyekkel az inter-
neten talalhato tartalmakat — legtobbszor weblapokat — lehet megtekinteni, illetve az In-
terneten at elérhet6 szolgaltatasokat hasznalni.

A webbongész6k a webszerverekkel HTTP protokollon keresztiil kommunikalnak. A
HTTP segitségével a bongészok adatokat kiildhetnek a webszervereknek, valamint web-
lapokat tolthetnek le réluk.

A lapokat a bongészé az URL segitségével taladlja meg, mely a lap cimét jeloli. Az URL a
cimhez tartozo protokollal kezd6dik, példaul a http: a HTTP protokoll jelolése. Sok bon-
gész6 tobb mas protokollt is tdmogat, mint példaul az ftp: az FTP, a https: pedig a
HTTPS protokollhoz.

A weblaphoz tartozo f4jl formatuma tobbnyire HTML, ez a HTTP protokollban a MIME
tartalomtipus alatt van megadva. A legtobb bongész6é a HTML mellett timogat mas for-
matumokat is, mint amilyen a JPEG, PNG és GIF képtipusok, valamint tovabb bévithet6
benniik a tAmogatott fajltipusok listaja kiilonboz6 beépiil6k hasznalataval. A HTTP tar-
talom és az URL hasznalataval a webfejleszt6k képeket, animacidkat, mozgoképeket és
hangokat 4gyazhatnak be vagy tehetnek elérhet6vé a weblapokon.

A HTML a bongész6kkel egyiitt fejlédott, a ,hivatalos” HTML-valtozatokat a W3C hagy-
ta jova illetve készitette el. A bongészok sokfélesége és a cégek sajat HTML modositasai
kompatibilitasi problémakhoz vezettek. A modern webbongész6k (mint a Mozilla, Ope-
ra, Safari stb.) mar pontosabban tidmogatjdk a HTML és XHTML szabvanyokat (a
HTML 4.01-gyel kezd6d6en), melyekkel a weblapok azonosan kell megjelenjenek min-
den ilyen bongész6ben. Az Internet Explorer jelenleg még nem tamogatja tokéletesen a
HTML 4.01 és XHTML 1.x szabvanyokat. Jelenleg sok weboldal mar valamilyen kony-
nyen kezelhet6, azonnali eredményt szolgaltato, tigynevezett WYSIWYG szerkesztGvel
késziilt, mint amilyen a Macromedia Dreamweaver vagy Microsoft Frontpage.

Bongészomotor

A bongészémotor olyan szoftver, amely a webes tartalmat (mint példaul HTML, XML,
kép fajlok stb.) és a formézas informéacidit (mint példaul CSS, XSL stb.) mint formazott
tartalmat jeleniti meg a képernyén. A végsé cél altalaban a monitor vagy a nyomtato.
Egy bongészémotort tipikusan webbongészok, e-mail kliensek, vagy méas olyan alkalma-
zasok hasznalnak, amelyeknek webes tartalmak megjelenitése (és szerkesztése) a felada-
tuk.

' http://hu.wikipedia.org/
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A ,bongészémotor” kifejezés akkor lett széleskortien hasznalatos, amikor a Mozilla pro-
jekt elkészitette sajatjat Gecko néven, mint egy a bongész6tol elvalasztott komponenst.
Mas széval, a Mozilla bongészémotorjat Gjra felhasznaltak mas bongészékben is, és az
emberek elkezdtek a Geckora tgy hivatkozni, mint egy kiillonall6 bongészémotorra, in-
kabb mintsem egy szimpla webbongészd részre hivatkoztak volna.

2.1.2 Webszerver

A webkiszolgal6/webszerver egy kiszolgald, mely elérhet6vé teszi a helyileg (esetleg mas
kiszolgalon) tarolt weblapokat a HTTP protokollon keresztiil. A HTTP webszerverekhez
webbongészikkel lehet kapcesolodni.

Bar a webszerverek tobbnyire kiilonboznek a részletekben, az alapvet6 funkcioik azono-
sak. Minden webszerver HTTP kéréseket fogad a halozatrdl, és HTTP véalaszokat kiild
vissza. A HTTP valasz az esetek tobbségében egy HTML dokumentum, de lehet még egy-
szerl szoveges fajl, kép, vagy mas tipust fajl is.

Kérés

A webszerverek a klienstdl kapott kérésekben tobbek kozott URL cimet kapnak, melyet
aztan kétféleképpen értelmezhetnek:

e A tartomanynév utan all6 relativ mappa és fajl struktarat hozzarendelik egy gyo-
kérmappahoz. (a gyokérmappa a webszerver beallitasaiban van megadva, és az
adatokat kéré kliens szamara lathatatlan)

e A tartomanynév utan all6 relativ mappa és fajlstruktara (vagy akar még a tarto-
manynéyv is) teljesen fiiggetlen a kért cimben szerepld struktaratol. Ebben az eset-
ben meghatarozott szabalyok szerint formézza a kért cimet. Ennek segitségével
egy mappara iranyul6 kérés teljesen mas mappara vagy akar egy fajlra is mutat-
hat és forditva.

A Kkliens példaul az alabbi URL-t kéri:
| http://www.pelda.com/utvonal/fajl.html

A kliens webbongészdje ezt értelmezve l1étrehoz egy kapcsolatot a www.pelda.com ki-
szolgaloval, és elkiildi a kovetkezé HTTP 1.1 kérést:

GET /utvonal/fajl.html HTTP 1.1
Host: www.pelda.com

Valasz

A www.pelda.com cimet megfelelteti a webszerver az adott gyokérmappahoz (pl.
/var/www/pelda), amelyhez hozzaflizi a /utvonal/fajl.html elérést — ezzel megtortént a
megfeleltetés a fajlrendszer er6forrashoz. A kért eredmény a szerveren tehat:
/var/www/pelda/utvonal/fajl.html.

Ezt kovetGen a webszerver ellendrzi, hogy hozzaférhet6-e az adott kérés, ill. hogy 1étezik-
e. Ha nem létezett akkor 404-es hibakoddal tér vissza, ha hozzaférhet6 akkor beolvassa,
elvégzi rajta az esetleges tovabbi miiveleteket, majd elkiildi a kliensnek. A valasz termé-
szetesen szintén magaban foglalja a megfelel6 fejlécet.

A méasodik megoldas esetében, az er6forrasokhoz torténé megfeleltetés el6tt a cimet at-
formazza. Példaul:
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www.pelda.com/Toplista/kutyak+es+macskak

URL kérést a kovetkez6képpen alakithatja at:
/var/www/pelda/toplista.php?cim=kutyak+es+macskak

Modulok

Lehet6ség van a valaszok feldolgozasa el6tt, az esetlegesen a kérésben érkezett adatok
feldolgozasara és ennek eredményének visszakiildésére. Ilyenkor a szerver oldalon futo
webszerver-modulok illetve a webszerver altal meghivott CGI rutinok végzik el ezt a fel-
adatot. A programrészletek (webszerver-modulok) rendszerint a HTML kodba vannak
beagyazva és maga a webszerver-program hajtja ezeket végre. Ilyenek példaul a PHP,
ASP, JSP.

2.1.3 Webtarhely

A virtualis webtarhely szolgaltatas egy olyan internetes szolgaltatast ért a koztudat,
ahol egy webszerver er6forrasait tobb felhasznalé kozott osztjak fel. Minden felhasznalo
egy a rendszer altal dedikalt tarhelyet foglal el, aminek nyilvanos tartalma egyedi domén
néven érhetd el. Kisebb forgalmu szajtot koltséghatékonyan lehet bérelt webtarhelyen
iizemeltetni.

A webtarhely szolgaltatasnak altalaban tartalmaznia kell adminisztracios feliiletet a
nagyszamu felhasznal6 kézbentarthato, és hatékony kezeléséhez.

Osztott tarhelyszolgaltatok rendszerint az egyes szolgaltatasokat fizikailag elkiilonitett
kiszolgal6 rendszereken oldjak meg, az ligyfélkiszolgalo és adminisztracios rendszer, a
levelez6 kiszolgalo, az adatbazis szerver, a webszerver fizikailag elkiilonitett kiszolgalo-
kon miikédik. A legtobb webkiszolgalo alacsony koltségii Linux vagy FreeBSD operacios
rendszer alapit LAMP szerver.

Az egyes operacios rendszerekre épitett szolgaltatasok 1ényegében meghatarozzak a fel-
hasznalo altal elérhet6 technologiak csoportjat is. Windows alapu webhoszting esetén a
felhasznal6 valaszthat akar ASP.NET és Microsoft SQL Server de akar PHP és MySQL
Server tamogatast is; mig LAMP szerver esetén csak PHP scriptnyelvii webszajtokat ké-
szithet MySQL Server tAimogatassal.

2.1.4 HTTP protokoll

A HTTP ( HyperText Transfer Protocol) egy informéacioatviteli protokoll a vilaghalon. Az
eredeti célja a HTML lapok publikalasa és fogadasa volt. A HTTP fejlesztését a World
Wide Web Consortium és az Internet Engineering Task Force koordinalta RFC-k formé-
jaban. A legfontosabb RFC az 1999-ben kiadott RFC 2616**, amely a HTTP/1.1 verziot
definialja. Jelenleg ez a legelterjedtebb verzio.

A HTTP egy kérés-valasz alapa protokoll kliensek és szerverek kozott. A kommuni-
kaciot mindig a kliens kezdeményezi. A HTTP klienseket gy(ijténéven user agent-
nek is nevezik. A user agent jellemzéen, de nem feltétlentil webbongészé.

A HTTP altalaban a TCP/IP réteg felett helyezkedik el, de nem fiigg téle.

22 http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616.html
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Kérés (request)

Egy HTTP kérés els6 sora mindig metodus erdforras verzio alaka, példaul igy:
| GET /images/logo.gif HTTP/1.1
Ezt a sort kovetheti tetsz6leges szamu fejléc sor HEADER: érték alakban, példaul igy:

Accept: text/plain, text/html
Accept-Language: en

A fejléc sorok végét egy tires sor jelzi, melyet az opcionalis iizenettest kovet. A soro-
kat a CRLF (azaz kocsi vissza + soremelés) karakterparral kell elvalasztani. A fejléc végét
jelzd iires sor csak ezt a két karaktert tartalmazhatja, nem lehet benne sz6koz és tabula-
tor sem.

Metodusok

HTTP protokoll 8 féle metddust definial. A metdédusok a megadott eréforrason végzendo
miiveletet hatarozzak meg.

HEAD Ugyanazt adja vissza, mint a GET, csak magat az iizenettestet hagyja ki a
valaszbol.
GET A megadott eréforras letoltését kezdeményezi. Ez messze a leggyakrabban

hasznalt metédus.

POST Feldolgozand6 adatot kiild fel a szerverre. Példaul HTML trlap tartalmat.
Az adatot az iizenettest tartalmazza.

PUT Feltolti a megadott er6forrast.

DELETE Torli a megadott er6forrast.

TRACE Visszakiildi a kapott kérést. Ez akkor hasznos, ha a kliens oldal arra ki-
vancsi, hogy a koztes gépek valtoztatnak-e illetve mit valtoztatnak a kéré-
sen.

OPTIONS Visszaadja a szerver altal tAmogatott HTTP met6dusok listajat.

CONNECT Atalakitja a kérést transzparens TCP/IP tunnellé. Ezt a metodust jellem-
z6en SSL kommunikaci6 megvalésitasahoz hasznaljak.

Biztonsagosnak azokat a metoédusokat nevezziik, amelyek csak informacio6 lehivasara
szolgalnak és elvben nem véaltoztatjdk meg a szerver allapotat. Mas szoval mellékhatas
nélkiiliek. Ilyenek példaul a HEAD, a GET, az OPTIONS és a TRACE. Fontos megjegyez-
ni, hogy a gyakorlatban lehetnek a biztonsagos metdédusoknak is szerveroldali mellékha-
tasai.
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Valasz (response)

A HTTP valasz els6 sora a statuszsor, amely verzio statuszkod indoklas alaka. A statusz-
kod egy harom szamjegy(i szam, az indoklas egy angol nyelvii iizenet. Az el6bbit inkabb
gépi, az utobbit inkabb emberi feldolgozasra szantak. Egy egyszeri példa statuszsorra:

HTTP/1.1 200 OK

A statuszkodok jelentését az RFC 2616 tartalmazza részletesen, az alabbi lista egy atte-
kint6 osztalyozast ad a kezd§ szamjegy alapjan:

1XX: Informativ — Kérés megkapva.
2XX: Siker — A kérés megérkezett; értelmezve, elfogadva.
3XX: Atiranyitas — A kérés megvalaszolasiahoz tovabbi miiveletre van sziikség.

4XX: Kliens hiba — A kérés szintaktikailag hibas vagy nem teljesithetd.

5XX: Szerver hiba — A szerver nem tudta teljesiteni az egyébként helyes kérést.

A statuszsor utan fejléc sorok kovetkezhetnek a HTTP kérésnél latott mdédon, példaul
igy:

Date: Mon, 23 May 2005 22:38:34 GMT

Server: Apache/1.3.27 (Unix) (Red-Hat/Linux)

Last-Modified: Wed, 08 Jan 2003 23:11:55 GMT

Accept-Ranges: bytes

Content-Length: 438

Connection: close

Content-Type: text/html; charset=UTF-8

A fejléc sorokat itt is lires sor zarja, melyet az opcionalis {izenettest kovet.

Statuszkodok

A HTTP/1.0 verzi6 6ta a HTTP valasz elsé sorat statuszsornak nevezik és tartalmaz egy
haromjegyti statuszkodot, valamint egy rovid szoveges lizenetet a hibarol. Példaul igy:

HTTP/1.1 404 Not Found

A kliens elsGsorban a hibako6d, méasodsorban a fejléc sorok tartalma alapjan kezeli a va-
laszt. Hasznalhatoak egyedi statuszkodok is, mert a kliens ismeretlen kod esetén az els6
szamjegy alapjan mar tudja osztalyozni a hibat.

A szoveges iizenetekre a szabvany csak javaslatokat tartalmaz. A szerver kiildhet lokali-
zalt lizeneteket is:

HTTP/1.1 404 Nincs meg.

Ha a statuszkod hibara utal, akkor a kliens megjelenitheti a hibaiizenetet, hogy tajékoz-
tassa a felhasznal6t a hiba természetérdl. A szabvany megengedi azt is, hogy a kliens
maga interpretalja a statuszkodot és az alapjan sajat lizenetet generaljon a felhasznalo-
nak, de ez zavaro lehet. A szabvany szerint a statuszkddot szanjak gépi, a szoveges iize-
netet pedig emberi fogyasztasra.
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Munkamenet (session)

A HTTP egy allapot nélkiili protokoll. Az allapot nélkiili protokollok el6nye, hogy a szer-
vernek nem Kkell nyilvantartania felhasznalo6i informaciokat az egyes kérések kiszolgalasa
kozott. A HTTP eredetileg nem arra késziilt, hogy felhasznalok jelentkezzenek be rajta
keresztiil szerverekre és ott munkamenetet (session-t) inditsanak. Torténetileg azonban
ugy alakult, hogy a HTTP terjedt el széles korben mas, felhasznaloi bejelentkezést tamo-
gat6 protokollok helyett, ami arra kényszeritette a webfejlesztéket, hogy keriiléutakon
jarva taroljak a felhasznalok munkamenet-allapotait.

2.1.5 FTP protokoll

A File Transfer Protocol, a TCP/IP hal6zatokon torténé allomanyatvitelre szolgald szab-
vany.

Gyakran van sziikség arra, hogy valamilyen allomanyt hal6zaton keresztiil toltsiink le sa-
jat gépilinkre, vagy egy allomanyt masok szamara hozzaférhet6vé tegyiink. Erre alkalmas
az FTP, ami lehet6vé teszi a kiillonboz6 operaciés rendszerti gépek kozott is az informa-
cidcserét. A vildgon nagy mennyiségii informaciéforras all rendelkezésre, melyek letolté-
se ilyen médon megvalosithato. A hozzaférési jog alapjan kétféle kapcsolattipus létezik:

e letoltés, vagy feltoltés nyilvanosan hozzaférheté allomanyokbdl vagy alloma-
nyokba,

e letoltés, vagy feltoltés olyan géprdl, ahol azonositoval rendelkeziink.

Azt a folyamatot, amikor egy tavoli szamit6géprol fajlt mentiink a sajat szamitogépiink
hattértarara, letoltésnek nevezziik; feltoltésnek nevezziik, ha a folyamat forditott
iranyban zajlik, és mi toltiink f4jlt méas gépére.

Az FTP kapcsolat tigyfél/kiszolgalo6 alapa, vagyis sziikség van egy kiszolgalo (szerver)
és egy ligyfélprogramra (kliens). Elterjedt protokoll, a legtobb modern operaciés rend-
szerhez létezik FTP-szerver és kliens program, sok webbongész6 is képes FTP-kliensként
miikodni.

2.1.6 Webcim

A webcim, mas néven URL (mely a Uniform Resource Locator [egységes eréforras-azo-
nosit6] roviditése), az Interneten megtalalhat6é bizonyos eréforrasok (példaul szovegek,
képek) szabvanyositott cime. El6szor Tim Berners-Lee alkotta meg a World Wide We-
ben val6 hasznalatra. A jelenleg hasznalt formatumot részletesen leirja az IETF RFC
1738 szabvanya.

A webcim az Internet torténetének alapveto tjitasa. Egyetlen cimben 0sszefoglalja a do-
kumentum megtalalasahoz sziikséges négy alapvet6 informaciot:

e aprotokollt, amit a célgéppel val6 kommunikaciéhoz hasznalunk;

e aszoban forgd gép vagy tartomany nevét;

e a héalbzati port szamat, amin az igényelt szolgaltatas elérhet6 a célgépen;
e a fajlhoz vezets elérési utat a célgépen beliil.

Egy tipikus, egyszer(i webcim igy néz ki:

23 http://tools.ietf.org/html/rfc1738
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http://hu.wikipedia.org:80/wiki
Ennek részei:

e A http hatarozza meg a hasznalando protokollt. A protokoll neve utan kettéspont
() irando.

e A hu.wikipedia.org adja meg a célgép tartomanynevét. Ez elé két perjel (//) iran-
do.

e A 80 adja meg a célgép azon halozati portszamat, amin kérésiinket varja; ez elé
kett6spont (:) irand6. Ezt a részt gyakran teljesen elhagyhatjuk, példaul esetiink-
ben a http protokoll alapértelmezett portszama a 80.

e A /wiki/Bit a kért elérési ut a célgépen. Ez a rész mindig a perjellel (/) kezd6dik.

A legtobb bongészé nem is igényli, hogy a http:// részt begépeljiik egy weblap elérésé-
hez, hiszen az esetek dont6 tobbségében tgyis ezt hasznaljuk. Egyszertien begépelhetjiik
a lap cimét, példaul: hu.wikipedia.org/wiki/Bit. A cimlap megtekintéséhez altalaban
elég a tartomany nevét beirni, példaul hu.wikipedia.org.

A webcimek egyéb részeket is tartalmazhatnak, http esetében példaul az elérési it utan,
egy kérdojel (?) mogé helyezve keresési kérdés szerepelhet, ami egy get metddusa
HTML trlapbol szarmazik. Az elérési at utan, attol egy kettds kereszttel (#) elvalasztva
szerepelhet a hiperszoveg egy részére hivatkoz6 azonosit6. Ez az azonosit6 nem része a
webcimnek, de gyakran szerepel vele kapcsolatban.

Példak:

http://hu.wikipedia.org/w/wiki.phtml?title=Bit&action=history
http://hu.wikipedia.org/wiki/1999%#Események

A webcim az URI egy olyan fajtaja, ahol az azonositas a dokumentum helye alapjan tor-
ténik.

Ha egy weblapot egyértelmiien meghataroz egy webcim, akkor ra mutaté hivatkozast
hozhatunk létre. Ez a helyzet nem mindig all fenn, pl. egy meniipont megvaltoztathat-
ja a lapon beliil az egyik keret tartalmat, anélkiil, hogy ennek az 4j kombinacionak kiilon
webcime lenne. Ezen kiviil egy weblap fiigghet ideiglenesen tarolt informéaci6tél is. Még
ha van is egy weblapnak vagy keretnek 6nall6 webcime, ez nem mindig nyilvanval6 an-
nak a szamara, aki ra mutat6 hivatkozast kivan létrehozni. Egy keret webcime nem lat-
szik a cimsavban, és létrehozhat6 cimsav nélkiili ablak is. A webcim ilyenkor a lap forra-
sa, illetve egyes részeinek ,tulajdonsaga” alapjan meghatarozhato.

Azon kiviil, hogy rd mutat6 hivatkozast hozzunk létre, egyéb okokbdl is kivancsiak lehe-
tink egy lap webcimére: ha tartalmat onalléan akarjuk megjeleniteni, illetve, ha bizo-
nyos megszoritasokat (eszkoztar nélkiili, vagy kicsi, méretezhetetlen ablak) meg akarunk
keriilni.

2.2. Webdizajn

Miel6tt a web nyelveinek megismerésébe vetnénk magunkat, réviden térjiink ki a dizajn
kérdésére is. (A dizajn alatt itt most nem egy konkrét grafikai latvanyterv készitését, ha-
nem magasabb szint{i alapelvek figyelembevételét értjiik.)
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2.2.1 Nyul6 vagy fix elrendezés

A nytl6 (liquid) dizajn a bongész6 vizszintes méretétol fiiggéen nyulik, vagy htzodik
0ssze, mig a fix dizajn mindig megtartja a tervezésnél megadott méreteit. Mindkett6nek
megvannak a maga el6nyei és hatranyai.

A fix tervezésnél gondolni kell a legkisebb felbontassal bongészdkre szintén, mint ahogy
arra is, miként fog megjelenni a dokumentum egy tagasabb kornyezetben. A nyual6 di-
zajn problémaja elsésorban, hogy szépen leginkabb egynem tartalom esetén lehet ter-
vezni, illetve a tipografia: tal széles illetve keskeny szovegek nem baratsagosak a szem-
nek. (Zardjelben: weben a sorkizart forma nem mindig el6nyos.)

Athidalé megoldas lehet a tartalom méretének maximalizalasa.

2.2.2 Flash

A flash a Macromedia Flash altal kiadott szoftver; kiterjesztése: SWF. Maga az SWF for-
matumot mas szoftverek is képesek létrehozni, de csak a flash lejatszoban fut. Kezdet-
ben vektoros rajzprogramnak indult, majd programnyelve az Actionscript segitségével a
webdizajn egyik legdinamikusabb alapeszkozévé valt. Ma mar mind a nyelv, mind a le-
jatszo igen el6rehaladott allapotaban van (platformfiiggetlen Flash player 9 és az Acti-
onscript 1-2-és 3).

Elonyei

e latvanyosan interaktiv, moziszeri struktarat, hatékony, egyben dinamikus multi-
médiatartalmat és alkalmazasokat hozhat vele 1étre a szerzé (jatékok, zene, film,
stb)

Hatranyai
e ha a gépen nincs flash lejatszo, a felhasznalohoz nem jut el az informacié amit a
flash tartalmaz
e ateljes letolt6dést meg kell varni, miel6tt hasznalhatnank az oldalt
e nem atméretezhetd
e a keres6k még mindig nem megfelelGen indexelik
e nem lehet konyvjelz6t elhelyezni
e az idegesitd, villogo reklamok miatt sokan eleve kikapcsoljak

A megfelel6 cél érdekében hasznalt Flash betétek fel tudnak dobni egy oldalt, de a tul-
zott alkalmazasuk inkabb hatranyos. Teljes honlapok Flashban fejlesztése pedig nagyon
ritkan indokolhat6 meg.

2.2.3 Keretek

A frame, azaz a keretes rendszerek lehet6vé tették, hogy a szerzék tobb keretben vald
megjelenitést alkalmazzanak — ezekbe a keretekbe kiilon weblapokat hivtak meg, amik
egylittes megjelenése adta ki az Osszefiigg6é tartalmat. Ezaltal bizonyos informaciok a
képerny6 egyik keretében alland6an, més infroméaciok egy masik keretében gorgethetd
és cserélheté modon jelennek meg.



28. oldal Web programozas 1. (0.7. verzio)

Tipikus formaja volt: stabil tartalomjegyzék (példaul navigacids menii) plusz gorgethetd
tartalmi feliilet, ami a tartalomjegyzékben szereplé tételekre kattintva aktualizalhato.
Ma mar nem nagyon szabadna hasznalni.

2.2.4 CSS vagy tablazatok

A tablazatok

A HTML tablazatmodellje lehet6vé teszi, hogy az adatok legkiilonb6z6bb formait (szove-
gek, elore formazott szovegek, képek, linkek, tirlapok, méas tablazatok stb.) sorokba és
oszlopokba rendezett cellakhoz rendeljék. Az oldal akkor tablazat alapt, ha a lap felépi-
tését (egymasba agyazott, tobbszorosen osszetett) tdblazatokkal oldjuk meg.

A problémak

e bongészbk el6bb a < / table > jelet olvassak be és csak aztan toltik be a tartalmat.
Ez azt eredményezi, hogy mig odaig el nem jutott nem latunk az oldal tartalmébol
semmit.

e amennyiben nincs megfelel6 DOCTYPE az elején (az tgynevezett ,,quirks” mod) a
bongész6 nem fogja helyesen értelmezni, eléfordulhat, f6leg ha a bongészonk ré-
gebbi tipus, hogy minden table elem megtori az oroklédést, és tobbszor is defini-
alnunk kell: példaul a betfitipust

e a tablazatmodell 3 szint(i, a tablazat sorait reprezentalé elemekkel kezdve, amik-
be a celldkat reprezental6 elemek agyazodnak be, az adatokig, amik a celldkban
vannak elhelyezve. Bonyolultabb tablazat esetén a HTML egyik legosszetettebb
elemével talalkozunk, amit nehézkes karbantartani, béviteni, atlatni.

A CSS térhoditasaval egyre inkabb elfogadott az a nézet, hogy a tdblazatokat hasznaljak
arra, amire ,,val0”: tehat tarsitott adatok Osszefiiggs, egymashoz viszonyitott felsorolasa-
ra.

A CSS

Jelenleg a legelterjedtebb és egyuttal szabvanyos stiluslap tipus a W3C CSS tipusa (Cas-
cading Style Sheet.) Elsé valtozata CSS1 néven 1996 decemberében, a masodik, kibdvi-
tett, tobb médiumot is lefed6 CSS2 1998 méajusaban jelent meg. A CSS tulajdonképpen
egy deklarativ nyelv, amely a HTML nyelv prezentaciés képességeinek kibdvitését szol-
galja. Felhasznalobarat, konnyen olvashat6 és irhato (de elrontani is konnyt).

A CSS-ben az elemek osztalyaihoz, egyes HTML elemtipusokhoz és egyedi elemekhez
kiilonb6z6 megjelenitési stilusokat definidlhatunk, s a konkrét jellemzdéket egy messze-
menden szélesebb tartomanybol valaszthatjuk, mint amit a HTML elemek jellemz&inek
valasztéka kinal.

Tarsithatunk vele kiillonb6z6 megjelenitési eszkozokhoz kiillonbozé stilusokat is, akar egy
laphoz tobbet. Elhelyezhetjiik a dokumentum belsejében, vagy kiilsé fajlban Ebben az
esetben egy stiluslap egy egész honlaparculatat is meghatarozhatja, ezzel savszélesség
kiméloé.
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Hatranyai

e A bongészdk a legf6bb CSS1 és 2 tulajdonsagot tAmogatjak, de nem mindegyiket,
s6t nem is mindig egyforman. Célszeri meggy6z6dni a tamogatottsagrol adott tu-
lajdonsag hasznalata el6tt.

2.2.5 A ,vakbarat” honlap

Az extrém média altal is hasznalhat6 honlap ma mar igényesebb készit6 esetén alapko-
vetelmény.

Ebben az esetben gondot kell forditani arra, hogy a képi, vagy flash forméban elhelyezett
informaci6 hozzaférhetd legyen szovegesen is.

A CSS segitségével megadhatjuk a szandékolt médium specifikaciojat. Lehet akar egyet-
len médiumleiro, akar vesszdvel elvalasztott médiumlista. Szabvany média tipusok igy a
tapintasos braille eszk6zok, kis — vagy kézi eszk6zok, autés navigacios eszkozok, nyom-
tatok, kivetitok.

CSS2-ben a voice-family tulajdonsagot példaul csak a hang alaka (auralis) feldolgozok
szamara vezették be.

2.2.6 A szép honlap és a miikodo honlap

Egy hatékony weboldal dizajnjat gy kell megtervezi és megvaldsitani, hogy egyensuly-
ban legyen a HTML-formatumu szovegek és a grafikik aranya. A személyes, illetve a
portf6li6 oldalakon kiviil a honlapnak els6sorban a latogaté igényeit kell kielégitenie.

Egy oldal lehet alul-, de a masik végletbe esve (pl. tal sok grafikai elem) taldizajnolt is.
Olyan szempontokat kell figyelembe venni, mint az atlathat6sag, a jo navigacio, sok szo-
veges tartalom esetén az olvashatosag, az on-line marketinget figyelembe véve pedig ide
sorolhat6 a markazas, a kozvetlen értékesités, a fogyasztok megtartasa, bizalom, és egy-
szerli kommunikacio6. Az oldalnak tovabba mind megjelenésében, mind tartalmilag hite-
lesnek kell lennie.

2.2.7 Aleggyakoribb webdizajnhibak

Hogy egy diz4jn minden szempontbol sikeres legyen, az ligyfél, a dizajner és a felhaszna-
16 jo érzéssel tavozzon a honlaprol, els6sorban a céljat kell, hogy teljesitse. Mas és mas
kritériumok meriilnek fel egy céges site tervezésénél és egy on-line galéria esetében, de
vannak aproé hibak, amik kozos jellemzék a webes megjelenitésnél.

Tl sok reklam

A honlap alapvet6 rendeltetése, hogy az oldalak tartalomjegyzékét megmutassa, az ér-
dekl6dést felkeltse, és esetleg mas hasonlé téméajt honlapok felé iranyitsa a latogatot. A
honlap azonban mégsem targymutat6 és nem egy gigantikus hirdeté6fal. A reklam eszko-
ze, hogy magéra iranyitja a figyelmet, és sok banner, reklamcsik stb. esetén maga a tar-
talom vész el, f6leg ha minden egyforman hangsilyos. Megjegyzendd, hogy altalaban
animaciokkal szoktak ezt a hangstlyozast megoldani, mert a mozgas a periférikus lata-
sara er0s hatassal van és bevonzza a tekintetet. Ez hosszi tavon zavaro lehet, a felhasz-
nal6é nem kapja meg az olvasashoz, befogadashoz sziikséges nyugalmat.
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A betiik

A szovegnek olvashatonak kell lennie. Zavaré a tal kicsi, és a szovegtestben a tul nagy
bettiméret. Kiilonleges bettitipusokat tobb szempontbol sem éri meg font-ként alkalmaz-
ni, megeshet, hogy nem lesz képes a kliens gépe megjeleniteni és a fejlécen, stb. kiviil za-
varoé is lehet, gyengiti a professzionalitas élményét.

Flash intré

A célja az lenne, hogy latvanyos klip segitségével felkeltsiik a latogat6 kivancsisagat, aki
ezaltal beljebb 1ép és tobb id6t is tolt a honlapon. Ezzel szemben tapasztalat, hogy keve-
sen nézik végig, idérablasnak tekintik f6leg ha gyengén van elkészitve. Leginkabb a fil-
mes és mas latvanyos vizualis témaval foglalkoz6 oldalakon hasznos. Ajanlott mindig el-
latni a kovetkez6 két funkcidval: a ,skip”’- tehat a mozi atugrasanak lehetGsége, amivel
rogton a belsé tartalomra kertil és a hang lekapcsolasa. A keresGoptimalizalasnal szintén
gondot okozhat, hogy az intro oldalak nem tartalmaznak kulcsszavakat, hanem &ltala-
ban csak egy linket, néha egy kereszthivatkozast.

Linkek

A HTML egyik legfontosabb sajatossaga, hogy a dokumentumokat nem lineéalis modon
az elejétol a végéig kell elolvasni, hanem a szerzdk csoportosithatjak, egyméashoz rendel-
hetik a dokumentumokat, amelyben kapcsolatot definialhat az egyes dokumentumokok
beliil és kozott. Célszert a honlaprol kiils6 tartalomra mutato linkek eltéré jelzéssel tor-
ténd megvaldsitasa, a {6 és almentik jol lathat6 hierachikus rendezése.

Ugyanigy hibanak szdmitanak a torott linkek, amelyek nem vezetnek sehovéa, az altaluk
célzott tartalom mar elmozdult, vagy megsziint. Jelolni kell az E-mail kapcsolattartast
szolgalo linkeket is.

A kereso optimalizalas

Talan mind koziil a legnagyobb hiba, amit a dizajnerek ill. a szerz6k/tulajdonosok gyak-

ran elkovetnek az, hogy a keres6 gépekre torténd optimalizalasra csak utolag gondolnak.
Itt kiilonosen problémat jelenthet a flash tartalom, f6leg ha a honlap egésze flash alapt.

2.3. A HTML szabvanyok

A webfejleszték gyakran kiizdenek a kiilonboz6 bongészékben és bongészoverziokban is
hasznalhato oldalak kialakitasaért. Ebben a helyzetben kiilonosen fontos, hogy a we-
bes szabvanyoknak megfelel6 oldalakat hozzunk létre. A szabvanyok alkalmazasa ezen
kiviil a jov6ben megjelend verzidkkal is jo eséllyel hasznalhat6 oldalakat eredményez. (A
gyakorlatban a bongész6k szabvany-kovetése az 0j verziok megjelenésével javulni szo-
kott, esetleg stagnal, legalabbis a szabvany adott verziojat tekintve.)

Ha csapatban dolgozunk, egyszer(ibb lesz a masok szabvanyos kédjat megérteni és mo-
dositani. (Hasonloan, mint ahogy a programozas soran alkalmazott kodolasi konvenciok
egységes betartasa is megtériil a csapatmunkanal vagy a késébbi karbantartasnal.)

Vannak fejleszték, akik agy tekintenek a szabvanyokra, mint ami megkoti a keziiket, és
ezért bongészb-specifikus triikkkoket alkalmaznak az oldalak készitésénél. Hosszi tavon
azonban ez a hozzaallas nem lesz kifizet6d6.
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Végiil a keresGrobotok is jobban tudjak értelmezni a szabvanyos oldalakat. Sok ,,alszak-
ért6” ajanl nyakatekert triikkoket a keres6optimalizalas érdekében, pedig a szabvanyok
kovetése az egyik>* legalapvet6bb teendd.

2.3.1 A World Wide Web Consortium? (W3C)

A W3C Tim Berners-Lee, a WWW Kkitalaloja altal 1994-ben alapitott szervezet. Célja,
hogy a webbdl a lehet6 legtobbet lehessen kihozni. Elsédleges tevékenysége a web szab-
vanyok (egész pontosan ajanlasok) kidolgozasa. A legfontosabb tagjai:

« IBM

¢ Microsoft

* America Online

* Apple

* Adobe

¢ Macromedia

e Sun Microsystems

» Budapesti Miiszaki és Gazdasagtudoméanyi Egyetem (2006 6ta)

Akar személyesen is bekapcsolédhatunk az ajanlasok kidolgozasdba a W3C Magyar Iro-
da*® altal koordinélt modon.

2.3.2 Validatorok

A W3C és maés szervezetek is készitenek olyan programokat, honlapokat, amelyekkel a
honlapunk szabvanyossaga (szabvanynak val6 megfelelése) tesztelhet6. A hibak mellett
sokszor segitséget is kapunk a szolgaltatasok igénybevételével.

A fontosabb validatorokkal a késébbiekben fogunk ismertetni.

2.4. Ellenorzo kérdések

* Melyik a bongészdk altal timogatott legmagasabb HTML (nem XHTML!) verzi6?
e Minek a roviditése: HTTP, FTP, HTML, W3C?

e Mia W3C feladata?

» Melyek jelenleg a szabvanykovet6(bb) bongészok?

* Milyen verziénal tartanak ma a népszer(ibb bongész6k?

24 Ami még ennél is fontosabb, az a rendszeresen frissiil6 és mingségi tartalom.
* http://www.w3.org/
2 http://www.w3c.hu/
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3. HTML

A HTML nyelv az az alap, amivel minden webfejleszt6nek alaposan tisztaban kell lenni.
Ez a fejezet segitséget ad a HTML lehet6ségeinek megismeréséhez, de sok nyelvi elemet
mar nem tartalmaz. A terjedelmi okokon kiviil a kovetkez6kre kell els6sorban gondolni:

* Bizonyos HTML jellemzd6k a mai napra elavultnak tekintheték. Itt els6sorban a kiné-
zet esztétikai megjelenésére kell gondolni. A CSS hasznalataval ugyanis sokkal tobb
és jobb lehetGséglink lesz a kinézet leirasara. A HTML a mai gyakorlatban mar tisz-
tan csak az informacidra, és annak struktarajara figyel. Ezt egyébként szemantikus
koédolasnak is nevezziik.

* Bizonyos tagok, tulajdonsagok a bongészok altal nem egységesen tAmogatottak, igy
ezeket a gyakorlatban is csak kevesen hasznaljak.

3.1. Bevezetés

Mi az a HTML?

e A HTML a Hyper Text Markup Language roviditése

A HTML alloméany egyszer( szovegallomany, amely rovid jel6l6 tagokat tartalmaz
» Ajelol6 tagok alapjan tudja a bongészd, hogyan kell megjelenitenie az oldalt

« A HTML allomany html kiterjesztéssel rendelkezik

« A HTML allomanyt egyszerti szoveges (editor) programokkal (pl. Jegyzettomb) is 1ét-
rehozhatunk

Hogyan kezdjiink neki?

Windows operacids rendszer alatt inditsuk el a Jegyzettombot (vagy inkabb egy komo-
lyabb editort), majd gépeljiik be a kovetkezd szoveget:

<html>
<head>
<title>Az oldal cime</title>
</head>
<body>
Ez az elsd honlapom. <b>Ez a szdveg félkovér</b>
</body>
</html>

Mentsiik el az oldalt oldal.html néven!

Megjegyzés: Ebben és a kovetkezd néhany fejezetben még nincs feltétlen sziikségilink webszerver eléré-
sére a tanulashoz. Kés6bb majd FTP kapcsolaton keresztiil a webszerverre fogjuk az oldalainkat feltolteni,
majd webszerver elérésével hasznalni azokat.

Nyissuk meg a bongészénket, majd a Fajl menii megnyitas parancsat valasztva keressiik
meg az elébb elmentett oldal.html allomanyt! (Tovabbi lehet6ségiink, hogy a Windows
Intézénkben duplan kattintunk az adlloméany nevére, de az dllomany bongészdére vonszo-
lasaval is célt ériink.) A kovetkez6hoz hasonlot kell latnunk a bongészénkben:
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3.1. @bra: HTML oldal a bongészében
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A példa magyarazata

A dokumentum elsé tagja a <html>. A bongészé errdl fogja tudni, hogy hol kezd6dik a
HTML oldal. Az utols6 tag a </html>, itt ér véget a dokumentum a bongész6 szamaéra.

A <head> és </head> tagok kozotti rész a fejléc informacid. Az itt megjelené szoveget a
bongész6 nem jeleniti meg kozvetleniil.

A <title> tagok kozotti szoveget a bongész6 a cimsoraban jeleniti meg.
A <body> tagok kozotti szoveg jelenik meg a bongész6 ablakaban.

A <b> és </b> tagok hatasara a szoveg félkovéren (bold) jelenik meg.

HTML szerkesztok

Léteznek olyan szerkesztGprogramok, amelyekkel tényleges HTML ismeretek nélkiil is
lehet HTML oldalakat 1étrehozni. Ezeket a programokat WYSIWYG (what you see is
what you get) editoroknak hivjuk, ismertebb, pl. a FrontPage, vagy a Word, ezek azon-
ban keriilend6k, ha min6ségi HTML oldalakat szeretnénk létrehozni. Ezek a programok
ugyanis kisebb-nagyobb mértékben ,teleszemetelik” a kodot. (Elrettentésként érdemes
megnézni egy Word-bdl mentett weblapot.)

Erdemes inkabb olyan szerkeszt6programot véalasztani, ahol a HTML kod fo16tt teljes el-
lendrzéssel birunk, ugyanakkor kiegészit6 szolgaltatasokkal (pl. szinkiemelés, tagok be-
szurasa gombnyomasra stb.) gyorsitani lehet a munkat.

Gyakran ismételt kérdések
Kérdés: A bongész6 a HTML tagokkal egyiitt jeleniti meg a begépelt szoveget. Miért?

Valasz: A Windows alapértelmezett beallitasa szerint a Jegyzettomb a html kiterjesztés
utan még egy txt Kiterjesztést is tesz, tehat az allomanynév (annak ellenére, hogy ez nem
is latszik): oldal.html.txt. Erdemes mas szerkeszt§ programot, pl. Total Commandert al-
kalmazni, vagy a Mappa beéllitasai kozott a blinos ,,Ismert allomanytipusok esetén a ki-
terjesztés elrejtése” beallitast kikapcsolni.

Kérdés: Viltoztattam a HTML dokumentumon, de a valtozasok nem jelentek meg a
bongészében. Miért?

Valasz: A szerkeszt6 programban menteni, majd a bongészében frissiteni kell a doku-
mentumot. (Nem sziikséges semelyik programot bezarni, csak menet kozben valtogatni
a két program kozott.) Bizonyos esetekben a bongész6 gyorsitotarabol veszi az oldalt, és
nem kiild Gjabb kérést a szerver felé. Ilyenkor a gyorsitotar kitiritése vagy a Ctrl+F5 bil-
lentytikombinéaci6 alkalmazasa segit.
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Kérdés: Melyik bongész6t hasznaljam?

Valasz: A tanulashoz célszer( olyan bongészo6t valasztani, amely a szabvanyokat a lehe-
t6 legjobban koveti. A profi fejlesztének egyébként is minden elterjedtebb bongészén és
verzion tesztelni kell az oldalt. 2007 nyaran hazankban és a kornyez6 orszagokban a
bongészok 30-40%-a Firefoxot hasznal.

3.2. Tagok

A HTML alloméany egyszer( szovegallomany, amely rovid jelol6 tagokat tartalmaz.
A HTML tagok segitségével elemek definialhatok.

HTML tagok jellemzo6i

» A HTML tagok jelolik ki a HTML elemeket

« A HTML tagot a < és > irasjelek veszik kortil
(ezek az irasjelek az egyszeri szovegekben nem engedélyezettek)

e A HTML tagok altaldban parban vannak, mint a <b> és </b>
» A parelsé tagja a kezd6, a masodik a zaro6 tag

* A szoveg (tartalom) a kezdd és a zaro tag kozott helyezkedik el
* A HTML tagok kis-, és nagybetiivel is irhatok

HTML elemek

Az el6z6 példaban a kovetkezd példa egy elem:

<b>Ez a szbveg félkovér</b>

A HTML elem kezd6 tagja <b>, a tartalmazott szoveg Ez a szoveg félkovér, és a zaré tag

</b>.
A kovetkez6 is egy HTML elem:

<body>
Ez az elsé honlapom. <b>Ez a szoveg félkovér</b>
</body>

Az elem kezd6 tagja <body> és a zaro tagja </body>

Miért alkalmazzunk kisbetiis tagokat?

Maga a HTML nyelv nem érzékeny a kis-, és nagybetiikre, de a HTML tovabbfejlesztése-
nek tekinthet6 XHTML mar igen. Erdemes tehat ezt az irasmddot megszokni.

Tag tulajdonsagok (attribtatumok, jellemzok)
A tagok tartalmazhatnak tulajdonsagokat is. Ezek a jellemzok jarulékos informaciok az
elem egészére nézve.

A <body> tag definialja az oldal body elemét, ami tartalmazhat egy bgcolor tulajdonsa-
got, amibdl tudja a bongész6, hogy milyen hattérszinnel kell az oldalt megjeleniteni. Pél-
daul, ha piros hattérszint szeretnénk, a kovetkezo szoveget kell begépelniink:

<body bgcolor="red">
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A <table> elem egy tablazat elemet definidl. A tag tulajdonsagaként megadhatd, hogy
milyen vastag szegéllyel jelenjen meg a tablazat. A kovetkez6 példa szegély nélkiil jeleni-
ti meg a tablazatot:

| <table border="0">

A tulajdonsagok név-érték parokkal adhatok meg, egymastol szokozzel elvalasztva akar
tobb is.

Melyik idéz6jelet alkalmazzuk?

A nyelv els6sorban a (dupla) idézdjel alkalmazasat irja el6. A bongészék az aposztrof je-
let is elfogadjak, mégis érdemes inkabb a hagyomanyos idézdjelet alkalmazni. Bizonyos
esetekben (pl. soron beliili JavaScript kod) a kett6t keverten kell alkalmaznunk.

3.3. Alapveté6 HTML tagok

A HTML legalapvet6bb és leggyakrabban hasznalt tagjai azok, amelyek segitségével ci-
meket, bekezdéseket és sortoréseket lehet létrehozni.

Cimek

A cimek a <h1> ... <h6> tagok segitségével adhatok meg. <hi> a legnagyobb (legfels6bb
szintii) cimet jelenti, <h6> pedig a legkisebbet. (Altaldban egy oldalon legfeljebb 2-3
szintet indokolt alkalmazni, ekkor pl. a h1 és h2 alkalmazhato.) A kovetkez6 példa bemu-
tatja mind a 6 cimet:

<h1>Ez egy cim</hl1>
<h2>Ez egy cim</h2>
<h3>Ez egy cim</h3>
<h4>Ez egy cim</h4>
<h5>Ez egy cim</h5>
<h6>Ez egy cim</h6>

43 Az oldal cime 10| =l
Eail Szerkeszbés & ”| o

’ »
Qums - -

-

Ez egy cim

Fz egy cim
Ez egy cin
Fz egy cim

Ez egycim

Er &gy dm
|_| _g Sajatgep
3.2. abra: Cimsorok

I

A cimsorokhoz a bongész6 alapértelmezetten térkozoket is kapcesol.
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Bekezdések

A bekezdéseket a <p> taggal lehet definialni:

<p>Ez egy bekezdés</p>
<p>Ez egy masik bekezdés</p>

<} Az oldal cime - -10| x|

E&l Szerkeszhés Mé: ¥ ;','
n "y o
Qres - O - 1
=l
Ez egy belezdés
Ez egy masik bekezdés
[~
|_| J Sajatgép o

3.3. abra: Bekezdések

A bekezdésekhez a bongészo alapértelmezetten térkozoket is kapcsol.

A kovetkezd példaban hidba szerepel az Gjsor és a tobb sz6koz karakter, a bongészé min-
den elvalaszt6 karakter-sorozatot egy szokozként értelmez és jelenit meg. A tényleges
tordelést mindig a bongészd ablakmérete és a benne levé szoveg hatarozza meg.

<p>
Ez egy tobb
sorbdl allo és sok
szbkozt tartalmazd
bekezdés.
</p>
4} Az oldal cime - Microsoft 1 1Ol =l
Fail Sgerkesshés Mézet  Kedvencek * f',"
Q= -Q- ¥ 18l | 7
=]
Ez egy tébb zorbdl alld €2 sok szdkdzt
tartalmazs belezdés.
=
[ [ [ saatp Y

3.4. abra: Szoveg tordelése

A kovetkezd példa jol mutatja a kotott szerkezetii szoveg (példaul vers) idézésének ne-
hézségét:
<p>
Mikor térsz mar az eszedre, te Sandor?
Tivornya éjjeled és napod;
Az istenért! hisz az 6rdog elvisz,
Ha még sokéad igy folytatod.
</p>
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3 Az oldal cime - Microsoft Internet Explor =10l x|
Fajl Szerkesztés Mézet  Kedwencek  Eszkdzik  S0ga .'f
Qv ) T 0 ot >

Wissza - \‘_'Jl r X & | Kereses
Wlikor térsz mar az eszedre, te Sandor? Tivornya épjeled
és napod, A7 istenért] hisz az érdég elinsz, Ha még soka
{gy tolytatod.
é | kész I_ I_ I_ I_ I_ | ¢ Sajétaép A

3.5. abra: Szoveg tordelése

Sortorések

A <br> tag hasznalhatd, ha Gj sort szeretnénk kezdeni, de nem akarunk j bekezdést
kezdeni. A br kikényszeriti a sortorést.

‘<p>Ez itt<br>egy toébb<br>sorra tordelt bekezdés</p>

/) Az oldal cime - Microsofl =10/ x|

Fiil Szetkesztés Mézet  Kedwer » ,1#
@'-.-'issza - J - |£| |EL| :\J »
- =
Ezitt
egy tébh
sorra térdelt belezdés
[
[ [ [ [ sajéeaép y

3.6. abra: Tobb soros szoveg

A br elem iires, vagyis nincs kiilon zaro tagja.

Megjegyzések

A megjegyzés tagot megjegyzések elhelyezésére hasznaljuk. A bongész6 nem veszi figye-
lembe a megjegyzésbe irt szoveget. (Természetesen a megjegyzés megtekinthet6 a for-
raskodban.)

\ <!-Ez egy megjegyzés -->
A megjegyzésben nem fordulhat el6 két kotGjel a > nélkiil.
Szines hattér

A kovetkezd példa bemutatja, hogyan lehet hattérszint megadni a HTML oldalunkhoz.
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<html>
<head>
<title>Sarga</title>
</head>
<body bgcolor="yellow">
<h2>Szines hattér!</h2>

</body>
</html>
2} sarga - Microsa - 10| x|
Fail —Szerkesztés  Méze | F
O'u'issza - \_/l v \ﬂ >
Szines hattér! _
|_| _g Sajatgep ,p;
3.7. abra: Szines hattér
Hasznos tippek

¢ Amikor HTML oldalakat hozunk létre, mindig nézziik meg méas bongészében, mas
képernyd (ablak) felbontasban is.

* Soha ne szokozokkel és Enterrel akarjunk szoveget formazni.

* A boOngészé eldobja a szovegben talalt tobbszoros szokozoket, és egyetlen szokozként
veszi figyelembe.

« Ures p tagok hasznalata szintén nem javasolt, inkabb a br tag segitségével érdemes a
sortorést kikényszeriteni.

» Sokan elhagyjak a p zaro tagot a bekezdés végérol. Az XHTML szigoribb szabalyai
miatt ezt nem érdemes alkalmazni.

» Az oldal szakaszokra toréséhez alkalmazhato a hr vizszintes vonallal elvalaszt6 tag.
Ez a tag is lires, zar6 par nélkiili.

Osszefoglalé tablazat

Tag Leiras
<html> HTML dokumentumot definial
<body> A dokumentum torzsét definialja

<hi> ... <h6> Cimsorokat definial

<p> Bekezdést definial
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<br> Egyszert sortorést szur be
<hr> Vizszintes elvalaszté vonalat szur be
<l > Megjegyzést definial

Feladat

Készitsen egy tetszoleges kolto verseit tartalmazoé oldalt!
e Az oldal f6cime a kolté neve legyen
e Legalabb harom verset tartalmazzon:
o A verscimek alacsonyabb szintii cimek legyenek
o Versszakonként egyetlen bekezdést alkalmazzon, a sorok végén sortoréssel

o Averseket egy vizszintes vonal is valassza el egymastoél

CSS feladatok

e Alkalmazzon a fenti oldalra hattér-, és szegélyformazasokat, allitson be megfeleld tér-
kozoket.

o Készitsen szamarfiiles bekezdést!

3.4. Hogy nézziik meg egy oldal HTML kédjat?

Gyakran el6fordul, hogy a weben bongészve megtetszik egy oldal, és szeretnénk megnéz-
ni a forrasat. (A szerzé véleménye szerint ez az egyik legjobb mddszer a tanulasra, hiszen
ekkor nem kiils6, hanem bels6 motival6 er6 hat.) Hogyan tehetjiik ezt meg?

Keressiik meg a bongészénk Nézet meniijét, majd Forrds, vagy Oldal forrasa (vagy vala-
mi hasonl6 nevili) meniipontot.

A szerz6 javasolja a fejlesztéshez a Firefox nevli bongész6t, amely eleve webfejleszték
szamara lett kifejlesztve, és tobb ezer kiterjesztése (plug-in) koziil j6 néhany a HTML
forras konnyen attekinthet6 megjelenitését szolgalja. Kovetkezzen a teljesség igénye nél-
kiil néhany kapcsol6do kiterjesztés.
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Tidy HTML Validator®

¥ view-source: - Oldal forrdsa: hitp:/ /weblabor.huy - Mozilla Firefox iy ]|

Fajl Szerkesztés Mézet Ellendrzés  Sugd

<!DOCTYPE khiml PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/ EN" "http:f/www.wS.orngR/xhtn&fJ
<html smlns="http://vuw.wd.ocg/ 1999/ xhtwml” lang="hu" xml:lang="hu">

<head>

<titlesWeklabor | a fejlessztdi forrds</titlex

<meta name="description”™ content="Weklabor: cikkek, blog, forumok, levlistak, linke
smeta name="keywords" content="programczas, informatika, weh, fejlesztés"T f>

<meta name="author" content="Weblabor"™ jf>

meta http-equivr="Content-Type" content="text/html; charset=utf-g" f>

<meta http-egquiv="content-language" content="hu" Jf-

meta name="rokhots" content="index, follow™ [f>

<meta name="revizit-after" content="7 dayz" [f- -
<I| »
| /
Hibaiizenetek I Sgd %]
&0, sor, 42, karakter - Figyelmeztetés: Ures <span:... A

HTIML Validator

Ohiba /1 figyelmeztetes A HTML validator kiterjesztéshen a hibalzeneteket a Tidy
program allitia eld. A programot eredetileg a World Wide
Web Consortium W3C fejlesztette ki. =]
‘I I _'I Beallitasok, ., | Forraskad javitasa. .. |

3.8. abra: Forras a Tidy HTML Validator megjelenitésével

A képen lathato, ahogy a szinkiemelés alatt a szintaktikai hibak és a hibak részletes leira-
sa is megtekinthet6k. Kis ligyességgel (Forraskdd javitasa gomb) akar a hibak egy részé-
t6l is megszabadulhatunk.
View Source Chart*®

¥ about: - ¥iew Source Chart - Mozilla Firefox B ] 1

< diwvy

</ dive

<div class="sidehar-right™>
<div class="block block-wlink" id="block-wlink-0%">

<h2 class="title">
Friss blogmarkok
<fh2>

<div class="content':>
<div class="wlink-blogmarks":>
<div class="item-list">

<ulx

3.9. abra: View Source Chart miikodése

Ennek a kiterjesztésnek f6 szolgaltatasa a kod szinezéssel tortén6 megjelenitése. Raada-
sul az abran lathaté modon az egyméasba agyazasi hierarchia kovethetd a vonalak alap-
jan, és ezek a dobozok kattintasra kinyilnak-becsuk6dnak.

*7 http://users.skynet.be/mgueury/mozilla/

28 http://jennifermadden.com/scripts/ViewRenderedSource.html
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FireBug*®

¥weblabor | a fejlesztoi forras - Mozilla Firefox =0l x|
E&jl  Szerkesztés [Mézet Ugrds  Kénywjelzdk  ScrapBook  Eszkézok  Sigd
(:j - |:> - @ O @ Iﬁ http: weblabor buf B j © ugras [[GL
* | View Source Chart hal I 14 earch = —— eck ‘\ utolink " | AutoF ubscribe * ptions figw ource \ar|
Coogle - [view saurce chart C search PageRiank A5 check aukeLink ] aucofil [ subscrib options ¥ W 5 Chart
x Disabler |1] Cookiesw 5:} 55+ () Formse 7 Images+ @ InFormation™ Miscellaneous~ yZ Qutline= Resize™ '@ Tools~ E Wigw Source™ +§| Options @ (i)
(63 |Gl Google | @ HTML Text Formatting [T weblabor | a fejlesztii forras |
o
@ iz Archivum Kereséz Széjegyzék Hirlevél Tartalom bekiildés
& Web 2.0 Symposium - 2008, majus 29., hétd Friss blogmarkok Belépés J
o Tabb PHP beallitisa egy Windows rendszeren @ Jawascript &5 CSS fajlok Felhasznaléi néu:
&3] Hagy Péter —dpr. 8. (sza), 23.00 — PHP automatikus frisstése (51
Amnstanéhan fejlicésének fontos mértdldkdveéhes & matai damain apens far Jelszé:
&rkEzett . Stabilnak tekinthetd & PHP 5-83 verzidja, amelyben mar husiness (0) elszol
& ateliesen objektumoriertat mikddéshez Girairt Zend 2 motor & FireBug 0.4: Come and l:l
: teliesit szolydlatot. Az drdmteli helyzet ellenére tobb probléms is Get it (0) —
:J akadhat. Mieldtt valaki attérne az Jj verzid hasznalatara érdemes & PHP folks, mest ART (07
= pakiofur it 7 Pesesalten(y | Fehsind ehozisa
4 : e a Effelefettjelszé
=10 touabh = Zerving JavaScript
Fast (0)
Sy BT WA | e i G Sl = N Lo b Dricbcilen o ;I
Clear | Inspect | Qptions= Console Debugger Inspector pe (%]
! <div class="content'» B
<img alt="Tobb PHF beallitdss egy Windows rendszeren™ class="attach-icon”™ src="/nisc/fs/php4Swindows. jpg"/>
<div class="whateffect">
<a href="/szojegyzekfternl07" class="glossary-tern”> J
<acronym title="FHF: PHP: Hypertext Preprocessor’ PHP</a:rﬂnym>|
<fax
</dive
<fdive
<div class="links"> LI
Shtrnlibody [div[3]]divdiv/div/div[2]idividiv[2]idivjafacronym Source Style Layout Events DoM
|—%t ‘ http:/fweblabor. hujszajeayzek#term107 |; (v] ’: Ay g

3.10. abra: FireBug

A kiterjesztés az oldalt és a forraskodjat teljesen szimultdn mutatja, érdemes megfigyelni
az egérkurzorral iranyithat6 kék dobozokat.

3.5. Formazas

A HTML definial néhany formézasra szolgal6 elemet, mint pl. félkovér vagy délt szoveg
formazasahoz.

Szovegformazo tagok

Tag Leiras

<b> Félkovér szoveget definial

<big> Nagyobb szoveget definial

<em> Kiemeli a szoveget
<i> Dolt szoveget definial
<small> Kisebb szdéveget definial

<strong>  Er&sebb kiemelés

29 http://www.joehewitt.com/software/firebug/
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<sub> Also6 indexet definial
<sup> Fels6 indexet definial
<ins> Beszurt szoveget jelol
<del> Torolt szoveget jelol

A kovetkezd példa mutatja a tagok hatasat:

<b>Ez a szbveg félkovér</b>

<br>

<strong>Ez a szdveg
kiemelt</strong>

<br>

<big>Ez a szdveg nagyobb</big>

<br>

<em>Ez a szodveg hangsulyos</em>

<br>

<i>Ez a szdveg délt</i>

<br>

<small>Ez a szdveg
kisebb</small>

<br>

Ez a szdveg tartalmaz
<sub>alsb6</sub> indexet

<br>

Ez a szdveg tartalmaz
<sup>felsé</sup> indexet

) szivegformazas - Mic 10| x|

Fail Seerkesstés Mézet Kedver *|

G'-.-'issza - \_/J - \ﬂ \ELI ;\J

Ez a sziveg felkiveér

Ez a sziveg kiemelt

Ez a széveg nagyobb

Bz g szdveg hangsuibios

Bz a szdveg 40l

Ez a széveg kisebh

Ez a széveg tartalmaz . indexet

o

=

Ez a szoveg tartalmar 159 indexet

[ [ sajdeesp

3.11. abra: Szévegformazasok

[
4

Meg kell jegyezni, hogy azokat a tagokat érdemes elGtérbe helyezniink, amelyek nem a
kinézetre, hanem a jelentésre utalnak. Eppen ezért keriilendd pl. a b és i tagok hasznéla-
ta, helyette a strong és em tagok javasolhatok, amit persze CSS segitségével kinézetben
is testre szabhatunk.
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Szamitogép kimenetet definialé tagok

Tag Leiras
<code> Forraskodot definial
<pre> El6forméazott szoveget definial: az elvalaszté (white space) karakte-

reket nem a HTML-ben szokasos, hanem direkt modon értelmezi

2} Az oldal ci =10 x|
Fail Szerkesztés | B
- _ »
O'-.l'lssza - J ™
=
Szamlitogép kod
for i = 1 ta 10
print 1
next i
=
| _g Sajatgép i

3.12. abra: Forraskod

Idézet, kiemelés és definicios tagok

Tag Leiras
<abbr> Roviditést definial
<acronym> Mozaikszo6t definial
<address> Cim elemet definial
<bdo> Szoveg irasiranyt hataroz meg
<blockquote> Hosszt (akar tobb bekezdéses) idézetet jelol
<qg> Rovid (altalaban bekezdésen beliili) idézetet jelol
<cite> Idézetet jelol
<dfn> Definiciét jelol
<address>
Nagy Gusztav<br>
Kecskemét
</address>

<br>
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<abbr title=
"United Nations">UN</abbr>
<br>
<acronym title="World Wide
Web">WWW</acronym>
<br>

<bdo dir="rtl">
Ez a szdveg jobbrdol
olvashatd

</bdo>

<blockqgquote>
Az ilyen hosszabb idézeteket
a bongészd térkozokkel is
kiemeli

</blockquote>

4} Az oldal cime - Microsoft -0 x|

Fail Szerkesztés Mézet  Kedweno **| F
™ L]
e'u'issza - \‘_J - \ﬂ @ __l\J

Magy Gusztdav
Kecskomdi

g

=)

T
dtahzavlo lérbboy gevézs a 2B

Az ilyen hosszabb
idezeteket a béngészd
terkézéldoel 15 kemelt

B

IR

3.13. abra: Idézet, definicio

Feladat

Készitsen HTML oldalakat, amelyek a kovetkez6 két képen3° lathat6 HTML tartalomra a
lehetd legjobban hasonlitanak.

3° A kép a http://design.scolar.hu/tipografia.html oldal felhasznalasaval késziilt
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Mi az a tipografia?

A hdrom részre tagolodo kitet elsd része tagabb
tsszefiiggéseiben vizsgalja a tipografia céljat,
feladatait, a masodik részben bemutatja
eszkizeit, befejezésképpen pedig kortars

tipografusok portfolidiba nyerhetiink betekintést.

A tipografia hattere
Evszazados hagyomanyok és a valtozds sziiksfgessége;

Szerzi: David Jury

Méret: 175 x 225 min
Terjedelem: =56 szines oldal
Kivitel: cérnafilzitt,
keménvytahlas

Kiadas idopontja: zoo7.
majus

Bolti ira: soocFt
Internetes ar: 4800 Ft
[Megrendelés - Scolar
webshop]

ranlt & jelen kapcsolata; a besséd, a nyelv, az olvasds és
az irastanulds tipografiai vonatkozdsai, az egyes
alkalmazasi teriiletek jellegeetességed az tizleti
kommunikaciatal, az lizendtablik kiragasztmanyain
keresztiil az tzletportdlok felirataiig - mindegen
témdakon végigkalauzol benniinket a szerzd.

Megtudhatjuk, milyen folvamatok jatszodnak le
olvasas kiizhen, &3 hogy a tipografia segitségével
miként tehetjiik e folyamatot minél girdilékenyebbs,
vagy hogy pontozan mit fed az olvashatosag
(readibility) és a felismerhetdség (legibility) fogalma.

& gazdagon illusztralt oldalakon tibbek kijzott
megismerhetjiik a mondatkezdd nagybetik eldtti dupla
szikidzik rejtélyet, vagy hogy miként valtozott a kizépre
zart &z a balra zart elrendesések megitalése az iddk
folyaman.

CSS feladatok

e Készitsen roviditéseket (abbr) tartalmazo oldalt, amely a tantargy soran eddig
el6fordult roviditéseket tooltip-ként megjeleniti.
CSS segitségével oldja meg, hogy az ilyen roviditések sarga hattérszinnel és szag-
gatott piros szegéllyel jelenjenek meg.

o Készitsem idézeteket tartalmazo6 oldalt. Hasznaljon a blockquote elemekhez idé-
z6jelet abrazolo képet!

3.6. Karakter entitasok

Bizonyos karakterek (mint példaul a < és >) specialis jelentéstiek a HTML-ben, ezért
nem hasznalhatok a folyé szovegben. Ha egy ilyen specialis karaktert akarunk megjele-
niteni, akkor karakter entitast kell alkalmaznunk.

A karakter entitas harom részbdl all: & az elején, ; a végén, a kettd kozott pedig egy enti-
tas név, vagy # és szamkod. Ha példaul a < jelet szeretnénk megjeleniteni, akkor a doku-
mentumba az &lt; vagy a &#60; karaktersorozatot kell gépelniink.

Megjegyzés: az entitasok kis-nagybeti érzékenyek!
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Nem torhet6 szokoz

A gyakorlatban talan a legtobbet alkalmazott karakter entitas a nem torheté szokoz. A
HTML a tobb egymast kovet6 elvalaszto (an. white space) karaktereket csak egy szokoz-
ként jeleniti meg. Ilyen esetekben szokis a &nbsp; entitast egyméas utan tobbszor alkal-
mazni, ugyanis ezeket ténylegesen figyelembe veszi a bongészé. Ez azonban nem felel
meg a HTML eredeti céljanak, és a mai technikai lehet6ségeknek sem. (Stilus formaza-
sok segitségével ezek a problémak sokkal elegansabban oldhaték meg.)

Ennek az entitdsnak eredetileg az a célja (és a szerz6 véleménye szerint csak ilyen eset-
ben szabadna alkalmazni), hogy a tobb sz6bdl allo kifejezések (példaul tulajdonnév) ese-
tén a sor végén ne torje szét a bongészonk a kifejezést, hanem mindenképpen egy sorba
keriiljenek. Példaul a kovetkezd név mindig egy sorba, tordelés nélkiil fog keriilni:

Nagyé&nbsp; Gusztéav

Ekezetes karakterek

Az angol abc-ben nem szereplé karakterek (igy a magyar nyelv ékezetes karakterei is)
sokaig problémat okoztak a HTML szerkesztés soran. Ezért korabban szokas volt az éke-
zetes karaktereket is entitdsok segitségével megadni. A mai napra azonban ezek a prob-
lémak lényegében megsziintek, ezért a szerz6 véleménye szerint teljesen indokolatlan az
entitdsok alkalmazasa. Helyette inkabb a pontos karakterkodolasra érdemes figyelmet
forditani.

Tovabbi karakter entitasok

Leiras Jelentés Entitas név  Entitas szamkod
Nem torhet6 szokoz  &nbsp; &#160;

< Kisebb, mint &lt; &#60;

> Nagyobb, mint &gt; &#62;

& Es &amp; &#38;

" IdézGjel &quot; &#34;

' Aposztrof &apos; &#39;

8 Paragrafus &sect; &#167;

© Copyright &copy; &#169;

Az entitasok teljes listajjat a HTML referencidban érdemes keresni.

3.7. Linkek

A HTML linkeket (hivatkozasokat) hasznal arra, hogy az oldalunkhoz mas tartalmakat
kapcsolhassunk.



3.HTML 47. oldal

A horgony (<a>) tag és a hreftulajdonsag

Egy horgony hivatkozni tud egy tetszéleges webes er6forrasra, pl. egy HTML oldalra, egy
képre, zenére stb.

A horgony szintaxisa a kovetkez6:

| <a href="url">Megjelend szdéveg</a>

A href tulajdonsagoz rendelt érték hatarozza meg, hogy a bongész6 hogyan reagéljon a
link kivalasztasara. (Itt nem csak kattintas johet szoba, hiszen billentytizetrdl is lehet lin-
ket kivalasztani a TAB segitségével, és akar gyorsbillentyti (accesskey) is rendelhetd egy
horgonyhoz.) A kezdé és a zar6 tag kozotti szoveg (vagy akar bonyolultabb tartalom) lesz
kattinthato, és (alapértelmezetten) kék szinnel alahtzott link.

A kovetkezd példa egy linket definial a Weblabor honlapjara:
| <p>A <a href="http://weblabor.hu/">Weblabor</a> honlapja.</p>

A target tulajdonsag
Alapértelmezetten egy link kivalasztasa esetén az Gj oldal az aktuélis helyett jelenik meg.
Ez azonban moédosithato6.
A kovetkezd link egy 1j ablakban nyitja meg a Weblabor honlapjat:
\<a href="http://weblabor.hu/" target=" blank">Weblabor</a>

Ez a tag mara mar elvesztette a jelentoségét, az XHTML mar nem is teszi lehet6vé a tu-
lajdonsag hasznalatat. Sokan felteszik a kérdést: Miért? Itt elsGsorban azt a szemléletet
kell 1atni, hogy a felhasznalo donthesse el, hogy mi hol jelenjen meg. Nem szerencsés, ha
err6l a webfejleszt6 helyette donthet.

A name tulajdonsag
Egy hivatkozas alapértelmezetten a HTML oldal tetejét jelenti. Néha azonban praktikus,
ha egy oldalon beliil is pontositani tudjuk a link céljat. Erre szolgél ez a tulajdonsag.

A kovetkezé modon tudunk létrehozni egy ugrasi célpontot:

| <a name="terml07">PHP</a>

Ez az elem vizuélisan nem fog megjelenni (pl. aldhazassal), hiszen ez a kapcsolat vég-
pontja lehet, és nem a kezd6pontja.

Ha erre a pontra akarunk hivatkozni egy linkkel, akkor a kovetkezé modon kell alkal-
maznunk:

| <a href="http://weblabor.hu/szojegyzek#terml07">

Természetesen akar az oldalon beliil is lehet ilyen linkeket alkalmazni:

| <a href="#tipp">Ugréas</a>

Hasznos tippek

Ha egy alkonyvtarra akarunk hivatkozni, az URL végére tegyiik ki a / karaktert. Igy a
webkiszolgalo egy felesleges probalkozast megspoérolva gyorsabban fogja megtalalni a
keresett konyvtar tartalmat. (El6szor a konyvtarnevet allomanynévként préobalja értel-
mezni, ha nincs mogotte / karakter.)
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Hossz oldal esetén tegyiink az elejére egy tartalomjegyzéket a fontosabb fejezetekre
mutat6 belsé linkekkel. Ezen kiviil szokas az oldal végén (vagy akar tobb helyen is) az ol-
dal tetejére (elejére) mutatd linket alkalmazni (erre a href="#" hasznalhat6). Ennek a
megoldasnak az a hatranya, hogy a vissza gomb hatasara is az oldalon beliil fog a fel-
hasznal6 ugralni.

Feladat

A korabban elkészitett verseket tartalmazo6 oldalt bovitse ki a kovetkezékkel:

e A KkoOlt6 neve ald szarjon be egy ,tartalomjegyzéket”, amely az Osszes vers cimét
tartalmazza, és egyben oldalon beliili linkként is miikodik

e Minden vers utan helyezzen el egy tartalomjegyzék felirata linket, amivel a tarta-
lomjegyzékre ugorhatunk vissza

CSS feladat

o Készitsen oldalt, amely belsé és kiils6 hivatkozasokat is tartalmaz.
A kiils6 hivatkozasokat jeloljiik meg az ilyenkor szokasos hattérképpel! (Lehet6-
leg a képet is rajzoljuk!)

Ma talaltam ra egy szuper oldalra, amely Webes szabvanvok @ cimet wizeli, Ha
ez a7 oldal korabban indult volna, valdzzindlez bele se kezdek a Web
programoza: jegvzet irazaba :-)

3.8. Keretek
A keretek segitségével egynél tobb HTML oldalt is meg tudunk jeleniteni egyetlen bon-
gészG ablakban.

A keretek néhany évvel ezelGttig nagy népszertiségnek orvendtek. Segitségiikkel pusztan
kliens oldali eszkozokkel (HTML, CSS) osszetett oldalakat lehet létrehozni. Mara azon-
ban mar egyre kevesebb helyen indokolt, és egyre kevesebb helyen is hasznaljak. (Erde-
mes belegondolni, hogy nagy portalok szinte egyaltalan nem alkalmazzak.) A teljesség
igénye nélkiil néhany hatrany, miel6tt belekezdenénk a keretek hasznalataba:

» A fejlesztének tobb dokumentumot kell karbantartani
» Nagyon nehéz kinyomtatni egy keretes oldalt

¢ Nem lehet konyvjelz6t rakni egy allapothoz, hiszen az URL-ben csak a f6oldal cime
szerepel

* Az el6z6hoz hasonl6an nem lehet egy oldalra hivatkozni

» Ha — esztétikai okokbol — letiltjuk a keret gorget6savjat, a tervezettnél kisebb méreti
megjelenités esetén a keret kilogd részei lényegében elérhetetlenek lesznek

A sort lehetne folytatni a szerver oldali programozas nehézségeivel.

A frameset tag

A <frameset> tag hatarozza meg, hogy az ablakot hogyan akarjuk felosztani keretekre.
Egy frameset esetén vagy vizszintes, vagy fiigg6leges irdnyban oszthatjuk fel az ablakot.
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Megjegyzés: frameset esetén nincs sziikség a body elemre.

A frame tag

A <frame> tag azt hatarozza meg, hogy egy-egy ablakrész milyen HTML allomanyt jele-
nitsen meg.

A kovetkez6 példa két oszlopra bontja az ablakot. Az els6 keret a bongész6 ablak 25%-at,
a masodik 75%-at fogja elfoglalni. A src tulajdonsagokban megadott oldalak lesznek az
oldal keretei.

<frameset cols="25%,75%">
<frame src="frame a.htm">
<frame src="frame b.htm">
</frameset>

A szazalékos megadas helyett pixeles mennyiség is alkalmazhato, és — legfeljebb egyszer
— hasznalhatjuk a * karaktert a fennmaradé hely kitoltéséhez.

A noframes tag

Ha igazan korrektek akarunk lenni, akkor alkalmazhatjuk a <noframes> tagot, ami ak-
kor jut szerephez, ha a megjelenité eszkoz nem tudja kezelni a kereteket. Itt azonban
nem a — korabban elterjedt — ,toltse le az XY bongészot” tipusu lizenetekre érdemes
gondolni, hanem az oldal keretek nélkiil m{ikod6 valtozatara. A szerz6 tapasztalata és
tudomasa szerint eddig nagyon kevés oldal vette a faradtsagot, hogy a keretes valtozat
mellett keretek nélkiil is tokéletes funkcionalitassal biré valtozatot készitsen. Akik mégis
vették a faradtsagot, hamarosan rajottek, hogy a latogatok zome a keret nélkiili valtoza-
tot részesiti el6nyben, igy a kérdés elddlt.

Nézziink egy minimalis példat az alkalmazasara:

<html>
<frameset cols="25%,50%,25%">
<frame src="frame a.htm">
<frame src="frame b.htm">
<frame src="frame c.htm">

<noframes>
<body>Ez a bdngészd nem Jjeleniti meg a kereteket!</body>
</noframes>

</frameset>
</html>

Az iframe tag

Az iframe tag dobozszer(i keretet definial. Ezt a tagot is tobbnyire érdemes elkeriilni.
Igen specialis esetekben engedhet meg.

Hasznos tippek

Ha a keretnek van lathat6 szegélye, akkor a felhasznal6 vonszolassal 4t tudja méretezni a
kereteket. Ha ezt szeretnénk elkeriilni, adjuk meg a frame tagnak noresize="noresize"
tulajdonséagot.
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Egymasba agyazas

A keretek egymasba agyazasanak segitségével akar Osszetettebb szerkezetek is kialakit-
hatok. A kovetkez6 példaban a frame_ a.htm tartalma az ablak felsé felét foglalja el, az
alsé felében pedig vizszintesen 25%:75% aranyban felosztva a masik két oldal osztozik:

<html>
<frameset rows="50%,50%">
<frame src="frame a.htm">
<frameset cols="25%,75%">
<frame src="frame b.htm">
<frame src="frame c.htm">
</frameset>
</frameset>
</html>

Navigacios keret

Navigacios keret alkalmazasa esetén a link segitségével cserélni kivant keretet névvel
kell ellatni, hogy a link hivatkozasa egyértelmi lehessen. (E nélkiil a link a sajat keretét
cserélné ki.)

A féoldal kodjaban a name tulajdonsaggal adhatunk nevet a jobb oldali keretnek:

<html>
<frameset cols="120,*">
<frame src="tryhtml contents.htm">
<frame src="frame a.htm" name="showframe">
</frameset>
</html>

A bal oldali navigacids keretben a linkek target tulajdonsagaban kell ezt a keretet meg-
adni:
<a href ="frame a.htm" target ="showframe">Frame a</a><br>

<a href ="frame b.htm" target ="showframe">Frame b</a><br>
<a href ="frame c.htm" target ="showframe">Frame c</a>

Ugyes megoldas az is, ha a navigaciés keret HTML kédjaban megadjuk a linkek esetén
alapértelmezett cél keret nevét a head elem base tagjanak href tulajdonsagaval. Az el6z6
példa igy médosulna:

<html>

<head><base href="showframe"></head>
<a href ="frame a.htm">Frame a</a><br>
<a href ="frame b.htm">Frame b</a><br>
<a href ="frame c.htm">Frame c</a>

Osszefoglal6 tablazat

Tag Leiras

<frame> keretet definial

<frameset> keret-csoportot definial

<noframes> a keretet nem ismerd bongész6 esetén megjelend tartalom
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<iframe> soron beliili keretet definial

3.9. Tablazatok

Tablazatokat a <table> tag segitségével lehet 1étrehozni. Egy tabla sorokat tartalmaz
(<tr> tag), és minden sor cellakat (<td> tag). A tabla cellai szoveget, képet, bekezdést,
listat, tirlapokat, Gjabb tablazatokat is tartalmazhatnak.

Nézziink egy egyszer(i, 2+2 cellas tablazatot:

<table border="1">

<tr>
<td>1. sor, 1. cella</td>
<td>1. sor, 2. cella </td>

</tr>

<tr>
<td>2. sor, 1. cella </td>
<td>2. sor, 2. cella </td>

</tr>
</table>
/3 Tablazat - Microsoft -1Of x|
Fajl Szerkesztés Mézst  kec | P
Q Vissza - \_/J d d >
-
|1.sor,l.ceﬂa|l.sor,2.ceﬂa
|2.sor,l.ceﬂa|2.sor,2.ceﬂa
[~
| [ |4 Saidtaép y
3.14. abra: Tablazat
Tablazat szegélyek

Alapértelmezetten a tablazatok szegélyek nélkiil jelennek meg. Van azonban lehetGség
arra, hogy szegélyek is megjelenjenek az oldalon: az el6z6 példaban is lathat6 border tu-
lajdonsaggal lehet beallitani a szegély szélességét. (A szam képpontban értendo.)

Tablazat fejléc

A tablazat els6 soraba szokas fejléc informéaciokat elhelyezni. Ez magyarazza az alatta ta-
lalhat6 értékek jelentését. Ebben az esetben az els6 sort cellait <th> tagokkal kell meg-
adni:
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<tr>

</tr>
<tr>

</tr>
<tr>

</tr>
</table>

<th>1.
<th>2.

<td>1.
<td>1.

<td>2.
<td>2.

<table border="1">

fejléc</th>
fejléc</th>

sor,
sor,

sor,
sor,

1. cella</td>
2. cella</td>

1. cella</td>
2. cella</td>

4} Tablazat - Microsoft I -0 x|
Fail Szerkesztés Mézet  Keo | JF
% 3
G'u'issza - \‘_J - |ﬂ @
=
[ Lfeflec | 2. fejlec

|1.sor,l.ceﬂa|1.50r,2.ceﬂa

|2.sor,l.ceﬂa|2.sor,2.ceﬂa

ERREET:

[~
/

3.15. abra: Tablazat fejléccel

Természetesen fejléc informéaciot az els6 oszlopban is lehet alkalmazni, ekkor a sorok el-
s6 cellajat kell th taggal megadni.

Ures cellak

A tartalom nélkiili (iires) cellak a legtobb bongész6 esetén nem jelennek meg. Példaul az
utolso cella tartalmanak torlése esetén a kovetkezot lathatjuk:

a Tablazat - Microsolft I _ ||:||5|
F&il Szetkesztés Mézeb  Keo | JF
! >
G'-.-'issza - \__J - |ﬂ @
=]
| Lfejlec | 2. fejlec

|1.sor,l.ceﬂa|l.sor,2.ceﬂa

2 zor, 1. cella

[ [ [ sajagsn

[~
/

3.16. abra: Ures cella

Szokas ilyenkor egy nem torheté szokozt (&nbsp;) tenni a cellaba, ami kikényszeriti a
szegély megjelenitését.
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Tablazat cim

Méltatlanul keveset hasznalt elem a <caption>, amivel a tablazat cimét tudjuk korrekt
mobdon megadni. Lehet6ség van annak kivalasztasara is, hogy a négy lehetséges oldal ko-
ziil hol jelenjen meg a cim. A caption elemnek a table els6 elemének kell lennie, ha hasz-
naljuk:
<table border="1">
<caption>Tablazat cime</caption>
<tr>
<th>1. fejléc</th>
<th>2. fejléc</th>

</tr>
#3 Tablazat - Microsofk - 10| x|
Eajl Szerkesztés Mézet ke ** .',’
Qe -O- 1 &
=
Tablazat cime
| Lfejlec | 2. fejlec
|1.sor,l.ceﬂa|l.sor,2.ceﬂa
|2.sor,l.ceﬂa|2.sor,2.ceﬂa
=
IRREE 4

3.17. abra: Tablazat cimmel

Cellak osszevonasa

A colspan és rowspan tulajdonsagok segitségével cellakat lehet egyesiteni:

<table border="1">
<tr>
<th>Név</th>
<th colspan="2">Telefon</th>
</tr>
<tr>
<td>Bill Gates</td>
<td>555 77 854</td>
<td>555 77 855</td>
</tr>
</table>
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Tippek

4} Tablazat - Microsoft Ink =10/ x|
I
5

Edil Szerkesztés  Mézet  Kedwencel ™

G\p‘issza - \_) - Iﬂ IELI ;‘]

>

=
‘ Nev | Telefon
Bill Gates [555 77 854 555 77 855
[
T[T saidtgen Y

3.18. dbra: Osszevont cellak

A <thead>,<tbody> és <tfoot> elemek a céljuk szerint nagyon hasznos elemek lenné-
nek, de sajnos a bongészok igen valtoz6 modon tdmogatjak Sket, ezért a gyakorlatban
nem is szokas alkalmazni.

A tablazat cellak tovabbi tablazatokat is tartalmazhatnak, amivel Osszetett szerkezetek
alakithatok ki.

Osszefoglal6 tablazat

Tag Leiras

<table> tablazatot definial
<th> fejlécet definial

<tr> sort definial

<td> cellat definial
<caption>  cimet definial

<thead> fejlécet definial
<tbody> tablazat torzset definial

<tfoot>

lablécet definial
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Feladat
Készitsen HTML oldalt, amelyik a lehet6 leginkabb hasonlit a kovetkezo oldalra:

Alapfok

| Keészseg | Feladat tipusa | Feladatok szima Ido Pontszam

A - szobeli

|Szemé1§,res beszélgetés |5—6 lerdes |3 perc
Beszedkeszseg |Beszélgetés keplek) alapjan |5—6 gondolat egység |5—6 perc 45
|Saituécids feladat | [3-4 perc
|I egyeetheszites |5 citnszd |
Hallas utam érteés - kb, 20 perc
|Iga_z—harms - valasztasos feladat |1U allitas 20

B - irasbeli

|Lyulcas széveg kiegészitése adott egységeliel |15 mforacids egység |15 perc |15

Traskeészség
|Irény1'tott fogalmazas (leve)* |4 szempont |30
|Kérdésekre valaszadas® |10 wforacids egység |75 perc 30
Olv. sziveg értese - - -
|Informs'u:161-.:ézvetités magyarul® |5 mforacids egység 15

CSS feladat
e Készitsen egy egyszeriibb tablazatos oldalt.

e A tiblazat kinézetét probalja minél inkabb a mai szokasoknak megfelel6en szer-
keszteni, pl. zebracsikos hattérrel.

TABLE DESIGNS

Design Mame Author Country Comment Download
TagBox TagBox Deutschland Table design based on the fresh Download
Tagbox style,

Maniac Marten Willberg GErmany A Georgia headline with a green-blue  Download
Merchants body.

Acuity Design |Acuity Internet Brazil Black Style, with smooth grey and Download
Style Marketing green elements.,

[ V<
3.10. Listak

A HTML tamogatja a szamozott, felsorolt és definicio-listak 1étrehozasat.
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Felsorolt lista

A felsorolt listak olyan elemeket tartalmaznak, amelyeket nem kell szdmozassal azonosi-
tanunk, ehelyett egy felsorolasi szimbélum (alapértelmezetten egy fekete karika) jelzi vi-
zualisan a listaelemek kezdetét.

A felsorolt lista az <ul> elemmel irhat6 le, a lista elem pedig <li> elemmel.

<ul>
<1li>Kavé</1li>
<li>Tea</1i>
</ul>
_ioix
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>
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3.19. abra: Lista
Szamozott lista

A szamozott listak elemei (tobbnyire) szammal azonositottak.

A szamozott listat <ol> taggal kell 1étrehozni, a lista elemek az el§z6h6z hasonléan li-vel
definialhatok.

<ol>
<li>Kavé</1li>
<li>Tea</1li>
</ol>
<3 Az olda =10 x|
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3.20. abra: Lista

Definiciés lista

A definicios lista nem csupan egy felsorolas, hanem a definialt elemek és a definicioik
sorozata. Egy definici6hoz akar tobb elem is megadhaté.
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A definicios lista <dI> taggal, a definialt elem <dt> taggal, maga a definici6 pedig <dd>
taggal definialhato.

<dl>
<dt>macska</dt>
<dd>nyévogd, sz8rds
dllat</dd>
<dt>kutya</dt>
<dt>eb</dt>
<dd>ugard, szdérds allat,
kergeti a macskat</dd>
</dl>
43 Az oldal cime - Microsof 10| x|
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kutya
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3.21. abra: Definiciok
Tovabbi példak

Felsorolt és szamozott listak esetén a szimbo6lumok valaszthatok. A kovetkezd lista az
angol abc kisbettit irja ki:

<ol type="a">
<li>alma</1i>
<li>banan</1li>
<li>citrom</1li>
</ol>

A listak egymasba is agyazhatok, igy hierarchikus szerkezeteket is kialakithatunk.

<ul type="square">
<li>kavé</1li>
<1li>Tea
<ul>
<li>Fekete tea</li>
<1i>z61d tea</li>
</ul>
</1li>
<li>Tej</1li>
</ul>
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Osszefoglalé tablazat

a Az oldal cime - _||:||5|
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3.22, abra: Egymc’lsba
agyazas

Tag Leiras

<ol> szamozott listat definial
<ul> felsorolast definial

<li> lista elemet definial
<dl> definicios listat definial
<dt> definialt elem

<dd> definicid

Feladat

e Készitsen HTML oldalt, amely egy szamozott listaba agyazott felsorolt listakkal
demonstralja a felsorolt listak 6sszes lehetGségét.

CSS feladatok

e Készitsen egyedi kinézetet listdkhoz! (Pl. hasznaljon egyedi szimboélumot, hattér-

képként beillesztve.)

e Készitsen vizszintes és fligg6leges elrendezésti meniiket!

Hidden Cameras

CCTY Cameras

Employee Theft
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Home | DHTML | €55 | Forums | Gif Optimizer

3.11. Urlapok

Az {irlapokat arra hasznalhatjuk, hogy kiillonb6z6 médokon lehet6séget adjunk a latoga-
tonak visszajelzésre, vagyis adatok megadasara.

A <form> elem mas elemeket tartalmaz. Ezek az {irlap elemek teszik lehet6vé az adatbe-
vitelt.

Az input tag

A leggyakrabban hasznalt elem az <input>. A type tulajdonsagaval allithat6 be, hogy
pontosan milyen adatbeviteli médot szeretnénk.

Szoveges mezok

A szoveges mezOk lehet6vé teszik, hogy betlikbdl, szamokbdl, irasjelekbdl allo karakter-
sorozatot lehessen begépelni.

<form>
Vezetéknév:
<input type="text" name="vezeteknev">
<br>
Keresztnév:
<input type="text" name="keresztnev">
</form>
43 Urlap - Microsa 101 x|
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3.23. dbra: Szoveges me-
z0k

Erdemes megfigyelni, hogy maga a form elem vizualisan nem lathato, csak a benne elhe-
lyezett elemek. Ha (ahogy ebben a példaban is) nem adjuk meg a mez6k szélességét, a
legtobb bongészé alapértelmezetten 20 karakter szélesen jeleniti meg. Ez azonban nem
korlatozza a ténylegesen begépelhets szoveg hosszat.

Jelszavak begépeléséhez password tipusu (type="password") beviteli mez&t szokés 1ét-
rehozni. Ez viselkedésében csak annyiban tér el a text tipustol, hogy a begépelt szoveg
helyett * karakterek jelennek meg.

Megjegyzés: Az elrejtés csak a képernyére vonatkozik, a hal6zaton egyszer(i adatként utazik a jelszo.



60. oldal Web programozas 1. (0.7. verzio)

Radiéogombok

A radiogombokat akkor hasznalhatjuk, ha a latogatonak néhany valaszthat6 elem koziil
kell valasztasi lehet§séget adni. Az elemek koziil mindig csak az egyik lehet aktiv. Erde-
mes megfigyelni a kovetkezé listaban, hogy a name tulajdonsag azonossaga rendeli a ra-
dibgombokat logikailag egy csoportta, vagyis egymast kizar6 valasztasi lehetGségekké.
(Tehat ebbdl a szempontbol sem a vizualis elrendezés szamit!)

<form>
<input type="radio" name="nem"
value="no">N4é</input>
<br>
<input type="radio" name="nem"
value="ferfi">férfi</input>

</form>
ETEE ol x|
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3.24. abra: Ra-
diégombok

Ha valamelyik valasztasi lehet6séget alapértelmezettnek tekintjiik, akkor ezzel konnyit-
hetjiik is az tirlap kitoltését:
<input type="radio" name="nem" wvalue="no"
checked="checked">N&</input>

Jelolonégyzetek

A jelolonégyzetek arra szolgalnak, hogy a felhasznalo egy vagy tobb elemet is ki tudjon
valasztani a rendelkezésre all6 lehetGségek koziil. Mas megkozelitésben ugy is lehetne
fogalmazni, hogy egy jelolonégyzet ki-, vagy bekapcsolt allapotban lehet, fliggetleniil
mas beviteli elemektdl.

<form>
<input type="checkbox" name="bicikli">
Van biciklim
<br>
<input type="checkbox" name="auto">
Van autdém

</form>
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3.25. abra: Jelols-

négyzetek

Itt is van lehet6ségiink az alapértelmezetten ki nem valasztott allapot helyett bejelolve
megjeleniteni a jelol6négyzetet:

\<input type="checkbox" checked="checked" name="bicikli">

A label elem

Erdemes megfigyelni, hogy radiégomb és jelolénégyzet esetén a kattinthato teriilet a kor
illetve négyzet alaku teriiletre korlatozodik. Az elemek mellett megjelené szovegek a
bongész6 szamara fiiggetlenek a jelol6 elemektdl, csupan a vizuélis helyzet jelzi nekiink
az Osszefiiggést.

A label elem hasznalataval ez a fiiggetlenség megsziintethetd: a széveget a jelolGelemmel
aktiv kapcsolatba hozhatjuk. Ez azt jelenti, hogy lehet kattintani a szovegre is.

<form>
<input type="radio" name="nem" value="no" id="no">
<label for="no">N&</label>
<br>
<input type="radio" name="nem" value="ferfi" id="ferfi">
<label for="ferfi">férfi</label>

</form>

Az el6z6 verzidhoz képest fontos kiegészités, hogy a value mellett az id is megkapta az
azonositd szovegeket, mivel a label tag for tulajdonsaga az id alapjan azonositja az ele-
meket.

Urlap adatok elkiildése

Az esetek jelentOs részében a felhasznalo azért tolt ki egy tGrlapot, hogy adatokat tudjon
a szerver felé kiildeni valamilyen hatas érdekében.

Az eddigi példakbol két fontos rész kimaradt. El6szor is a felhasznalo szamara szokas
biztositani egy kiildés (vagy valami hasonl6 felirattl) gombot, hogy erre kattintva kezde-
ményezhesse az adatok elkiildését. Masrészt a form tag — egyébként kotelezéen kitolten-
dé — action tulajdonsaga hatarozza meg, hogy melyik oldalnak kell a kérést feldolgoznia.

<form name="input"
action="feldolgoz.php"
method="get">
Felhaszndldi név:
<input type="text" name="nev">
<input type="submit" value="Kiuldés">
</form>
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3.26. abra: Urlap

Ha a felhasznal6 begépeli a nevet, majd kattint a Kiildés gombra, akkor a szoveg tovab-
bitasra keriil a feldolgoz.php szaméra.

Nyomogombokat a button taggal is létre lehet hozni.

Lenyilo lista

Bizonyos esetekben radiogombok helyett célszerli inkabb a lenyilo listdk alkalmazéasa.
(Itt els6sorban terjedelmi, attekinthet&ségi okokra kell gondolni.)

Két tag hasznalatara lesz sziikség: elGszor is a select tag adja meg a lista kereteit, mig az
option tagok a valaszthato elemeket.

<form>
<select name="autok">
<option value="audi">Audi
<option value="fiat">Fiat
<option value="skoda">Skoda
<option wvalue="suzuki"
selected="selected">Suzuki
</select>
</form>
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F&jl Szerks ;';'

>
Q Vissza -
-

Suzuki TI

3.27. abra: Lista

A selected tulajdonsag lehet6vé teszi az alapértelmezett elem kijelolését. Ha ez nem sze-
repel a forrasban, akkor az els6 elem lesz a kivalasztott betolt6déskor.

LehetGség van olyan lista létrehozasara is, ahol egyszerre akar tobb elem is kivalasztha-
to.
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Tobb soros szoveges mezok

Lehet6ség van hosszabb szoveg begépelését, szerkesztését lehet6vé tevd beviteli mezot is
létrehozni. Erre szolgal a textarea elem. A kovetkez6 példan a méretek megadasan tul a
kezdGszoveg is definialt:

\<textarea rows="10" cols="30">Kezddszdveg</textarea>

Osszefoglalé tablazat

Tag Leiras
<form> trlapot definial
<input> beviteli mez6t definial

<textarea> tobbsoros beviteli mez6t definial

<label> cimkét definial

<select> lenyilo listat definial
<option> lenyilo lista elemet definial
<button> nyomogombot definial
Feladat

Készitsen egy oldalt, ami a Google Mail szolgéltatasanak regisztraciojat utanozza.

Eezdet lepesel a Gmal szolgaltatassal
Tténéw
Csaladnew:

A kivant bejelentkezesi azonosito: Yalasszon egy felhasznélonevet  w | @gmailcom

Példak: Jlovacs, Kovacs. Janos

ellendrizze az elerhetdzegetl

Valasszon jelszot:

Legalabb & karakter hosszl.

Jelszd njra:

Telszd megjegyzdse

CSS feladat

Készitsen az alabbihoz hasonlé {irlapot!
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Please complete the form below. Mandatory fields marked *

Delivery Details

Mame *
Address *
Town fCity
County *
Postcode *

Is this address also your invoice address? *
Yes
Mo

Tovabbi forrasok

e http://www.webaim.org/techniques/forms/controls.php
e http://www.websemantics.co.uk/tutorials/accessible_forms/
e http://www.alistapart.com/articles/prettyaccessibleforms

e http://www.lukew.com/resources/articles/WebForms_ LukeW.pdf

3.12. Képek

A HTML nyelvben az <img> tag segitségével tudunk képeket definialni. Ez az elem iires,
és nincs zaro6 tagja sem (hasonl6an a br és hr elemekhez).

A kép megjelenitéséhez elGszor is meg kell adni a src tulajdonséagot, vagyis meg kell adni
a kép allomany helyét és nevét. A szintaxis a kovetkez6:

<img src="url">
Az url lehet abszolut vagy relativ megadasu is. Abszolut:
<img src="http://valami.hu/kep.gif">

Abszolut, a base href-ben megadott helyt6l, ennek hidnyaban a szerver gyokerében ke-
res:

<img src="/kep.gif">
Relativ, a HTML konyvtaraban keresi:

<img src="kep.gif">

Az alt tulajdonsag

Az alt tulajdonsag alternativ szoveg definialasat teszi lehet6vé. A szabvany szerint tehat
ennek a szovegnek akkor kell a bongészében lathatova valni, ha a kép valamilyen oknal
fogva nem jelenithet6 meg (pl. még nem toltédott le, nem érhet6 el vagy eleve ki van
kapcsolva a képek letoltése).
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Megjegyzés: a Microsoft Internet Explorer akkor is megjeleniti ezt a szoveget, ha az egérkurzort vissziik
a kép folé, de ez eltér a HTML eredeti céljatol.

\<img src="hajo.gif" alt="1 arbdbdcos vitorlds hajo">

Méret megadasa

A bongészé ugyan a méret megadasa nélkiil is meg tudja jeleniteni a képet, mégis célsze-
ri a width és height tulajdonsagokat megadni. Lasst kapcsolat vagy sok nagy képesetén
kimondottan zavar6 lehet, amikor egy Gjabb kép letolt6désekor — az ekkor ismertté valt
méret adatok alapjan — a félig megjelent oldal ,ugrik”.

\<img src="hajo.gif" width="144" height="50">

Természetesen a kép fizikai méretétdl eltéré méretek is megadhatdk, ekkor kicsinyités,
nagyitas, vagy akar torzitas is lehet az eredmény.

Kép hasznalata linkként

Link aktiv feliiletéhez szoveg mellett vagy helyett kép is rendelhetd. Erre mutat példat a
kovetkezo kod:

<p>
<a href="lastpage.htm">
<img border="0" src="kovetkezo.gif"
width="65" height="38">

</a>
</p>
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3.28. abra: Kép
linkként
Képtérkép

Még érdekesebb lehet6ség a kliens oldali képtérképek alkalmazasa. Ekkor a kép egyes
teriileteihez més-mas link kapcsolhat6. Példankban a Naphoz, valamint a Merkur és Vé-
nusz bolygbhoz mas-maés linket rendeliink, mig a maradék teriilet nem reagal a kattin-
tasra.
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<img src="bolygok.gif"
width="145" height="126"
usemap="#bolygoterkep">
<map id="bolygoterkep"
name="bolygoterkep">
<area shape="rect"
coords="0,0,82,126"
alt="Nap" href="sun.htm">
<area shape="circle"
coords="90,58,3"
alt="Merklur" href="mercur.htm">
<area shape="circle"
coords="124,58,8"
alt="Vénusz" href="venus.htm">

</map>
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3.29. abra: Képtérkép

Erdemes megfigyelni el§szor is a usemap tulajdonsig hasznalatat. Ennek értéke koti
ossze a képet a teriileti felosztast leir6 map elemmel. A map elem akarhany area elemet
tartalmazva irhatja le a linkek jellemzaéit.

Megjegyzés: Az el6bb felvazolt lehetGséget kliens oldali képtérképnek nevezziik. Szerver oldali képtérkép
is 1étezik, érdemes azonban a felhasznal6 kényelme érdekében a kliens oldali lehetGséget alkalmazni. (A

szerver oldali megoldas hatranya, hogy a kép egyes részei kozt a felhasznalé nem tud kiilonbséget tenni, a
bongészb csak a koordinatékat kiildi el a szerver szamara.)

Hasznos tippek

Az align tulajdonsag kép igazitasat hatarozza meg. Ezt a tulajdonsagot azonban a CSS
lehet&ségei miatt felesleges hasznalni.

Az img elem helye hatarozza meg, hogy a megjelenitett oldalon hol fog szerepelni. Pél-
daul ha két bekezdés (p) elem kozott szerepel, akkor a bekezdésektdl jol elkiilonithet6en
jelenik meg. Viszont ha a bekezdés belsejében van, akkor a bekezdés részeként a szoveg-
gel akar korbefuttathat6va is valik. (Maga a korbefuttatas szintén CSS-el végzendd.)

Osszefoglal6 tablazat

Tag Leiras
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<img>  kép elemet definial

<map> képtérképet definial

<area> teriletet definial

Feladat

Készitsen egy tobb oldalbol 4ll6 képgaléria honlapot!

Az index oldal 3x4-es tablazatba szervezve tartalmazza a bélyegképeket, alattuk cimmel.
A bélyegképekre kattintva egy olyan oldalra jussunk, ahol a kép cime és a kép jelenik
meg.

CSS feladat
o A képekhez készitsen arnyék hatast, szegéllyel.
&l 1

3.13. Oldal hattere

A body tag rendelkezik két tulajdonsaggal, amelyek az egész oldal hatterét hatarozzak
meg.

A bgcolor tulajdonsag az oldal hattérszinét hatarozza meg. A szint haromféle modon le-
het megadni: hexadecimalis szamként, RGB értékként vagy szin-névvel:

<body bgcolor="#000000">

<body bgcolor="rgb (0,0,0)">
<body bgcolor="black">

Mindharom példa feketére allitja az oldal hattérszinét.

A background tulajdonsag az oldalhoz hattérképet hataroz meg. A paraméter értéke le-
het relativan vagy abszolit médon megadott URL.

<body background="hatter.gif">
<body background="http://honlapom.hu/hatter.gif">
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Hasznos tippek

Hattérkép és szoveg alkalmazasa esetén figyelni kell arra, hogy a szoveg szine eléggé el-
lisson a hattérétol (elég nagy legyen a kontraszt). Hattérképként viszonylag homogén
(kozel egyszinli) képet érdemes alkalmazni, és a hattérszint is hasonlora beallitani, hogy
a kép lassi letolt6dése esetén se legyenek olvashatosagi problémak.

CSS segitségével sokkal tobb és jobb lehet6ségiink lesz a hattér beallitasara, érdemes azt
elényben részesiteni.

3.14. Szinek

A szineket tobbféle modon kozelithetjiik meg. Itt most a monitorok képmegjelenitésénél
hasznéalatos, éppen ezért a webfejlesztésben is altalanos RGB megkozelitést alkalmaz-
zuk.

Az RGB szinek harom 0sszetevébol allnak, mint piros (red), zold (green), és kék (blue).
Mindharom érték egy bajton tarolt el§jel nélkiili szamként hatarozhat6 meg, vagyis érté-
ke 0 és 255 kozott (hexdban o és FF kozott) lehet. Ezzel a mbdszerrel tehat a 3 bajton
abrazolhato6 16 milli6 szin koziil barmelyik kivalaszthato6.

Ezen kiviil 16 alapszin névvel is rendelkezik (aqua, black, blue, fuchsia, gray, green,
lime, maroon, navy, olive, purple, red, silver, teal, white, és yellow).

3.15. Szabvanyossag

A HTML nyelv a kezdetektdl fogva szigora szabalyokra épiilt. A Microsoft Internet Exp-
lorer és a Netscape Navigator® harcanak egyik mellékterméke, hogy a bongészok felis-
mernek, értelmeznek olyan HTML oldalakat is, amelyek nem felelnek meg a szabvany-
nak. S6t a webfejleszt6k ezekre a pontatlansagokra ra is szoktak, és ami az informatika-
oktatas egyik szégyenfoltja: sok ,szakir6” is agy hasznalja a szabvanytol elrugaszkodott

s’

téves gyakorlatokat, mintha a szabvanyok 1étérél sem hallott volna még.

A HTML nyelv minden verzidja, valtozata egy ugynevezett Document Type Definition
(DTD) segitségével definialt. A bongészok szamara segitség, ha a dokumentum elején
pontosan leirjuk, hogy melyik verziéhoz tartjuk magunkat.

A HTML 4.01 valtozata?? 3 féle DTD-vel érvényesithetd.

A legpontosabb (strict) valtozat nem engedélyezi az elavult részek (tobbnyire formazo
elemek és tulajdonsagok) hasznalatat, valamint a kereteket. A kovetkez6 elemet kell a
dokumentum els6 elemeként elhelyezni:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC
"-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

Az atmeneti (transitional) DTD megengedi az elavult részek hasznalatat is.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC
"-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

3t A Netscape 2007 utolsd heteiben — hosszii haldoklas utan — befejezte palyajat.

3 A HTML 5-0s verzidjanak kidolgozasa 2007 végén elérelépett ugyan, de még mindig nem jutott el a hi-
vatalos ajanlasig, ami utan egyaltalan szamon kérhetd lenne a bongészék gyartoéitol, és egyaltalan alkal-
mazhato lenne a gyakorlati fejlesztésben.
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Keretek hasznalata esetén a kovetkez6 DTD-t kell megjelolni:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC
"-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/frameset.dtd">

Az oldalunk HTML szabvanyossaganak ellenérzésére tobb lehet6ségiink van.
e http://validator.w3.org/ online hasznalata
» Firefox bongészdébe beépiil6 Tidy HTML Validator3?

Feladat

A fejezet eddigi példait ellenérizze, és sziikség esetén korrigalja a W3C validatorat fel-
hasznalva.

3.16. Stilusok

A HTML 4.01 minden forméazasi informaciot elkiilonitett stiluslapokra3* biz.

A stilus informaciokat haromféle moédon rendelhetjiik hozza a HTML dokumentumunk-
hoz.

Kiilso stiluslap

A kiilsé stiluslap alkalmazésa a legidealisabb eset. Ekkor a HTML alloméany az oldal in-
formativ részér tartalmazza, a kiils¢ CSS allomany pedig 0sszegytijtve a megjelenitésre
vonatkoz6 formazasokat.

A HTML oldalhoz a head elemben elhelyezett <link> tag segitségével csatolhatunk kiils6
CSS allomanyt:

<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="stilus.css">

</head>
Mas megkozelités, de szintén alkalmazhat6:

<head>
<style type="text/css">
@import url ("stilus.css");
</style>

</ﬂé$d>
Kiils6 stiluslap fajlt nem HTML oldalanként kiilon-kiilon, hanem akar egy egész portal-

hoz egyetlen (vagy néhany) fajlként szokés késziteni. Igy a tovabbi oldalak latogatisa
esetén nincs sziikség a CSS fajl Gjboli letoltésére.

33 http://users.skynet.be/mgueury/mozilla/

34 Ma a legfontosabb, de nem az egyetlen stilusdefinicids lehet6ség a CSS. Elvileg mas megoldasok is van-
nak, pl. DSSSL, XSL.
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Beagyazott stiluslap

Beagyazott stiluslapot kész oldalnal akkor szokas alkalmazni, ha az oldal egyedi (a kiils6
stiluslapot nem lehetne masik oldalhoz felhasznalni), vagy nagyon egyszerti stilusrol van
sz0. Persze a dizajn kialakitasanak fazisaban is jo megoldas lehet.

Beagyazott stiluslapot a head elemben szerepl§ <style> tag segitségével definidlhatunk.
<head>
<style type="text/css">
body {background-color: red}
p {margin-left: 20px}
</style>
</head>
Soron beliili stilus
Soron beliili stilust esetleg akkor szokas alkalmazni, ha olyan egyedi stilusr6l van szo,
amelyik sehol mashol nem fordul el6.

Megjegyzés: A szerz6 véleménye szerint még ilyen esetekben sem érdemes ezt alkalmazni, a CSS alapos
megismerésével és iigyes szervezéssel ezt el lehet keriilni.

Soron beliili stilus alkalmazasahoz a kivalasztott elemet kell style tulajdonsaggal ellatni.
A kovetkezd példa csak e bekezdés megjelenitését valtoztatja meg;:

<p style="color: red; margin-left: 20px">Ez egy bekezdés</p>

A div és span tagok

Ha az ajanlasokhoz ragaszkodunk, és tényleg minden formazast kiils6 CSS f4jl segitségé-
vel adunk meg, akkor bizonyos formazé tagok helyett mas tagokat kell alkalmaznunk.
Nem mindig van sziikség rajuk, hiszen az egyébként mar szerepld tagok is formazhatok.

A div és span tagok célja az, hogy ra lehessen akasztani valamilyen CSS formazast, ha
nincs mas alkalmas tag (vagy az ttl eréltetett lenne) a HTML kédban.

A két tag kozott egyetlen kiilonbség, hogy a div blokk szintli (mint pl. a p vagy table),
mig a span soron beliili (mint pl. a strong vagy a) elem.

Osszefoglalé tablazat

Tag Leiras

<style>  stilus definici6t hoz létre

<link>  kiilsé stiluslapot kapcsol az oldalhoz

<div> blokk szint(i elemet definial

<span>  soron beliili elemet definial
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3.17. Fejrész

A head elem olyan informéaciokat tartalmaz, amelyek a HTML dokumentum egészére
vonatkoznak. A fejrész a <base>, <link>, <meta>, <title>, <style> és <script> tagokat
tartalmazhatja.

A base elem az oldal relativ linkjeinek miikodésére lesz hatassal. Ha nincs a base elem
href tulajdonsaga megjelolve, akkor a relativ hivatkozasok az aktualis HTML fajl konyv-
tardhoz képest lesznek értelmezve. A href megadasa esetén a megadott URL lesz az in-
dulasi hely.

A meta®® elem meta-informaciot definial az oldalhoz. Néhany példa:
\ <meta name="keywords" content="HTML, CSS, XHTML, JavaScript" />

A keres§ robotok szamara fontos kulesszavakat emeli ki.

\<meta name="description" content="Web programozas jegyzet" />

Rovid 0sszefoglal6 az oldaltol.

| <meta name="revised" content="Hege Refsnes, 6/10/99" />

Az utols6é modositas napja.
Osszefoglal6 tablazat

Tag Leiras

<head> a dokumentum egészére vonatkozo informaciokat definial

<title>  abongészd cimsoraban megjelend szoveget definialja

<base> relativ linkek szdmara bazis hivatkozas

<link>  kiils6 fajlok kapcsolasa

<meta> meta-informacidokat definiil

3.18. Szkriptek

Kliens oldali szkriptek segitségével az oldal interaktivabba tehetd.

A <script> elem segitségével tudunk a HTML oldalba szkripteket elhelyezni. Ennek type
tulajdonsagaban kell megadni, hogy milyen szkriptnyelvet szeretnénk hasznalni.

Megjegyzés: A JavaScript egyetlen korabbi emlitésre mélt6 vetélytarsa a Visual Basic Script volt. A szer-
zG véleménye szerint a sokféle, egymassal sem kompatibilis Basic rendszerével a Microsoft 6ngo6lt rugott.

3 A keres6oldalak egy korabbi generacidja lényegében a meta tagokra épitette a keresési szolgaltatasat.
Ezt a fejlesztGk egy id§ utan arra hasznaltak, hogy hamis képet mutassanak magukrol, és ezzel jobb helyet
érjenek el a talalati listakon. A Google nagy otlete volt, hogy nem erre a konnyen manipulalhaté informa-
ciora épit, igy ma a meta tagok jelentésége ma joval kisebb, mint ahogy azt a régi forrasok hirdetik.
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<html>
<body>
<script type="text/javascript">
document.write ("Hello Vilag!")
</script>
</body>
</html>

Az oldalt bongészében megjelenitve a Hello Vilag! szoveg jelenik meg a képernyon.

A noscript tag

Ha a bongész6 valamilyen ok miatt nem tudja végrehajtani a script elem tartalmat (pl. a
JavaScript ki van kapcsolva), akkor a noscript elem tartalma fog megjelenni.

<script type="text/javascript">
document.write ("A bdngészd tamogatja a JavaScriptet.")
</script>
<noscript>
A JavaScript nem tamogatott.
</noscript>

Altaldban nem javasolt a hasznalata. (Az okokrol a JavaScript kapcsan lesz sz.)

Az object és param tagok

Az <object> tag beagyazott objektumot definial. Az object tipikusan multimédia tarta-
lom beagyazasara hasznalhat6, de a W3C célja szerint az applet és img elemek kivaltasa-
ra is alkalmas.

A kovetkezd példa egy pelda.mov alloméany lejatszasat kezdeményezi.

<object data="pelda.mov" type="video/quicktime"
title="példavided" width="200" height="200">
<param name="pluginspage" value="http://quicktime.apple.com">
<param name="autoplay" value="true">
</object>

A param tag segitségével futasidejli paramétereket adhatunk at a beagyazott objektum-
nak.

Az object tagok akar egymasba is agyazhatok, a bels6 object tag akkor lesz figyelembe
véve, ha a kiils6 object nem futtathato. (Pl. letiltott Flash objektum esetén egy allokép je-
lenjen meg.

Osszefoglal6 tablazat

Tag Leiras

<script> szkriptet definial

<noscript> hanem fut le a szkript, ennek tartalma jelenik meg

<object> beéagyazott objektumot definial

<param> beagyazott objektum szamara paramétert definial
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3.19. Altalanos tulajdonsagok

A HTML tagoknak kiilonbo6zé tulajdonsagaik lehetnek. Az eddig bemutatott tagok speci-
alis tulajdonsagair6l mar a korabbiakban olvashattunk. Ebben a fejezetben az altalano-
san hasznalhat6 tulajdonsagok keriilnek a kozéppontba.

Alap tulajdonsagok

Nem hasznalhatok a base, head, html, meta, param, script, style, és title elemekben.

Tulajdonsag Leiras

class az elem osztalya

id az elem egyedi azonositdja
style soron beliili stilus definicio
title rovid segitség definialasa

Nyelvi tulajdonsagok

Nem hasznalhatok a base, br, frame, frameset, hr, iframe, param, és script elemekben.

Tulajdonsag Leiras

dir az iras iranyat definialja

lang a nyelvet adja meg

Billentytizet tulajdonsagok

Tulajdonsag Leiras

accesskey gyorsbillentytit rendel az elemhez

tabindex tabulatorral torténd elemvaltas sorrendjét befolyasolja

3.20.Esemény tulajdonsagok
A bongész6 programok lehetdséget adnak arra, hogy kiillonb6z6 (tobbnyire felhasznaloi)

események esetén szkriptek segitségével programozhat6 tevékenységet lehessen defini-
alni. Példaul egy HTML elemen valo kattintas hatasara az oldal egy része megvaltozik.

Ablak események

Egyediil a body és a frameset elemek esetén hasznalhatok.

Tulajdonsag Leiras

onload akkor fut le a szkript, ha az oldal betolt6dott
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onunload akkor fut le a szkript, ha a felhasznal6 az oldalt bezarja, vagy méas
oldalra 1ép tovabb

Urlap elemek eseményei

Egyediil tirlap elemek esetén hasznélhatok.

Tulajdonsag Leiras

onchange akkor fut le a szkript, ha az elem megvaltozott

onsubmit akkor fut le a szkript, ha az (irlap elkiildését kéri a felhasznalo
onreset akkor fut le a szkript, ha az {irlap kezd6allapotba all

onselect akkor fut le a szkript, ha az elemet kivalasztja a felhasznalo
onblur akkor fut le a szkript, ha az elem elveszti a fokuszt

onfocus akkor fut le a szkript, ha az elem megkapja a fokuszt

Billentytizet események

Nem hasznalhat6 a base, bdo, br, frame, frameset, head, html, iframe, meta, param,
script, style, és title elemekben.

Tulajdonsag Leiras

onkeydown akkor fut le a szkript, ha egy billentytit lenyomott a felhasznalo

onkeypress akkor fut le a szkript, ha egy billentytit lenyomott és felengedett a
felhasznal6

onkeyup akkor fut le a szkript, ha egy billentytit felengedett a felhasznal6

Egér események

Nem hasznalhat6 a base, bdo, br, frame, frameset, head, html, iframe, meta, param,
script, style, és title elemekben.

Tulajdonsag  Leiras

onclick akkor fut le a szkript, ha egérklikkelés tortént

ondblclick akkor fut le a szkript, ha dupla egérklikkelés tortént

onmousedown  akkor fut le a szkript, ha az egérgombot lenyomta a felhasznal6

onmousemove  akkor fut le a szkript, ha a felhasznl6 az adott elem felett mozgatja
a kurzort

onmouseout akkor fut le a szkript, ha a felhasznal6 az adott elemrol elmozgatja
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a kurzort

onmouseover akkor fut le a szkript, ha a felhasznal6 az adott elemre mozgatja a
kurzort

onmouseup akkor fut le a szkript, ha az egérgombot felengedi a felhasznalo

3.21. URL-ko6dolas

Az URL egy er6forrasok megcimzésére alkalmas eszkoz kotott karakterkészlettel. Bizo-
nyos karakterek (pl. ékezetes betlik, egyes irasjelek) kozvetleniil nem szerepelhetnek az
URL-ben, de kédolt formaban mar igen.

A kodolt karakterek egy % jellel és a két szamjeggyel leirt hexadecimalis értékiikkel irha-
tok le. Példaul a sz6koz kddolva %20.

Urlapok adatainak GET metédussal vald elkiildése esetén az {irlap adatok az URL-ben
keriilnek tovabbitasra. Ilyen esetben is fontos szerepet kap a kodolas, hiszen egy begé-
pelt GirlapmezGben barmilyen karakter el6fordulhat.

3.22.Szemantikus HTML

A szemantikus HTML nem maés, mint a HTML tagok jelentésének betartisa, rendelte-
tésszer( hasznalata. Példaul, egy bekezdést nem hasznalunk fel menii kialakitasdhoz.

Azért fontos ez, mert a keres6gépek, automatikus katalogusok, HTML értelmezdk ez
alapjan tudjak kategorizalni az oldal tartalmait. Példaul egy felolvasoprogram egy cim-
sort ki tud emelni felolvasas kozben is, vagy egy keres6gép tud idézetekre keresni egy bi-
zonyos szerzotol, ha jol meg van formazva a HTML.

A gyakrabban el6fordulé6 hibakkal szemben néhany jo megkozelités:

» A cimsorokat a <h*> elemekkel adjuk meg, igy ahogy a tartalom strukturalodik; a
<h1>-el kezdjiik, ez az oldal cime, majd jonnek a tovabbiak

» Az oldalnak egyedi cimet adunk a fejlécben (title): az egész webhely cime + oldal ci-
me).

* A bekezdések szovegeit <p> elemekbe tagoljuk, az j bekezdésnél nem csak a kurzort
vissziik 4j sorba egy <br> elemmel, hanem valoban jelezziik a bekezdés végét és egy
1j kezdetét.

* A kiilonboz6 listakat a lista elemekkel definialjuk. (<ul>, <ol>, <dIl>). Talan nem tri-
vialis, de a meniiket is ul elemmel érdemes megadni. (A meniipontok is egyfajta listat
jelentenek.)

3.23. Ellenorzo kérdések

Melyik a helyes HTML dokumentum felépités?

a. <html><head>...</head> <title>Cim</title><body>A dokumentum
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szovegtorzse</body></html>

b. <html><head> <title>Cim</title></head><body>A dokumentum

szovegtorzse</body></html>

c. <html><head>...</head><title>Cim</title></html><body>A dokumentum

szovegtorzse</body>

Hogyan jelenik meg a kovetkezo szovegrész?

<p>Ez itt
egy proéba szoveg </p>

a. Ezitt egy proba szoveg

b. Ezitt

egy proba szoveg
c. Ezitt

egy proba

szoveg

Melyik a legnagyobb méretii fejléc?
a. hi

h6

h7

Melyik tag segitségével készithetiink sorszamozott listat?

a. <dIl>
b. <ol>
c. <ul>
d. <list>

Melyik tag segitségével készithetiink egyszeri felsorolas listat?

a. <ul>
b. <dl>
C. <ol>
d. <list>

Melyik hiperhivatkozas formaja megfelelo,

ha egy weboldalra mutat6 linket szeretnénk létrehozni ?

a. <a>http://www.gamf.hu</a>
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b. <a name="http://www.gamf.hu">GAMF Honlap </a>
C. <a url="http://www.gamf.hu">GAMF Honlap </a>
d. <a href="http://www.gamf.hu">GAMF Honlap </a>

Hogyan tehetiink ugy linkké egy e-mail cimet,

hogy rakattintva az alapértelmezett levelez6program induljon el?

a. <a href="gipszjakab@nemtudom.hol.hu"> szoveg </a>

b <mail>gipszjakab@nemtudom.hol.hu</mail>

C. <a href="mailto:gipszjakab@nemtudom.hol.hu"> széveg </a>
d <mail href="gipszjakab@nemtudom.hol.hu"></mail>

Melyik tagok szerepelhetnek tablazat megadasanal?

a. <table><tr><tt>

b. <thead><dt><tr>

C. <table><tr><td>

d. <table><head><caption>

Mi torténik, ha egy tablazatban nem allitunk be szélességeket?

a. automatikusan beallitja a bongészé a cellak tartalma szerint
b. hibat okoz
C. a lap teljes szélességével lesz egyenlé a tablazat szélessége

Melyik megoldas hasznalhato kép beillesztésére?

<image src="image.gif"'>

a
b. <img href="tmage.gif>
¢ <img src="tmage.gif">
d

<img scr="tmage.gif"'>

Mi a szerepe az alt paraméternek?

Pl

| <img src="kids.jpg" alt="gyerekek">
a. ezzel adhatjuk meg a bongészének, hogy elGszor egy kisebb méretd képet toltson
be.
b. ezzel adhatunk nevet a képiinknek, és kés6bb ezzel a névvel hivatkozhatunk ra
C. a képek letoltésére nem alkalmas bongészéknek kinal szoveges magyarazatot.
Melyik helyes?

A value paraméter

a. csak szamok esetén értelmezhetd, csak szamformatum elfogadasat teszi lehet6vé
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b. a helyes érték/szoveg azonositasara hasznaljak

c. a megjelenitéskor lathat6é alaphelyzet beéllitasara, aktiv gombok feliratozasara,
alapértékek kivalasztasara szolgal

Ha egyszeri egy soros szoveget szeretnék bekérni

a szoveges (irlapelemet melyik m6don irhatom helyesen?

a <input type="text">
b <input type="textarea">
c <textinput>

A submit vagy reset tipust gombokon

hogyan tiintethetek fel tetsz6leges szoveget?

a. <input type="reset"> szoveg</input>
b. <input type="submit" szoveg>

c. <input type="submit" value="szoveg">
Melyik a helyes forma?

a. <input type="checkbox">.........

b. <checkbox> .............. </checkbox>

c. <input type="check">

Melyik helyes?

a. <textarea>......</textarea>

b. <input type="textarea">

c. <input type="text" option="area">

Milyen mo6don érhetem el,

hogy a magyarul irt ékezetes bettiket a hasznalt bongész6 meg tudja jeleniteni?

a. <meta http-equiv="Content-Type" lang="hu">
b. <meta name="description" content="hu">
c. <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

A kovetkez6 sornak mi lesz a hatasa?
<meta http-equiv="Refresh" content="5;url=http://www.gamf.hu/">
a. semmi, ez csak informacio6 a keres6programok szamara
kiirja az utolso frissités datumat

5 masodperc mulva automatikusan betolti a megadott url-r6l a dokumentumot
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3.24.Feladatok

Oldal elemzés

Keressen meg egy tetszéleges portalt (pl. Index, Origo), és a Web Developer segitségével
kapcsoljon ki minden Javascriptet és CSS-t. Vizsgalja meg, hogyan épiil fel az oldal
HTML forrésa.

Oldal reprodukcio

Keressen meg egy masik portalt, a fentihez hasonl6an allitsa el6 az oldal tisztan HTML
valtozatat, majd a forraskdd megnézése nélkiil probalja reprodukélni az oldalt.

3.25. Tovabbi forrasok

A HTML alaposabb megismeréséhez, fejlesztés kozbeni napi hasznalathoz a legalkalma-
sabb a HTMLinfo HTML referencigjat alkalmazni. Cime:

http://htmlinfo.polyhistor.hu/html_ref/main.htm
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4. XML

Ebben az alfejezetben roviden attekintjiik az XML alapjait, hogy az XHTML Gjdonsagait
megérthessiik.

Mi az XML?

» eXtensible Markup Language
» a HTML-hez hasonl6 jelolényelv
» adatok leirasara szolgal

» nincsenek elére definialt tagok, azok minden egyes XML alkalmazas esetén egyedileg
definialhatok

» anyelvtani szabalyai Document Type Definition (DTD) vagy XML Schema segitségé-
vel irhatok le

e az XML formatum 6nleir6
» aW3C ajanlasa (jelenleg 1.0)

Az XML nem a HTML helyett jott 1étre, hiszen az XML céljaiban sokkal nagyobb teriile-
tet fed le. Az XML tetszlleges célu szoveges adatok leirdsaval, mig a HTML a weben
megjelenitendd tartalommal foglalkozik.

4.1. Mire hasznaljuk az XML-t?

A HTML webre szant tartalmak leirasara szolgal. Ehhez képest az XML tetszOleges mas
esetekben is alkalmazhat6. Tulajdonképpen barhol, ahol adatok struktaralt leirasara, to-
vabbitasara, atadasara van sziikség.

Adatcsere

Mivel az XML teljesen platform és alkalmazas-fiiggetlen médon irja le az adatokat, az el-
s6 komoly elterjedési teriilete a heterogén rendszerek kozotti adatcsere megvalo-
sitasa volt.

Példa: Képzeljiink el egy olyan vallalatot, amelyik 6néll6 informatikai infrastruktaraval, vallalatiranyitasi
rendszerrel rendelkezé kisebb cégeket kebelez be. A bekebelezés folyamatanak végcélja lehet a bekebele-
zett cég informacids rendszerének teljes integracidja, de ez sokszor eléggé nehézkes lehet, és nem is biztos,
hogy célszerti. Sokszor célravezet6bb megoldas lehet, ha ,,csupan” a rendszerek kozotti aktiv adatcserét te-
remtjiik meg. Erre pedig a legegyszer(ibb megoldas, ha definidlunk egy XML nyelvtant az adatcsere defini-
alaséra, és a két rendszerhez csupan egy XML csatoléfeliiletet adunk hozza. Igy a két rendszer koltséges
Ujrairasa helyett joval kisebb koltséggel megoldhato az integracié.

Természetesen integracios torekvések mas esetben is el6fordulhatnak. Jellemz6 eset még az is, hogy egy
vallalaton beliil hossza évek vagy évtizedek 6ta hibatlanul m{ikod6 rendszerek egymastol elkiiloniilten
miikodnek, de a vallalatvezetés 1j igényei sziikségessé teszik, hogy a fiiggetlen rendszerek kozotti adatcse-
re megvalosulhasson.

B2B

Egy masik, mara nagyon fontossa valo teriilet a B2B (Business To Business) kapcsola-
tok megvalositasa. Ma minden komoly keresked6 cégnek van webes megjelenése, de
egyre nagyobb az igény az iizleti partnerek kozotti szorosabb kommunikacié megval6su-
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lasanak is. Itt az XML arra hasznélhat6, hogy az iizleti partnereket (természetesen nem
emberi, hanem automatizalt, szoftveres megoldasokkal) minél gyorsabban megtalaljuk.
A kommunikaci6 nyelve itt is az XML lesz.

Példa: Képzeljiink el egy konyvesboltot, amelyik nem csak egy, hanem t6bb nagykereskeddvel all kapcso-
latban, és igy akar ugyanazt a konyvet is mas-mas nagykeresked6t6l mas-mas aron, szallitasi hataridGgvel
és egyéb feltételekkel lehet megszerezni. Tegyiik fel, hogy a nagykereskedk lehetGvé teszik a vasarloik (a
konyvesboltok) szamara, hogy XML alapon (példaul egy webszolgéltatas formajaban) barmikor le tudjak
kérdezni a rendelhet6 mennyiséget, és a tovabbi paramétereket. Ekkor egy megfelelGen elkészitett alkal-
mazas képes lehet arra, hogy a konyvesbolt alkalmazottjanak nagyvonali instrukcidi alapjan megtalalja az
idealis beszerzési modot és a szallitét, majd a megrendelést szintén az XML alkalmazaséval leadja.

Ez akar teljes emberi munkafolyamatokat is kivalthat, példaul a népszerd kényvek pillanatnyi eladasai
alapjan latszik, hogy 2-3 napon beliil egy konyv készlete ki fog meriilni, igy a szoftver automatikusan olyan
szallitot keres, amelyik 2 napon beliil vallalja a leszallitast (és esetleg a korabbi széllitasi tapasztalatok
alapjan ez valosziniileg meg is fog torténni). Lehet, hogy lenne valamivel olcsébb szallit6 is, de ha csak egy
hét hataridével vallalja a szallitast, akkor nem az kapja a megrendelést.

A példak sorat sokaig lehetne folytatni, ennyi azonban elegend6 ahhoz, hogy lassuk: az
XML alapu adatcserében hatalmas lehet6ségek vannak.

Adatok megosztasa

Az XML-ben tarolt adatok hardver-, és szoftver fiiggetlen adatmegosztast tesznek lehe-
tové.

Sokkal konnyebbé teszi olyan adatok létrehozasat, amelyekkel kiillonb6z6 alkalmazasok
is dolgozni tudnak.

Az XML-t hasznalhatjuk arra is, hogy adatokat taroljunk fajlokban vagy adatbazisokban.
Alkalmazasokat lehet irni hogy elmentsen és visszaolvasson informéaciokat az adatbazis-
bdl, és altalanos alkalmazasokat hasznalhatunk arra, hogy adatokat jelenitsen meg.

Mas tigyfelek és alkalmazasok hozza tudnak férni az XML f4jljainkhoz, mint adatforras-
hoz.

Sajat nyelv létrehozasa

Az XML arra lett kitalalva, hogy sajat nyelveket definialhassunk altala. Sajat, egyedi al-
kalmazasunkhoz sajat, a céljainknak megfelel6 nyelveket hozhatunk létre.

Ilyen értelemben az XML-t talan pontosabb lenne ,nyelv” helyett ,meta-nyelvnek” ne-
vezni.

4.2. XML szintaxis

Az XML szintaxisa nagyon egyszerl, és nagyon szigoru. Konnyen megtanulhato, és
konnyen hasznalhaté.

Nézziink egy egyszeri példat, egy jegyzettomb bejegyzést:

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>
<note>

<to>Tove</to>

<from>Jani</from>
<heading>Reminder</heading>

<body>Don't forget me this weekend!</body>
</note>
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Az elsg sor a dokumentum forméatumat adja meg: a (jelenleg egyetlen 1étezd) verziosza-
mot, és a karakterkodolast. (Erdemes belegondolni, hogy ez a sor a 7-bites ASCII kédo-
lassal mindig leirhato, a tovabbi sorok olvasasanal mar ismert lesz a karakterkddolas.

A <note> és </note> tagok hataroljak az egész dokumentumot kitolté gyokér elemet. A
kozbiils6 négy sor a bejegyzés adatait tartalmazza.

Jol formazott dokumentumok

XML dokumentumrdl akkor beszélhetiink, ha minimum jol forméazott (well formed):
» Ahogy a példéban is latszik, minden tagnak van zar6 parja.

» A tagok kisbetii-nagybetii érzékenyek, és az egymasba agyazas is korrekt.

* Az XML dokumentumnak egy gyokér eleme van (a példaban note).

* A tulajdonsag értékei mindig idézGjelek kozott szerepelnek, és mindig megadottak.

Az elvalaszt6 (white space) karaktereknek lehet szerepe (az XML alkalmazastol fiigg). Itt
tehat — eltér6en a HTML-t6l — a tobb elvalaszto karakter nem ugyanazt jelenti, mintha
csak egyet tartalmazna.

Ervényes dokumentum

Az esetek egy részében az érvényesség (validation) egy tovabbi kritérium. (Ervényes do-
kumentum csak jol formézott lehet.) Az egyik (és a régebbi, tobbszor alkalmazott) lehe-
toség a DTD (Document Type Definition) segitségével vald érvényesités. A kovetkezo
XML dokumentum egy kiils6 DTD alloményra hivatkozik:

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>
<!DOCTYPE note SYSTEM "InternalNote.dtd">
<note>

Nagyon roviden megfogalmazva a DTD azt tartalmazza, hogy a dokumentumban milyen
tagok szerepelhetnek, milyen médon agyazhatok egymasba, milyen médon ismétlédhet-
nek, milyen tulajdonsagaik lehetnek a tagoknak, ezekbdl melyek kotelez6ek, stb.

A kovetkez6 példa nem kiils6 alloméanyban, hanem helyben definialja a DTD-t, és mind-
Ossze a lehetséges tagokkal, valamint a gyokérelem nevével foglalkozik:

<?xml version="1.0"?2>

<!DOCTYPE note [
<!ELEMENT note (to,from,heading,body)>
<!ELEMENT to (#PCDATA) >

<!ELEMENT from (#PCDATA) >
<!ELEMENT heading (#PCDATA)>
<!ELEMENT body (#PCDATA) >
1>
<note>
<to>Tove</to>

<from>Jani</from>

<heading>Reminder</heading>

<body>Don't forget me this weekend</body>
</note>
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5. XHTML

Az XHTML (EXtensible HyperText Markup Language — kiterjeszthet6 HTML) a HTML
pontosabb és ,tisztabb” verzi6ja. A HTML 4.01 levaltasara® hoztak létre. Az XHTML az
XML egy alkalmazasa, vagyis XML eszkozokkel is feldolgozhat6. Ugyanakkor a csak
HTML-t ismer6 bongészéknek és egyéb programokat sem kell kidobni, hiszen az
XHTML lényegében feliilr6l kompatibilis a HTML 4.01-el. Az XHTML tehat a HTML-re
és XML-re egyarant épit.

A W3C az XHTML 1.0-as ajanlasat 2000-ben tette kozzé. Jelenleg legfrissebb verzi6 az
1.1-es, és dolgoznak a 2-esen.

5.1. XHTML a gyakorlathoz képest

Az XHTML igazab6l nem sok mindenben tér el a szabvanyos HTML nyelvt6l. A weben
lathaté oldalak tobbségéhez képest nagyobb az eltérés, hiszen a legtobb weblap eleve
nem szabvanyos.

Egymasba agyazas
Az elemek csak megfelelGen egyméasba dgyazva és mindig lezarva lehetnek.
A kovetkezd példaban az egymésba agyazassal van probléma:

| <b><i>Ez egy félkovér és dblt szdveg</b></i>

A helyes megoldas:

| <b><i>Ez egy félkovér és délt szdveg</i></b>

A tagok neveit kisbetitivel kell irni

A tagok neveit kisbettivel kell irni, ezért a kovetkezo hibas:

<BODY>
<P>Ez egy bekezdés.</P>
</BODY>

A helyes valtozat:

<body>
<p>Ez egy bekezdés.</p>
</body>

Elemek lezarasa

A HTML elemeket le kell zarni. Hibas:

<p>Ez egy bekezdés.
<p>Ez egy mésik bekezdés.

A helyes:

<p>Ez egy bekezdés.</p>
<p>Ez egy mésik bekezdés.</p>

3¢ A szakma a mai napig is megosztott. Sokakat nem zavar, hogy 5-10 éves szabvanyokat, és rdadasul rosz-
szul hasznélnak. Egyesek a HTML 5-0s, masok az XHTML irany4ban latjak a kiutat.
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Zaro par nélkiili elemek

Zaro6 par nélkiili elemek esetén is le kell zarni. Itt azonban egy roviditett irasmod is al-
kalmazhaté:

Sortdrés<br />
Elvalasztd vonal<hr />
Kép <img src="happy.gif" alt="Happy face" />

Megjegyzés: a / elbtti sz0koz csak a visszafele kompatibilitas miatt kell, az XHTML nem igényli. (Ez azt
jelenti, hogy a csak HTML-t ismerd bongész6k is meg tudjak jeleniteni az oldalt.)

A tulajdonsag-értékeket mindig idézdjelbe kell tenni

Ez praktikus volt HTML-nél is, ha a tulajdonsag értéke pl. szokozt tartalmazott.
XHTML-ben azonban mindig kotelezo:

<table width="100%">

A tulajdonsagok kotelezéen tartalmaznak értéket is

Ha a HTML nem irt el6 értéket (vagyis a tulajdonsag 1ényegében logikai jelz6ként miiko-
dik), akkor az érték megegyezik a tulajdonsag nevével.

<input checked="checked" />

<input readonly="readonly" />
<input disabled="disabled" />
<option selected="selected" />
<frame noresize="noresize" />

A name tulajdonsag helyett az id hasznalando

Hibés tehat:

<img src="picture.gif" name="kep" />
Helyes:

<img src="picture.gif" id="kep" />

Megjegyzés: A régi bongészékkel valo kompatibilitds miatt mindkett6t is szoktak alkal-
mazni:

<img src="picture.gif" id="kep" name="kep" />

5.2. Dokumentumtipus-deklaraci6

Bar a HTML is el6irja a DTD meghatarozasat, ezt alig néhany oldalon hasznaljak tényle-
gesen. Ezen kiviil a gyokér elem névterét is meg szokas hatarozni.

<!DOCTYPE dokumentum-tipus>
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Cim</title>
</head>
<body>
Az oldal torzse
</body>
</html>
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A DTD pontosan meghatarozza, hogy milyen szintaktikai szabalyoknak felel meg a do-
kumentum.

5.2.1 XHTML 1.0 DTD-k

Transitional

Ez a tipus a legmegenged&bb, legszabadabb, csak azért hoztak létre, hogy egy kisebb,
kozbiilsé 1épést tudjanak tenni a régi szokasokhoz képest.
<!DOCTYPE html

PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

Frameset

Egy masik ideiglenes valtozat kereteket hasznal6 oldalakhoz.

<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-frameset.dtd">

Strict

A legszigorubb valtozat, Iényegében az Gjabb verziok ezt viszik tovabb.

<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

5.2.2 XHTML 1.1 DTD

A jelenleg hasznalhato legfrissebb verzio. Itt mar csak egyféle verzi6 van:

<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml111/DTD/xhtmlll.dtd">

Ebbdl is kovetkezik, hogy az 1.1-es verzid nem tamogatja a keretek hasznalatat.

5.3. Visszafelé kompatibilitas

Attol, hogy webfejleszt6ként toreksziink a szabvanyok betartaséra, a latogatok egy része
még akar évekig régebbi bongészot fog alkalmazni. Erdemes tehat arra is figyelni, hogy
az oldalaink (lehet6leg) a csak HTML-t ismerd bongészék altal is értelmezheték legye-
nek.

Megjegyzés: A HTML nyelv sikerének egyik oka az volt, hogy a régebbi bongészék altaldban minden
gond nélkiil értelmezték az esetleg Gjabb verzi6ji HTML oldalakat is, legfeljebb az Gjabb tagokat és tulaj-
donsagokat nem vették figyelembe. Az XHTML-re val6 valtas ennél valamivel tobb figyelmet igényel.

A kovetkezd felsorolas 0sszefoglalja a 1ényegesebb informacidkat:
« 0nallo6 tag esetén szokoznek kell a / jelet megel6zni

» 0nall6 tag nem mindig alkalmazhato (pl. bekezdés esetén nem)
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 kiils stiluslapot, szkript f4jlt kell alkalmazni, ha nem hasznalhat6 karaktereket tar-
talmaz (pl. <, két -)

* lang és xml:lang is megadhatd

» A karakterkodolast els6sorban a HTTP content-type megadasaval hatarozzuk meg.
Ha ez nem megoldhato, akkor mind az XML deklaraciéban, mind meta elemként ér-
demes megadni.

5.4. Feladat

Keressen néhany weboldalt, amely XHTML 1.1 szerint nem szabvanyos, és alakitsa at
azokat szabvanyossa. (Hasznalja a Firefox HTML Validator kiegészitGjét!)

5.5. Tovabbi forrasok

Magyar nyelven a HTMLInfo oldalan®” olvashat6 a W3C ajanlasanak forditésa.

Ugyanitt megtalalhat6 az XML igen alapos definicigja®® is.

37 http://htmlinfo.polyhistor.hu/xhtmlise/cover.html
38 http://htmlinfo.polyhistor.hu/xml_ref/rec-xml.html
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6. CSS

6.1. Bevezetés

Mi a CSS?
* A CSS a Cascading Style Sheets roviditése

» A stilusok a HTML megjelenitési elemei és attributumai helyett hasznalhatok, azok-
nal joval tobb lehet6séget biztositva

» A stilusok meghatarozzak, hogy hogyan jelenjenek meg vizualisan a HTML elemek

» A stiluslapok segitségével konnyen szét lehet valasztani az oldal tartalméat annak ki-
nézetétdl (a dizajntol)

» A stilusokat altalaban kiilon dllomanyban taroljuk (.css kiterjesztéssel)
* Kiils6 stiluslapokkal gyorsitani tudjuk a munkavégzést

e Tobb stilus is hatassal lehet egy elem megjelenésére

Kedvcesinalo

Miel6tt a CSS alapos megismeréséhez kezdenénk, mindenképpen célszerti a CSS Zen
Garden®® oldalat meglatogatni. Ez az oldal azzal a céllal jott létre, hogy a CSS-el szembe-
ni ellenérzéseket lerombolja, és bemutassa, milyen 6riasi lehet6ségek vannak a dizajner
kezében, ha a CSS-t komolyan és szakszer(ien hasznalja. Ezen az oldalon ugyanazt a
HTML oldalt lathatjuk sok-sok kiilonb6z6 dizajnna formalva — csupan a CSS allomany
(és természetesen a dekoracios képek) cseréjével. A teljesség igénye nélkiil néhany kép-
erny6kép:

—— e ——
CSSZENGARDEN
——— G

the Beauty of CSS design

6.1. abra: CSS Zen Garden példa 6.2. abra: CSS Zen Garden példa

39 Magyar oldal: http://www.csszengarden.com/tr/magyar/
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6.3. abra: CSS Zen Garden példa 6.4. abra: CSS Zen Garden példa

A stilusok hasznalataval megoldhat6 nehézségek

A HTML tagok eredetileg arra lettek megalkotva, hogy a dokumentum tartalmat defini-
aljak. Amikor egy cimet, bekezdést vagy tablazatot akarunk létrehozni, akkor hasznal-
hatjuk a hi, p és table tagokat. A tényleges megjelenités a bongészére van bizva, eldont-
heti, hogy mit hogyan jelenitsen meg a tagok, az ablakméret, a felhasznal6 beallitasai
alapjan.

Késbébb a két nagy bongész6 (a Netscape Navigator és az Internet Explorer) Gjabb és
ujabb HTML tagokat és tulajdonsagokat adott a bongészé altal felismert HTML nyelvhez
(pl. a font tag, vagy a color tulajdonsag). Igy belekeveredtek a HTML nyelvbe a megjele-
nitést befolyasol6 elemek. (Mellesleg a bongész6k csak részben és késébb tamogattak a
vetélytars Gjitasait.)

A problémat a World Wide Web Consortium* (W3C), egy non-profit, szabvanyokat al-
koto szervezet oldotta meg. A HTML 4.0-4s verzigjaval és a vele parhuzamosan fejlesz-
tett CSS segitségével 1étrejott egy jol hasznalhato eszkozparos a webfejleszték részére.

Mara minden jelentGsebb bongészé tamogatja a CSS-t, bar a tAimogatottsag mértékében
vannak eltérések.

Megjegyzés: A Microsoft (és tobb mas, magat a sajat teriiletén monopolhelyzetben tud6 cég) mobdszere,
hogy a fiiggetlen szabvanyokat (a szerzé véleménye szerint) tudatosan és szandékosan figyelmen kiviil
hagyja azt remélve, hogy a versenytarsak helyzetét ezzel lehetetlenné teszi. Egészen a Firefox megjelenésé-
ig és a felhasznalok korében vald viharos sebességli elterjedéséig ez a taktika sikeresnek latszott. A jovét
megjosolni azonban ezen a teriileten is nagyon nehéz.

A stiluslapokkal munkat spérolhatunk

A stiluslapok azt definialjak, hogy hogyan jelenjenek meg az egyes HTML elemek. A sti-
luslapokat kiilon .css kiterjesztésti 4llomanyban szokés elhelyezni. Igy konnyedén lehet
ugyanazt a megjelenitést adni a honlap 0sszes oldalahoz, mindossze egyetlen CSS allo-
méany szerkesztésével. Ha barmit valtoztatni kell a dizajnon, 1ényegében csak ezt az
egyetlen oldalt kell modositanunk.

4° http://www.w3.org/
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Egy elemre tobb stilusdefinici6 is hatassal van

A stilusok egy vagy tobb elemre, vagy akar az egész oldalra is hatéassal lehetnek (ez utob-
bi a body elem formazasaval). Megforditva: egy elemre hatassal lehet a soron beliili sti-
lusa, a head elembeli formézas és akar kiils§ CSS alloméany is. S6t egy HTML oldalhoz
akar tobb kiils6 CSS allomanyt is rendelhetiink, és egy CSS allomanyt is tobb kiilonb6z6
HTML allomanyhoz rendelhetiink.

Lépcsos elrendezés

Melyik stilus fog érvényesiilni, ha tobb stilust is definidlunk ugyanahhoz a HTML elem-
hez?

A kovetkezo négy beallitas érvényesiil egyre nagyobb prioritassal (tehat iitkozés esetén a
késébbi feliilirja az el6z6t).

1. abongészd alapbeallitasa

2. kiilsé stiluslap

3. head elemben definialt stilus
4. soron beliili stilus

Tehat a soron beliili stilus a legmagasabb prioritasd, tehat feliilir minden alacsonyabb
szint{ formazast.

6.2. A CSS nyelvtana

A nyelvtan harom elemet kiilonboztet meg: kivalaszto, tulajdonsag és érték:

' kivalasztéd {tulajdonsag: érték}
A kivalasztd legegyszertibb esetben egy HTML tag, a tulajdonsag azt hatarozza meg,
hogy milyen jellemz6t akarunk modositani, mig az érték a valtozast hatarozza meg. A tu-

lajdonsagot és az értéket egy kettGsponttal kell egymastol elvalasztani, és a kett6t egytitt
kapcsos zarogjelbe tenni.

' body {color: black}
Ha az érték tobb szobdl all, idézGjelbe kell tenni:

‘p {font-family: "sans serif"}

Ha egy kivalaszt6 esetén tobbféle tulajdonsagot is modositani szeretnénk, konnyedén
megtehetjiik, mindossze pontosvesszovel kell elvalasztani a tulajdonsag-érték parokat.

\p {text-align:center; color:red}

A stilusdefiniciok jobb olvashatosaga érdekében inkabb tobb sorba érdemes tagolni a
sort:

p |
text-align: center;
color: black;
font-family: arial
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Felsorolas

Egyszerre akar tobb kivalasztora is érvényesithetjiik a formazast. Ekkor a kivalasztokat
vesszével elvalasztott listaként kell felsorolni. A példdban minden cimet zolden szeret-
nénk megjeleniteni:
hl,h2,h3,h4,h5,h6 {
color: green

}

Osztaly kivalaszto

Osztaly kivalaszto6 segitségével mas-mas modon tudjuk megjeleniteni az egyes osztalyok-
ba sorolt elemek tartalmat. A példaban a két kiillonboz6 osztalyhoz tartozé bekezdések
mas-mas formézast kapnak:

p.right {text-align: right}

p.center {text-align: center}

Ez a két stilus a kovetkezd két bekezdés megjelenésére hatassal lesz:
<p class="right">
Ez egy jobbra igazitott bekezdés.
</p>
<p class="center">
Ez egy koézépre igazitott bekezdés.
</p>

A p HTML tagoknak nem kotelezé megadni class tulajdonsagot, vagy akar mas is lehet a
class értéke, de ezekben az esetekben a fenti stilusoknak nem lesz hatasa a bekezdések-
re.

Az osztaly szintil kivalasztast nem kotelezd taghoz kotni, lehet tagoktdl fiiggetlen, altala-
nos osztaly szelektort is definialni. A példa minden center osztalyt elemet kozépre iga-
zit. (Mar amelyik HTML elemnél egyaltalan van értelme a kozépre igazitasnak.)

.center {text-align: center}
A formazas minden center osztalya tagot kozépre igazit:

<hl class="center">

Ez egy kOzépre igazitott cim.
</hl>
<p class="center">

Ez egy kdzépre igazitott bekezdés.
</p>

Azonosit6 alapa kivalasztas

A HTML elemeknek megadhatjuk az egyedi id tulajdonséagot. igy az egyedi id-vel rendel-
kez6 elemhez specidlis formazast hatarozhatunk meg. CSS-ben a # segitségével tudunk
elemet id alapjan kivalasztani.

A kovetkez6 példaban a menu azonosit6ju elem betiliszinét zoldre allitjuk:
#menu {color: green}

A parai azonosit6ju bekezdést kozépre igazitva és piros szinnel definialjuk:
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pH#paral {
text-align: center;
color: red

}

Megjegyzés

A CSS fajlba azért szoktunk megjegyzéseket tenni, hogy a kés6bbi megértést és modosi-
tast konnyebbé tegye. CSS megjegyzésként egyediil a C nyelvbdl ismert /*...*/megjegy-
zés hasznalhato:

/* Ez itt egy megjegyzés */

p {
text-align: center;

/* Ez itt egy masik megjegyzés */
color: black;
font-family: arial

}

A CSS lépcsos formazasa

Bar a gyakorlatban még nem terjedt el, nagyobb CSS allomanyok esetén az attekinthetd-
séget jelentGsen javitani tudja a CSS forras (a C nyelven megszokotthoz hasonl6) beht-
zasa. Példaul:

body {...}
p {...}
p.balra {...}
table {...}
table#egyik td {...}

Természetesen ez a leirasi mod nem egyértelmt, tobbféleképpen is lehet a logikai cso-
portositast szervezni.

6.3. A background tulajdonsagok

Egy elem hatterét hattérszin és hattérkép segitségével valtozatosan formazhatjuk. A hat-
térkép ismétlédhet is fiiggllegesen, vizszintesen, és lehet a bongészéablakhoz vagy a
gorgetett tartalomhoz ragasztott.

6.3.1 Hattérszin

A background-color tulajdonsag segitségével meghatarozhatjuk az elemek hattérszinét.
A korabban megismert szinmegadasi modok koziil itt is tetsz6legesen valaszthatunk. To-
vabbi lehet6ség a transparent megadasa, ami atlatszo hattért fog jelenteni.
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body {background-color: yellow}
hl {background-color: #00£f£00} =

h2 {background-color: transparent} Clm 1
p {background-color: rgb(250,0,255)}

Cim 2
Bekezdés

6.3.2 Hattérkép
Az egyszinii hattér helyett akar latvanyos hattérképet is elhelyezhetiink az elemek hatte-

reként a background-image tulajdonsag segitségével.

background-image: url ('bgdesert.jpg')

Ismeétlodés

A hattérkép alapértelmezés szerint kitapétazva jelenik meg, ha az elem mérete ezt sziik-
ségessé teszi. Természetesen ez megvaltoztathaté, mind vizszintes, mind fiiggéleges
irAnyban megtilthatjuk az ismétl6dést. A kovetkezd példaban csak y irdnyban ismétlédik
a hattérkép:

background-image: url ('bgdesert.jpg'):;
background-repeat: repeat-y;

A mindkét iranya ismétlodés kikapcsolasdhoz a no-repeat értéket kell adnunk.
Pozicid
A hattérkép pozicioja is megvaltoztathatd: az alapértelmezett bal fels§ sarok helyett

mashol is lehet a hattérkép.

Megjegyzés: Ennek még akkor is van jelentGsége, ha a teljes hatteret kitapétazva latjuk, ugyanis a kezdd
tapétat van értelme mashol és mashol megadni.

A kovetkezd példaban az ablak fels6 részén, kozépen jelenik meg a smiley-nk.

background-image: url('smiley.gif'); s
background-repeat: no-repeat;
background-position: top center;

Az érték megadasnal elGszor a fiiggbleges, majd a vizszintes poziciot kell megadnunk. A
3-3 konstans (top, center, bottom és left, center, right) mellett szazalékos és pixeles po-
zicionalas is lehetséges.

Megjegyzés: Még a ketts koziil az egyiket is elhagyhatjuk, ha az egyetlen megadott érték egyértelmiivé
teszi a fejleszt6 szandékat.

Hattérkép ragasztva

Els6sorban hosszabb gorgethetd tartalom esetén van jelentosége annak, hogy a hattér-
kép nem csak a gorgetdsavval egyiitt mozogva, hanem fixen pozicionalva is kérhet6. Sok
érdekes megoldas érhet6 el ezzel az apro triikkel.
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background-image: url('smiley.gif');
background-repeat: no-repeat;
background-attachment: fixed;

Mindent bele

Ha tobbféle hattértulajdonsagot is allitunk, tomorebb irasmodot eredményez az Ossze-
vont background tulajdonsag. Igy egyszerre akar mindent is beallithatunk.

\ background: #00ff00 url('smiley.gif') no-repeat fixed center;

6.4. Szovegek megjelenitése

A CSS szoveg tulajdonsagai segitségével a szovegek vizualis megjelenitését lehet testre
szabni.

A szoveg szine

A szoveg szinét a color tulajdonsag hatarozza meg:

hl {color: #00£f£00}
h2 {color: #dda0dd}
p {color: rgb(0,0,255)}

Bettitavolsag

A betlik kozotti tavolsag a letter-spacing tulajdonsaggal médosithato6. A pozitiv érték rit-
kitast eredményez, a negativ pedig stiritést:

hl {letter-spacing: -3px}
hd4 {letter-spacing: 0.5cm} (‘iln_l_
C 1 m 4
Szoétavolsag

A betfitavolsaghoz hasonl6 moédon adhaté meg a word-spacing tulajdonsag segitségével.

A szoveg igazitasa

A kovetkez6 példa bemutatja, hogyan lehet a szoveget balra, kozépre, jobbra vagy sorki-
zartan igazitani:

hl {text-align: center}

h2 {text-align: left}

h3 {text-align: right}

p {text-align: justify}

Természetesen az igazitds meghatarozasanak csak blokk szint{i elem esetén van értelme.
Az alapértelmezett a balra igazitas.

Megjegyzés: A sorkizart igazitissal érdemes csinjan banni, mivel az automatikus elvalasztas hidnya mi-
att a sz0kozok nagyon cstinyan megnyulhatnak. Keskeny szovegblokk esetén kiilonosen keriilend6.
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A szoveg dekoracioja
A kovetkez6 példa bemutatja, hogy hogyan lehet a szovegiinket folé hazott, athazott, ala-
hazott vonallal megjeleniteni:

hl {text-decoration: overline}

h2 {text-decoration: line-through}
h3 {text-decoration: underline}

a {text-decoration: none}

A szoveg behuzasa

A bekezdés elsé sorat a kovetkezé mdédon tudjuk 1 cm-el behazni:

p {text-indent: lcm}

Kis-, és nagybetii formazas

A kovetkezd példa a nagybetiis, kisbettis, majd kis-kapitalis forméazast mutatja be:

p.uppercase {text-transform: uppercase}
p.lowercase {text-transform: lowercase}
p.capitalize {text-transform: capitalize}

Elvalaszt6 karakterek értelmezése

Ahogy mar a korabbiakban volt sz6 réla, a HTML oldalakon az an. elvalaszt6 karakterek
(white-spaces) szamatol és tipusatol (szokoz, tabulator vagy Gjsor) fiiggetleniil mindig
egy sz0koznek szamitanak. Ez al6l az egyetlen kivétel a pre tag alkalmazasaval érhet6 el.

Praktikusabb azonban, hogy az elvalaszt6 karakterek értelmezését ennél finomabban
tudjuk szabalyozni a white-space tulajdonsag segitségével. Az alapértelmezett kikapcsolt
(none) mellett lehet6ség van az el6formazott értelmezés (pre) és a tobb sorra tordelést
megtiltd (nowrap) beéllitasra.

Az eddigi lehet6ségeken til az irasiranyt is beallithatjuk a direction tulajdonsaggal.

6.5. Betiik formazasa

Bettitipus megadasa

A kovetkez6 példaban a h3 cimeknek és a bekezdéseknek mas-mas bet{itipust haszna-
lunk.

h3 {font-family: times}
p {font-family: courier}
p.sansserif {font-family: sans-serif}

A betiitipusok koziil érdemes altalanosan hasznilt, a képernyén jol olvashaté tipusokat
megadni. Kevésbé elterjedt betlitipus esetén érdemes elterjedtebb alternativakat is felso-
rolni, hogy a bongész6 nem ismert tipus esetén is tudjon hasonlot valasztani.
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Betiiméret

A betlik méretét a font-size tulajdonsaggal allithatjuk be. A megadasnal kotelez6 mér-
tékegységet is alkalmazni, és altaldban érdemes relativ megadasi médot alkalmazni,
hogy a felhasznal6 a sajat igényei szerint tudja azt kicsinyiteni vagy nagyitani.

p {font-size: 1,lem}
hl {font-size: 130%}

A szamszerd megadason til szovegesen is megadhatjuk a méretet: xx-small, x-small,
small, medium, large, x-large, xx-large, smaller és larger. Az igy megadott méretek is
relativak.

Betiistilus

A dolt bettistilus alkalmazasara lathatunk egy példat:
\ p {font-style: italic}

Betiivastagsag

A betiik vastagsaga a font-weight tulajdonsaggal befolyasolhat6. Szoveges konstansok
(normal, bold, bolder és lighter) mellett 100, 200, ... 900 értékek hasznalhatok.

p.normal {font-weight: normal}
p.vastagabb {font-weight: bold}
p.legvastagabb {font-weight: 900}

Betiiformazasok 0sszevonasa

Az 0sszes betlifornazas 0sszevonhat6 akar egyetlen deklaraciova:

\p {font: italic small-caps 900 12px arial}

6.6. Szegélyek

A CSS border tulajdonsagaival szegélyeket rajzolhatunk az elemek koré. A kovetkezo
példa az 6sszes lehetséges vonalstilust bemutatja.

Megjegyzés: Nem minden bongészé az elGirasoknak megfelelen rajzolja a szegélystilust.

p.dotted {border-style: dotted} CEPRA R

p.dashed {border-style: dashed} Y

p.solid {border-style: solid} == === = = == -

p.double {border-style: double} Iiia%leii _______ -1

p.groove {border-style: groove}

p.ridge {border-style: ridge} ISOHd I

p.inset {border-style: inset}

p.outset {border-style: outset} ||d0uble ||
‘groove |

picze |
Iinset

outset I
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Szegélyszin
A szegélyek szinét is beéllithatjuk a border-color tulajdonsaggal.

p.egy {
border-style: solid;
border-color: #0000ff

—

p.ketto {
border-style: solid;
border-color: #£ff£f0000 #00O0Off

—

p.haron {
border-style: solid;
border-color: #££0000 #00££f00 #0000ff

—

p.negy {
border-style: solid;

border-color: #£f£0000 #00ff00 #0000ff rgb(250,0,255)
}

A szegély vastagsaga

A szegély vastagsagat a border-width tulajdonsaggal allithatjuk be. A kovetkez6 példa
folyamatos vonallal szegélyezi a bekezdést, de a szegély vastagsagat megnoveli az alapér-
telmezett 1px-hez képest:

p {
border-style: solid;
border-width: 15px

}

A négy oldal szegélyeit nem csak egyszerre, hanem akar kiilon-kiilon is lehet allitani,
példaul a bal oldalit:

p {
border-style: solid;
border-left-width: 15px

}

Tobb érték egyszerre

Ha tobb oldal szegély vastagsagat mas-mas értékekre, de egyszerre szeretnénk allitani,
arra is van lehetGségiink.

Ha négy értéket adunk meg, akkor a fels6 szegélyt6l indulva, az 6ramutatd jarasanak
megfelel6 sorrendben (felsé, jobb oldali, also és bal oldali) szegényre fog vonatkozni.

Két érték megadasa esetén az elsé szam a felsé és also szegély, a masodik a bal és jobb
oldali szegélyt befolyasolja.
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Kozos deklaracio

Az eddigi szegély tulajdonsagok (hasonléan a korabbi tulajdonsagesoportokhoz) 0ssze-
vonhat6ék a border tulajdonsag segitségével. Példaul az als6 szegély tobb tulajdonsaga-
nak beéllitasa:

\p {border-bottom: medium solid #££0000}

6.7. Térkozok a szegélyen beliil és kiviil

A CSS szintaktikailag két nagyon hasonlé tulajdonsag-csoportot tartalmaz. A margin tu-
lajdonsaggal a szegélyen (border) kiviili, a padding tulajdonsaggal pedig a tartalom és a
szegély kozotti bels6 margét lehet beallitani. A szintaktikai hasonl6sag miatt ebben az
alfejezetben csak a (kiils6) marg6 szintaxisa fog kovetkezni, de minden példa hasonléan
leirhat6 lenne a belsé margora is.

A kovetkezd 0sszefoglalo dbra mutatja az alapfogalmakat:

rnargin

border

padding

content

Margok esetén is van lehetGségiink, hogy egyszerre mind a négy oldal értékét, akar kii-
lonbozore is beallithassuk, vagy csak egyetlen oldalét valtoztassuk meg. Csak a bal oldali
margo6t definialja:

\ p.leftmargin {margin-left: 2cm}
Minden oldalét definialja, de mas-més értékkel:

‘ p {margin: 2cm 5px 2em 5%}
Minden oldali margét egységesen nullaz:

‘ p {margin: 0}

Megjegyzés: Az egyes bongészik bizonyos alapértelmezett margbbeallitasokat eltéréen értelmezhetnek.
Az ebbdl ered6 kellemetlenségek és bosszisagok elkeriilése érdekében a szerzd szokasa, hogy egy Gj oldal
CSS allomanyat valahogy igy kezdi:
body, p, hl, h2, h3, table, tr, th, td, img {
margin: 0;
padding: 0;
}

6.8. Listak

A CSS lista forméazasai segitségével a lista el6tti térkozok, a lista elem vagy lista kép allit-
hato6 be.
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Lista jelolok

Felsorolt listak esetén az egyes listaelemek sorrendisége nem jelent informaciot, ezért
minden listaelem el6tt ugyanazt a jelolt szokas alkalmazni. Erdemes megfigyelni a ko-
vetkezd példaban, hogy a formazas a lista (ul) és nem az egyes listaelemek (i) tekinteté-
ben torténik.

ul.disc {list-style-type: disc} + Eave

ul.circle {list-style-type: circle} + Tea
ul.square {list-style-type: square}

ul.none {list-style-type: none} o Kawt

o Tea

m Kave

m Tea

Eawt

Tea

Szamozott listak esetén joval tobb lehet&ségiink van, bar ezek koziil is csak néhany tar-
tozik a gyakrabban hasznéaltak kozé.

ol.decimal {list-style-type: decimal} 1 T dwd

ol.lroman {list-style-type: lower-roman} 2 Tea

ol.uroman {list-style-type: upper-roman}

ol.lalpha {list-style-type: lower-alpha} 1 Eéwé

ol.ualpha {list-style-type: upper-alpha} 1. Tea
I Eawe
I Tea
a KEavé
b Tea
A Eave
E Tea

27”7

Az el6re adott lehetGségeket magunk is tovabb bévithetjok azzal, hogy tetszoleges képet
alkalmazhatunk listajelol6nek:

list-style-image: url('arrow.gif') b OE e
P Tea
A listajelolo pozicidja

A listajelol6 a szoveg belsejében, vagy az el6tt is szerepelhet:

ul.inside { ¢ Egvik listaclem
list-style-position: inside * Nasik hosszabh
} listaelem
ul.outside {
list-style-position: outside ¢ Egyilr listaclem
} & Masilk, hosszabb

listaelem
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Kozos deklaracio

A listaelemek esetén is hasznalhat6 a mar jol megszokott, révidebb irasmodot lehetévé
tev6 kozos deklaracio. Erre is lathatunk egy példat:

‘list—style: square inside url ('arrow.gif')

6.9. Méretek

Az elemek szélesség (width) és magassag (height) tulajdonsaga segitségével az elem mé-
rete befolyasolhato.

Els6sorban doboz-jellegli elemeknél van értelme hasznalni: példaul egy kép méretét,
vagy a navigacios sav szélességét gyakran allitjuk be ilyen modon.

Itt kell megemliteniink, hogy az Internet Explorer 6.0 és 7.0 valtozatdban a
width/height és padding tulajdonsagok tekintetében egy bosszanto hiba van. A kovetke-
zG abra* mutatja a probléma lényegét (a vizszintes kiterjedésre koncentralva):

Content

W3C "Width"
Internet Explorer "Width"

A W3C szandéka szerint a width és a padding megadasa esetén a width a tartalom
(content) tényleges szélességét jelenti. Ezzel szemben az Explorer a width értékét csok-
kenti a padding értékével, és a content mérete igy kisebb lesz. Nézziink egy példat:

div#doboz {
width: 200px;
padding: 10px;
}

A dobozban levé szoveg az Explorerben 180, mig a tobbi bongészében 200 pixel széles
lesz.

6.10. Megjelenités

A megjelenités modja

A display tulajdonsag egy elem mas elemekhez viszonyitott megjelenését befolyasolja. A
tulajdonsag harom legalapvet6bb értéke a block, inline és none.

4 forras: http://en.wikipedia.org/wiki/Internet_Explorer_box_model_bug
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Egyes HTML elemeknek (pl. hi..h6, p, ul, ol, div) a block az alapértelmezése, mig ma-
soknak (pl. small, img, span) az inline.

Nézziink egy egyszert példat a bekezdések inline-ként val6 hasznalatara, és a div elemek
eltiintetésére:

p {display: inline} Elsd bekezdés. Masodik beledés.
div {display: none}

<p>Elsd bekezdés.</p>
<p>Mésodik bekedés.</p>
<div>Nem lathatd div
elem.</div>

Egy masik — gyakorlati szempontbdl érdekes — példa, ami szerint az oldal f{émeniijét fel-
sorolt listaval is szokas létrehozni, és a CSS szintjén inline listaelemekkel megoldani a
meniipontok egyméas mellé keriilését. Ezt a példat a kovetkez6kben még alaposabban
megvizsgaljuk.

Felmeriilhet a kérdés, hogy mi értelme van egy elem lathat6sagat kikapcsolni. Sok érde-
kes eset koziil csak egy faszerkezetli navigacios elemet nézziink meg kozelebbrdl. (A
Windows Intézé bal oldali panelére érdemes gondolni.) Itt praktikus, ha egyes faeleme-
ket, vagy akar nagyobb részeket is be lehet csukni, hogy a navigaci6 attekinthet&bb le-
gyen. Ezt JavaScripttel tAmogatva egyszertien meg lehet tenni: kattintas hatasara egy bi-

zonyos elem display tulajdonsagat kell none vagy block értékre valtani.

6.10.1 A lebegtetés

Hagyomanyosan képeknél hasznalt, bar mas elemeknél is praktikus lehet6ség a float tu-
lajdonsag alkalmazisa. Ennek segitségével a soron beliil megjelen6 elemet ki tudjuk
emelni a sorfolytonossagbol, és a kornyez6 tartalom kortil tudja futni az elemet.

Nézziink egy képes példat el6szor CSS nélkiil. A kép a bekezdés belsejében, sorfolytono-
san szerepel (pont gy, mintha egy nagy méretii bet(i lenne a szovegben:

<p> Ez egy szdveg Ez egy széveg Ezegy

Bz egy SZOVeg. Bz egy SZOVeg. séveg. Bz egy szdveg Ez egy sréveg Ez
Ez egy szoveg. Ez egy szdoveg.

Ez egy szdveg. Ez egy szodveqg. C&j}

e
<img src="logocss.gif"
width="95" height="84" /> __ )
Ez egy szdéveg. Ez egy szdveg. EZY SZOVED Ez egy szoveg
Ez egy szdveg. Ez egy szdveg. Ez egy széveg Ez egy széveg Ezegy

Ez egy szdveg. Ez egy szoveg.
Ez egy szoveg. Ez egy szoveqg.

Ha a kép elem megkapja a float: right formézasat, a kép jobb oldalt jelenik meg, korbe-
futtatva a kovetkez6 tartalommal:
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Ez egy széveg Ez egy szdveg Ez egy széveg
Ez egy széveg Ez egy széweg Ez egy széveg
Ez egy széveg, Ez egy szdveg

Ez egy széveg Ez egy szdweg C :S:S}
Ez egy széveg, Ez egy szdveg

Ez egy széveg Bz egy széweg

Ez egy széveg, Ez egy szdveg

Ez egy széveg Ez egy széweg Ez egy széveg
Ez egy széveg Ez egy szdveg Ez egy széveg

Ha a kép és a korbefuttatott tartalom kozt nagyobb helyet szeretnénk kihagyni, akkor ezt
a kép margin tulajdonsagaival tehetjiik meg. Ha a képhez feliratot is szeretnénk tarsita-
ni, akkor ez egy apro triikkel megvalosithato. A megoldas 1ényege, hogy nem kozvetlentil
a képet lebegtetjiik, hanem egy div elem segitségével egységbe zarjuk a képet és a felira-
tat, és ezt a csoportosito div elemet lebegtetjiik.

div {
float:right; Ez egy szdveg
width: lZOpX; Ez E‘gl;r Sz@veg

margin:0 0 15px 20px; Ezegy sz@veg: :S:S
padding:15px;

border:1px solid black; Ez egy széveg,
text-align:center; Ez egy széveg
} Ez egy szdveg A CES smuper!

Ez egy szdveg
Ez egy szdveg

<bij{$> Ez egy széveg Ez egy széveg Ez egy
<img src="logocss.gif" széveg Ez egy széveg Er egy széveg Ez
width="95" height="84"
/><br />
A CSS szuper!
</div>
<p>Ez egy szdveg. Ez egy
szoveq.

Az eddigiek alapjan egy inicialé lebegtetése egyszerti feladat. Tipp: a bekezdés els6 betii-
jét tegyliik egy span elembe, hogy tudjunk forméazast hozzakapcsolni.

Horizontalis meni

Nézziik most meg a korabban beigért meniis példat. A menii egyszerti HTML lista:

<ul>
<li><a href="#">Menii 1</a></li>
<li><a href="#">Meni 2</a></1i>
<li><a href="#">Meni 3</a></1li>
</ul>

A kovetkezd eredményt szeretnénk latni:

Ifeni 1 | Mwleni 2 | Mieni 3

Megjegyzés: A képen nem latszik, hogy az egérkurzot a Menii 1 felett van.
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Nézziik meg kozelebbrdl a példa fontosabb pontjait.

ul {
float:left;
width:100%;

A menii az alatta levé szovegtdl elvalik, birtokolja a teljes vizszintes savjat.
padding:0;
margin:0;

list-style-type:none;
}
Csak maga a szoveg felesleges térkozok és jelol6 nélkiil.
a {

float:left;
width: 6em;

Fix szélességii gombok érhetdk el. Erdemes azonban vigyazni ezzel a modszerrel, mert
ha a szoveg nem fér ki, a dizajn szétesik.

text—-decoration:none;

Ne legyen alahtizva a link.

color:white;

background-color:purple;

padding:0.2em 0.6em;

border-right:1px solid white;
}

A meniin kiviili hattérszin és a jobb oldali szegély szine itt meg kell, hogy egyezzen.
a:hover { background-color:#f£f3300}

Az egérkurzorra szinvaltassal reagal a meniipont. Erdemes megfigyelni, hogy a link a tel-
jes li teriiletét elfoglalja, ezért a teljes li elem linkként miikodik.

11 {display:inline}

Ez a sor oldja meg, hogy a meniipontok egymas mellé keriiljenek.

Felesleges tablazatok nélkiili oldalkialakitas

A webfejlesztés elmilt éveiben sok zsakutcat megjartak a szakma miivelGi. A keretek in-
dokolatlan hasznalatanal talan mar csak a tablazatos oldalkialakitas okozott tobb bonyo-
dalmat és felesleges munkat.

Régi “j0l bevalt”, és sokak altal még a mai napig is legjobbnak itélt modszer a meniik ol-
dalra, fejléc feliilre, 1abléc alulra stb. pozicionalasdhoz a tdblazatok hasznalata. A mod-
szer rovidesen elkezdett burjanzani, megjelentek a 2-3-4 szinten egymasba agyazott tab-
lazatok, az egyesitett cellak, a csak térkoz kialakitasahoz létrehozott sorok és oszlopok —
vagy ami még ennél is elvetemiiltebb otlet — a “tavtart6 gif-ek”. Aki mar megprobalt egy-
szer egy ilyen szerkezetli oldalt megérteni, esetleg a dizajnt megvaltoztatni, az lehet,
hogy néhany 0sz hajszallal “gazdagodott”. A CSS 2-es verzioja 6ta semmi sziikség az
ilyen elavult és értelmetlen technikakra.

Példaként nézziink egy alap oldalelrendezést fejléccel, 1abléccel és baloldali (példaul me-
ni kialakitasara alkalmas) savval. A kovetkez6t szeretnénk elérni:
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Praesent lorem ispum

Phasellus wist nulla, Aenean nummy odio
bibendumn m, eledend orci

vitae, mollis tinca dunt,

tortor lorem 1spum lorem Fhazellus wist nulla, bibendum i,
isputn. Pellentesque eledfend wtae, mollis tinct dunt, tortor
tempus. Lorem tpsum lorem 1spum lorem ispum. Pellentesque
dolor sit amet. tempus. Lorem pesum dolor sit amet.

Adiptzcing elit praesent ut mm ut nikh
digrissim pretum.

ent lorem 1spum

A HTML szerkezet kialakitasanal alapvetGen a fentrol lefelé, azon beliil balrél jobbra ha-
lado tervezést érdemes kovetni. (Természetesen Osszetettebb esetben ez a sorrend nem
ilyen egyszerti, és legtobb esetben tobbféle megoldas is adhatd. Masrészt az is egy fontos
szempont, hogy a lényegi informaci6tol haladjunk a kevésbé lényeges felé.) Az oldal
HTML szerkezete:

<body>
<div class="container">
<div class="header">
<hl class="header">Praesent...</hl>
</div>
<div class="left">
<p>Phasellus wisi nulla...</p>
</div>
<div class="content">
<h2>Aenean nummy odio orci</h2>
<p>Phasellus wisi nulla...</p>
<p>Adipiscing elit praesent...</p>
</div>
<div class="footer">Praesent...</div>
</div>
</body>

A container nevet gyakran alkalmazzak az oldal f§ taroldjanak azonositasahoz. Erdemes
még azt is megfigyelni, hogy a left és content doboz nincsenek egy kozos dobozba 6ssze-
fogva, bar bizonyos esetekben ez is sziikséges lehet.

div.container {
width: 100%;
margin: Opx;
border: 1lpx solid gray;
line-height: 150%;

}
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A container szélessége alapvetGen az egész oldal szélességét hatdrozza meg. Latszik,
hogy az oldal ki fogja tolteni a teljes ablakszélességet. A margin és border tulajdonsagok
mar ismerdsek, csak erre a dobozra lesznek hatassal, mig a line-height 6roklédni fog a
tartalmazott dobozok irdnyaba. Ehhez hasonloan szineket, betlitipusokat szokas ilyen
modon, egységesen megadni.
div.header,div.footer {

padding: 0.5em;

color: white;

background-color: gray;

clear: left;

}
Az utols6 sor megakadalyozza, hogy a két doboz bal oldalan lebeg6 (float) elem legyen.

hl.header {
padding: 0;
margin: 0;

}

div.left {
float: left;
width: 160px;
margin: O;
padding: lem;

}

div.content {
margin-left: 190px;
border-left: 1lpx solid gray;
padding: lem;

}

A példa talan legérdekesebb részéhez értiink: a left és content egymas mellé helyezésé-
hez. Alap tulajdonsagokkal ez a két doboz egymas ala keriilne, de a left elem float formé-
zasa lehet6vé teszi, hogy a forraskdédban utédna kovetkez6 content doboz ne alatta, ha-
nem mellette (is) jelenjen meg. Ezen kiviil még fontos, hogy a content elem bal margoja
(margin-left) is be lett allitva, igy a left és content dobozok soha nem fogjak egymast za-
varni.

A megértéshez érdemes a miikodé példat a FireBug kiegészité Layout nézetével is meg-
nézni. Az abra azt a pillanatot mutatja, amikor a content doboz van kijel6lve (ez a bal al-
s6 részen jol latszik). Megfigyelhet6 a 190 pixel széles, sargaval szinezett bal oldali mar-
gin teriilet, és a konkrét szamérték is a jobb als6 Layout elemben.
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Praesent...

Aenean nummy odio orci
Phasellus wist nulla. .

& dipizcing elit praesent.

Praeszent. ..

3
4 Inspect Edit | div.content - div.container < body = htmi &, @8
Console | HTML | €55 Script DOM || Style | Layout | DOM Options =
= <html xml:lang="hu" xmlns="http: /S offsat 49

<heads>

[= <baody= rnargin

=l <div class="container"=
<div class="header"»
<div class="left"=

class="content">
<div class="footer"» Prs 199190
=Fdiv=
= /body-
=ihtml >

Megjegyzés: A tablazatos oldalkialakitasi modszer utan a tisztan CSS-re épité megoldas logikaja furcsa,
nehézkes lehet. Hosszu tdvon azonban busasan meg fogja halalni a befektetett energia.

Az el6z6 példanal maradva talan az szokta a legtobb nehézséget okozni, hogy a tablazat cellainil megszo-
kott hattérbeallitasok itt nem ugy miikddnek, hiszen itt nem két egyforma magassagu cellarél van szo.
Ilyen jellegii probléma esetén van egy egyszerli megoldas: az egyméas mellé keriil6 dobozokat egy kozos
tartalmazd dobozba helyezziik, és a hattér tigyes beallitasaval el lehet azt a hatast érni, amit szeretnénk.
Tehat nem az egymas melletti dobozok, hanem az Gket kozosen tartalmazé doboz hatterét kell beallita-
nunk.

6.10.2 Pozicionalasi sémak

A position tulajdonsag segitségével az alapértelmezett static beéallitas helyett relativ és
abszolit pozicionalast is kérhetiink.

Relativ pozicio

Az elemeket alapértelmezett (static) helyzetiikt6l el tudjuk mozgatni a relativ poziciona-
las segitségével vizszintes és fliggbleges iranyban. A relativ eltolas mértékét a left, right,
top és bottom tulajdonsagokkal hatarozhatjuk meg. Az igy eltolt elem “eredeti” helye
iiresen marad, oda mas elem nem fog becstszni. (Ez lényeges eltérés a lebegtetett ele-
mekhez képest.)
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A kovetkezd arnyékkal ellatott cim példa szemantikusan ugyan nem szerencsés, de jol
szemlélteti a relativ pozicionalas lehetGségeit. A megoldas lényege, hogy a cim szovege
két példanyban szerepel a HTML forrasban, de vizualisan majdnem egymast elfedve, és
mas szinnel jelennek meg. Nézziik a példat:

<hl class="shadow">F&cim</h2>

<hl class="main">F&cim</h2> F.ﬁcim
<p>

Bekezdés. Bekezdés.

Bekezdés...
</p>

Eelezdés. Belezdés. Belezdés.

hlf({mt_size: 2em; Eekezdes. Belezdes. Bekezdés.
} EBelerdés Belezdés. Bekerdés.
}{11 .main Bekezdés Bekezdés.

color: black;

position: relative;

top: -1.%em;

left: -0.lem;

}
hl.shadow {
color: #bbb;

}

A megoldas hatranya is jol latszik a képen: a cimet kovetd bekezdés nem koveti kozvetle-
niil a cimet. Természetesen ez a hatrany tovabbi triilkkokkel kikiiszobolhet6.

Abszolat pozicié

A relativ pozicié esetén csak eltoltuk az elemet a helyérél, de az eltolas a kornyezetére
nem volt més hatassal. Ezzel szemben az abszolit m6dom pozicionalt elem nem tart
fenn egy teriiletet. A megadott poziciok itt a tartalmazott dobozon beliili abszoluat pozici-
0k, és a kovetkez6 elemek szamara nem is léteznek.

Az el6z6 példa igy megoldhato abszoluat pozicionalassal is a korabbi hatrany nélkiil.

hl { e
font-size: 2em; FOClm
margin: Opx;

}

hl.main {

Beliezdés. Bekezdés

color: black; EBelezdés. .
top: 6px;
left: opx;

position: absolute;
}
hl.shadow {
color: #bbb;
margin: 2px;

}
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Fix pozicio

A fix pozici6 az el6z6 specialis esete. Az elem itt is kikeriil a pozicionalasi sémabdl, de itt
nem a tartalmazott doboz, hanem a latétér (képernyd) a viszonyitasi pont.

Nagyszertien alkalmazhato, pl. a hagyomanyos keretek (frame-k) kivaltasara*.

Megjegyzés: Az Explorer nem teljes kortien tamogatja.

6.10.3 Lathatosag

A visibility tulajdonsag segitségével az elem alapértelmezett lathatésaga (visible érték)
helyett el is rejthetjiik azt (hidden érték).

Példaként megemlithetjiik, hogy egy bonyolultabb adminisztracios feliiletet konnyebben
attekinthet6vé tehet egy tobb fiiles elrendezés, ahol a felhasznalo tetszéleges fiilre kat-
tintva csak az adott részletekkel akar foglalkozni. Ekkor a hagyomanyos, minden fiil-kat-
tintas esetén ujratolt6dé megoldas helyett JavaScript segitségével latvanyosabb megol-
dast is alkalmazhatunk. A megoldéas alapja, hogy ugyanazon a helyen tobb doboz helyez-
kedik el, de mindig csak egy lathato, a tobbi nem. A fiilet megval6sito elemek kattintas
eseménye esetén azt a dobozt kell 1athatova tenni, amelyik az adott fiilhoz tartozik, mig
az el6z6 aktualis elemet lathatatlanna kell tenni.

Példaként érdemes megnézni a kovetkezo példat: http://stilbuero.de/jquery/tabs/

6.10.4 Z-index

Legtobb esetben az elemek nem takarjak egymast. Ha mégis, akkor alapértelmezetten a
(HTML-ben) késébbi elem takarja el a korabbit. Ha ez nem megfeleld, akkor a z-index
értékek meghatarozasaval manipulalhatjuk a vizualis takarast.

6.11. Latszolagos osztalyok

A kivalasztok kozott specialis feladatot latnak el a latszolagos osztalyok. Ezek ugyanis
olyan elemekre vonatkoznak, amelyek nem fizikailag, hanem az adott kornyezetben, szi-
tuaciéban valnak kiilonlegessé.

6.11.1 Linkek viselkedése

Valoszintileg legismertebb latszolagos osztalyok a linkekhez kapcsolodnak. Hagyoma-
nyosan mas-mas szinnel szokas jelezni az egyszert linkeket, a mar meglatogatott linke-
ket, az éppen az egérkurzor alatt levé és a kattintas kozben levé linkeket:

a:link {color: #FFO0000}
a:visited {color: #00FFO0O0}
a:hover {color: #FFOOFF}
azactive {color: #0000FF}

Ma talan a :hover latszolagos kivalasztoval talalkozhatunk a legtobbszor, és nem is csu-

z

pan a bet(iszinek, hanem akar komolyabb ,viselkedés” is megvalosithat6 vele.

4 Egy nagyon szép megoldas:
http://www.456bereastreet.com/archive/200609/css_frames_v2_ fullheight/
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6.11.2 Els6 gyermek

A :first-child latszolagos osztaly egy adott elem elsé gyermekét képes kivalasztani. Néz-
ziik a kovetkez6 példat:
a:first-child {
text-decoration:none

}

Ennek hatadsara minden elsé gyermekként el6fordul6 a elemre érvényes lesz a fenti for-
mazas. Példaul:

<p>Nezze meg a Iézze meg a GAWFE és az
<a href="http://www.gamf.hu">GAMF</a> Tuf ke t ‘e honlanit]
és az ormatilca tanszek honlap)at!

<a href="http://informatika.gamf.hu">
Informatika tanszék</a>
honlapjat!</p>

Ha az adott elemben (itt p) nem link (a) az els6 gyermek elem, akkor az adott kornyezet-
ben ennek a forméazasnak semmilyen hatidsa nem lesz. A kovetkez6 verzioban a strong
elem atvette az els6 gyermek szerepét:

<p> Nézze meg a GAME és ax

<strong>Nézze meg</strong> a Tnf; . . y
ormatikca tanszék honlapijat!
<a href="http://www.gamf.hu">GAMF</a> 2

6.11.3 ElsoO beti és elsO sor

A :first-letter kivalaszto segitségével az els6 beti, mig a :first-line segitségével az elsé
sor kaphat specialis formézast. Nézziink példaként egy inicialét, valamint egy félkovér
elsé sort:

<p> «
ET3Z20LEGES
Tetszb8leges szovegl bekezdés I .
</p> szdvegl
bekezdes

p:first-letter {
color: #££0000;
font-size:300%;
vertical-align: top;
float: left;

—

p:first-line {
font-variant: small-caps;

6.12. Média tipusok

Ha mar egy weboldalt tobbféle kornyezetben hasznalhatunk. Egy weboldalt megnézhe-
tiink képernyon, kéziszamitogépen, mobiltelefonon, vagy akar kinyomtatva is.
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Bizonyos forméazasok csak egyes médiak esetén értelmezhetdk, ezért természetesen
hasznos lehetdség a médiatipusok szerint eltéré formazas alkalmazasa.

Nézziink példat a betlitipusok eltér6 kezelésére. Nyomtatasban és képernyén mas-mas
méretet és betlitipust alkalmazhatunk a kovetkez§ stilusokkal:

@media screen {
p.test {font-family: verdana, sans-serif; font-size: l4dpx}

}

@media print {
p.test {font-family: times, serif; font-size: 10px}

}

@media screen, print {
p.test {font-weight: bold}

}

Masik gyakran alkalmazott lehet6ség, amikor a HTML kodhoz kiilon-kiilon stiluslap al-
lomanyokat készitiink:

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="screen.css" media="screen" />

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="print.css" media="print" />

A fontosabb médiatipusok:

all minden eszkoz

aural felolvaso szoftver

handheld kézi megjelenit6

print lapozhat6 (nyomtatas)

projection vetités (mint egy kirakati reklam, vagy az

S5 mobdszer)

screen képerny6

6.13. Validator

A CSS kod ellenérzésére az online is hasznalhat6 W3C CSS Validation Service* egy na-
gyon jo eszkoz. Arra azért figyelni kell, hogy csak érvényes HTML koddal érdemes a CSS
érvényességét vizsgalni.

4 http://meyerweb.com/eric/tools/s5/
44 http://jigsaw.w3.org/css-validator/



110. oldal Web programozas 1. (0.7. verzio)

6.14. Esettanulmany

6.14.1 Happy Holidays

Ebben a fejezetben egy olyan komplex oldal bemutatéasara keriil sor, amelyik jol illuszt-
ralja a dizajn fontosabb részeit.

7

A szerz$ az ingyenesen hasznalhat6 webhely-gytijtemények koriil legjobbnak az Open-
Designs* gytijteményét tartja. A kovetkez6 bemutatott példa is innen szarmazik.

A bemutatas soran érdemes megfigyelni, hogy hasonl6 médszerrel érdemes altaldban is
egy dizajn felépitését megismerni. A legfontosabb felhasznalt eszkozok az editoron kiviil
a Firefox két kiegészitGje: a FireBug és a Web Developer.

Ez a dizajn*® sokféle szempontbdl korszeriinek, divatosnak tekinthetS. Tébbféle oldalel-
rendezést is tartalmaz. ElsGsorban a kezd§oldalra fogunk koncentralni. Nézziik meg el6-
szor a kész oldalt:

Happy Holidays

HOME

A Free CSS Template by Ramblingsoul
Happy Holidays!

About This Template

Perfect Gift is a free CSS Template released
under Creative Commons license. 1t is free to

Lorem Ipsum Dolor Etiam eget est

Etiam eget est, Donec et lorem non nisl luctus

Dozt ligielle, filzwiis imperdiet. Phasellus sed lihero. Sed elit dui,

£onguUE sem at nisl. pharetra ut, termpus in, placerat ut, turpis.

download, modify andfor use as you wish, [ Praesent imperdiet Danes est delay, @uliner &, sesilaiu &,
would appreciate if you can retain the link venenatis diam. Nunc odio
mattis ac, neque. Phasellus consectetuer

sapien, vulputate wel,

=t ) iy WHESEE 1 2 T, augue eget erat. Westibulum a libero, Munc

Image Gallery

S—
v
—

Copyright & Information Goes Here | Some | Links

pellentesque id, tempaor
eget, nibh, Aliquam vel turpis. Quisque
pellentesque, lacus eu cursus volutpat, est
diam luctus turpis, in semper metus tellus at
felis, Aliquam ultricies nisl ut negue. Vivamus
lacus leo, fringilla maollis, interdum vitae,
molestie non, quam. Morhi mauris ante,
consequat vel, suscipit eget, accumsan at,
guam. Ut elit, Donec augue ante, elementum
in, mattis a, dignissim vel, sem. Quisgque eu

turpis _More..

C5% Template by Rambling Soul

lectus. Aenean justo. Vivamus tristiqgue ante
eu magna, Quisgque accumsan, lorem a
ultricies interdum, ipsum lorem hendrerit
massa, ac interdurn diam tellus id tellus,
Maecenas elit est, conseguat tincidunt,
sollicitudin wel, interdum non, eros.
Pellentesque risus. Sed eros ligula, luctus
commodo, bibendum a, auctor pellentesque,
justo. Wivamus congue. Sed enim. Donec
aliguet. Praesent hendrerit, urna in vulputate
interdum, ipsum Urna nonummy eros, eu
lobortis odio justo sed mauris. Proin velit
justo, vestibulum placerat, placerat wel, porta
sed, odio. Etiam semper justo vel sem.

| Goes | Here

Szemet gyonyorkodtetd, jol attekinthet6 kezd6oldal kialakitasara nagyszertien megfelel.

4 http://www.opendesigns.org/

46 Letoltve: http://www.opendesigns.org/preview/?template=1181, eredeti forras:
http://www.ramblingsoul.com/
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Mivel az oldalkialakitas vaza alapvet6en egymasba agyazott div-ekbdl all, érdemes a div-
ek felépitésével kezdeni. Ennek attekintésére egyik leggyorsabb modszer a Web Devel-
oper Kkiegészit6 Information/Display div order meniipontjat megnézni.

(Itt a nyomtatas korlatai miatt el6szor csak a bal fels§ sarkot tudjuk megnézni. Egy ko-
molyabb elemzéshez érdemes a teljes oldalt ilyen m6don kinyomtatni.)

div #wrap 1
div #top 2

div#headear3

A Free CSS Template by Ramblin

div#main 4
div .cal § div .ol 7 div .cal &
About This Template Lorem Ipsum Dolor Etiamr
Etiam ege
Perfect Gift is a free C55 Template released Conec ligula. Mauris . .
imperdiet
under Creative Commaons license, It is free to m, CONQUE Sem ac nisi.
nharetra

A kiegészit6 piros vonalakkal berajzolja az oldalon talalhaté div-ek hatérait, és a bal fel-
s6 sarkaban néhany informaciot is megmutat:

1. adiv szot
2. adiv elem id-jét
3. adiv HTML-en beliili sorrendjét

Ha ehhez a nézethez hozzavessziik a FireBug kiegészit6 HTML faszerkezet(i nézetét, egy
igen jo attekintést kaphatunk az oldal szerkezeti felépitésérol.
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=htm]l xzmlns="http:/ fuwr. w3 org/l993 fxhtn
+ <head>
= <bodiy=

= <diw id="wrap"*
=l =div id="top"=
+ <hl id="sitename">=
+ <l id="topmerua">
=S dive=
=l <div id="header"=
+ <hZ class="description">
=S dive=
+ <div id="main"*
=S dive
= =diw id="footer":=
+ <div id="footercontents"»
+ =div id="credits"=
=S dive
= body-
= html=

Nézziik meg az elemek néhany fontosabb CSS formazasat. A sorrendnél a fa szerint a
sziil6ktol a gyermekekig érdemes haladni.
body

A hattérképe egy vizszintesen ismétl6dé kép, ami fels6 szoveges sor (Happy ... FORMS)
és a piros sav hattere lesz.

Hattérszine az oldal torzsének hattérszine lesz majd. Ez azt is jelenti, hogy a #main ezt
nem fogja semmivel feliilirni.

body {
background: #FOE7AC url (images/bg.jpg) repeat-x scroll
center top;

}
A body #wrap és #footer részre oszlik.

#wrap
Ez egy ,,0sszefogd” elem, az oldal nagy része (#top, #header, #main) bele tartozik.

A width: 940px; az oldal aktiv részének szélességét hatarozza meg.

#top

A fels6 szoveges sort (Happy ... FORMS) tartalmazza. A height:45px; a s&v magassagat
hatarozza meg. Tartalmazza a #sitename (ami egy hi-es cim) és #topmenu elemeket.
#ltopmenu

Felsorolt, jobbra lebegtetett lista a meniihoz.
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#topmenu {
display:block;
float:right;
list-style-image:none;
list-style-position:outside;
list-style-type:none;
min-width:400px;
padding-top:1lpx;

}

#header
A fenti piros sav, benne egy h2-es cimmel. A hattérképe 940x228 pixeles.

A h2-es cim formazasa:

#header .description {
color:#FFFFCC;
display:block;
font-size:24px;
padding:55px 25px 25px 300px;

#main
Az oldal f6 tartalmi része. A fenti abran 3 ,hasabot” tartalmaz, amelyek formazasa:

#main .col {
float:left;
padding:5px;
width:32%;

}

A harom doboz egyméas mellé csuszik, a 32%-0s méretek ezt éppen lehet6vé teszik. Az
,0sszeérést” a padding: 5px zarja ki.

A dizajn tartalmaz (blog.html) egy mas tipusi oldalelrendezést is, ahol a #content és
#sidebar részek 2:1 aranyban a tartalmat és az oldals6 savot tartalmazzak. Ezek forma-
zasa:
#content {
float:left;
padding:5px;
width:65%;
}
#sidebar {
float:right;
padding:5px;
width:32%;
}

A #main mindkét esetben egy iires blokkal zarodik:
<div class="clear"/>

.clear {
clear:both;

}

Ennek célja, hogy a kdvetkez6 #footer kezdetéig tartson a #main. (Ez azért nem trivialis,
mert ha egy doboznak csak lebegtetett gyermekei vannak, akkor a hattér nem fog mind-
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egyik ,alatt” kitartani.) A .clear elem nélkiil a #footer (és 1ényegében annak hattere) fel-
csuszna:

e
.
L
About This Template Lorem Ipsum Dolor
Perfect Gift is a free CS5 Template released Donec ligula. ©
under Creative Carmmons license, It is free to b congue sem a
download, modify and,for use as you wish. I i Praesent impe
ool S et B oann e meitaie S (sl b= e stte Sier)

#footer
A #footercontents (csikos hatter(i) és a #credits elemeket tartalmazza.

6.15. Ellenorzo kérdések

Minek a roviditése a CSS?

* Colorful Style Sheets
» Cascading Style Sheets
» Computer Style Sheets
» Creative Style Sheets

Hogyan tudunk kiilsé stiluslapot HTML oldalhoz kapcsolni?

o <stylesheet>mystyle.css</stylesheet>
o <style src="mystyle.css">

o <link rel="stylesheet" type="text/css" href="mystyle.css">

A HTML dokumentum melyik részében kell a kiils6 stiluslapra hivat-
kozni?

* A body tagban
e A dokumentum elején
* A dokumentum végén
e A head tagban

Milyen HTML tulajdonsaggal lehet soron beliili stilusmegadast alkal-
mazni?

o font
o styles
o style
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* class

Melyik helyes CSS szintaxis?

» {body;color:black}

* body {color: black}

» {body:color=black(body}
e body:color=black

Hogyan lehet megjegyzést beszarni a CSS fajlba?

e //thisis a comment
e //thisis a comment //
e /*thisis a comment */

e 'thisis a comment

Melyik tulajdonsag hatarozza meg a hattérszint?

* color
s background-color

e bgcolor

Hogyan tudunk minden h1 tagnak hattérszint beallitani?

e hi1 {background-color: #FFFFFF}
* all.h1 {background-color:#FFFFFF}
e hi.all {background-color:#FFFFFF}

Hogyan lehet egy tag szovegszinét beallitani?

e text-color=...
e text-color: ...
e fgcolor: ...

e color: ...

Milyen tulajdonsaggal allithato be a szoveg mérete?

* text-size
o text-style
» font-size

e font-style
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Melyik helyes, ha minden p tagot félkovéren akarunk megjeleniteni?
» p {font-weight:bold}

s <p style="text-size:bold">

o p {text-size:bold}

» <p style="font-size:bold">

Hogyan tudjuk a linkeket alahazas nélkiil megjeleniteni?
e a{decoration:no underline}

» a {text-decoration:no underline}

e a{underline:none}

* a {text-decoration:none}

Hogyan tudjuk a szoveg betiitipusat beallitani?

e font=

» font-family:

- [

Hogyan tudunk szoveget félkovéren megjeleniteni?
» font-weight:bold

« font:b

s style:bold

Hogyan tudjuk beallitani egy tag bal margojat?

s margin-left:

e indent:

o text-indent:

e margin:

Hogyan tudjuk beallitani, hogy a lista elemek négyzettel jelenjenek
meg?

o list-type: square

o list-style-type: square

« type: square

e type:2
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6.16. Feladatok

Elemzés

Keressen példaul az OpenDesigns oldalan (X)HTML és CSS szerint szabvanyos oldala-
kat, a fenti esettanulmanyhoz hasonl6an elemezze, és izlés szerint modositsa a felépité-
sét.

Szabvanyositas

Ha az el6z6 keresés folyaman talalt nem szabvanyos oldalt, akkor modositsa agy a CSS-
t, hogy szabvanyossa valjon!

Teljes dizajn készitése

Keressiink egy olyan oldalt a weben, amelyik tetszetds a szamunkra. Az Alt+PrintScrn
billentytikombinaciéval helyezziik vagolapra, majd egy képszerkeszt6 programmal
mentsiik el. (Hasznalhatjuk a Firefox Save As Image*” kiegészit6jét is.)

Készitsiink teljes HTML+CSS dizajnt a kép feldarabolt részeit is felhasznalva, ami a le-
het6 legjobban hasonlit a fényképre, ugyanakkor legyen szabvanyos is!

6.17. Tovabbi forrasok

Magyar nyelven messze a legfontosabb forras a Weblabor ide vonatkozo6 cikksorozata
tobb mint 10 cikkel. Az elsé cikk cime: http://weblabor.hu/cikkek/cssalapjai1. A cikk-
sorozaton kiviil tovabbi forumtémak, hirek, blogmarkok foglalkoznak a legtijabb techni-
kakkal.

Ezen kiviil 6sszefoglal6 oldalként a http://css.lap.hu gytjteményét érdemes megemlite-
ni.

4 https://addons.mozilla.org/en-US/firefox/addon/3408
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7. JavaScript

A JavaScript ma az egyetlen jelentGs kliens oldali szkriptnyelv. Weboldalak milliéi hasz-
naljak Girlapok helyes kitoltésének ellenérzéséhez, siitik kezeléséhez, a felhasznaloi él-
mény noveléséhez. Sajnos sok olyan oldal van, ahol az alkalmazott JavaScript kod oncé-
14, s6t meglehetésen zavar6 az oldal hasznaléja szamara. Végiil meg kell még emliteni,
hogy az AJAX és hasonl6 technikik ismét erdsitik a JavaScript hasznos felhasznalasat, a
felhasznaloi élmény novelését.

7.1. Bevezetés a JavaScript nyelvbe

Mi a JavaScript?

o Szkriptnyelv (tehat értelmezett, a bongészé értelmezi)

e Interaktivitast (mitikodést) ad a HTML oldalhoz

« HTML oldalba épithetd, vagy attol jobban elszeparalhat6 kod
» Események kezelésére alkalmazhat6

* A neve ellenére nincs szoros kapcsolatba a Java nyelvvel

* C++ és Java szintaxisra alapoz

» A szabvany leirasat az ECMAScript specifikacio tartalmazza

Kod beillesztése a HTML oldalba

A HTML script tagja hasznalhato6 arra, hogy az oldalhoz JavaScript kodot kapcsoljunk. A
script tag tartalma kozvetleniil nem jelenik meg a bongészé ablakaban, hanem a bongé-
sz6 fogja azt futtatni. Példaul a kovetkez6 kod a HTML aktualis helyére a Hello Vilag!
szoveget jeleniti meg;:

<body>
<script type="text/javascript">
document.write ("Hello Viléag!")
</script>
</body>

Megjegyzés: Ha megnézziik a bongészében az oldalunk forrasat, akkor lathato, hogy ott az eredeti, letol-
tott verzi6 latszik, és nem a JavaScript altal ,médositott”.

Jol latszik a példan, hogy JavaScriptben elfelejthetjiik a sorokat lezaré pontosvesszéket.

A document.write modszerét a mai korszerti megkozelitésben nem illik alkalmazni.

Nagyon egyszer(i kodok kivételével nem szokas*® a JavaScript kodot a body tagba tenni.
Osszetettebb miikodést inkabb ©6nallé fiiggvények formajaban szoktunk elhelyezni a
head tagba, vagy még inkabb kiils6 JavaScript alloméanyba. Nézziik meg ezek modjait:

48 A konnyebb attekinthet§ség érdekében a demonstracios példakban, vagy éppen a fejlesztés kozben ezt a
szabalyt id6nként athagjuk.
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<head>
<script type="text/javascript">
function message () {

alert ("This alert box was called with the onload event")
}
</script>
</head>
<body onload="message () ">

;}gody>
A példan latszik, hogy a body tag betolt6désekor (onload esemény) fog lefutni a mes-
sage nevi fiiggvény, ami egy figyelmeztet6 dialégusablakot dob fel. Ha a message fiigg-

vény kodjat egy message.js dllomanyban helyeztiik volna, akkor a head részbe a kovet-
kez6 kod lenne sziikséges:

\<script type="text/javascript" src="message.js"></script>

7.1.1  Valtozok

A valtozok olyan tarolok, amelyekbe adatokat helyezhetiink. A valtoz6 értékét meg tud-
juk valtoztatni a szkript futasa soran. A valtozora a nevével tudunk hivatkozni, és az ér-
tékét barmikor lekérdezni vagy médositani.

A valtozo6 nevek (mint ahogy az egész JavaScript nyelv) kis-nagybet(i érzékenyek, és be-
tivel vagy alahazas karakterrel kezd6dnek.

Valtoz6 deklaracio

A var kulcssz6 segitségével a kovetkez6 moédon tudunk valtozot 1étrehozni:

\var strname = "Hege"

Létre lehet hozni valtozo6t var nélkiil is:

\strname = "Hege"

Ahogy a példakban is latszik, egybol értéket is adtunk a valtozoknak.

Valtozok élettartalma, lathatosaga

Ha egy valtozo6t fiiggvényen beliil hozunk létre, a valtozo csak a fliggvényen beliil érhet6
el. Ha kilépiink a fliggvénybdl, a valtoz6 megsziinik. Ezeket a valtozokat lokalis valto-
zOknak nevezziik. Ha tobb kiilonboz6 fiiggvényben hasznaljuk ugyanazt a valtozonevet,
akkor azok egymastol fiiggetlen valtozok lesznek, mindegyik csak abban a fiiggvényben
lathato, ahol létrehoztuk.

Ha egy valtozét a fliggvényeinken kiviil deklaralunk, akkor az oldal minden fiiggvényé-
bdl el tudjuk érni azt. A valtozé akkor jon 1étre, amikor deklaraljuk, és akkor sziinik meg,
ha az oldalt bezarja a felhasznalo.

Tipusok

Egyszert példak esetén nem tul sokat kell foglalkoznunk a tipusok kérdésével, hiszen a
JavaScript méas szkriptnyelvekhez hasonl6an dinamikus tipusrendszert, vagyis a valtozo
aktualis értéke hatarozza meg a tipusat, ami barmikor megvaltoztathato, pl. egy mas ti-
pusu kifejezés értékadasaval.
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A valtozok tipusa lehet objektum, primitiv érték (undefined, null, boolean, string, num-
ber) vagy metodus (fliggvény objektum).

7.1.2  Elagazasok

Egy egyszert linearis kod csak nagyon egyszert feladatokat tud megoldani. Legtobbszor
sziikséglink lesz kiilonboz6 vezérlési szerkezetekre, hogy a kodunk megoldhassa a fel-
adatat.

Kod irasa kozben nagyon gyakran alkalmazunk elagazasokat, hogy kiilonb6z6 esetek ko-
zott kiilonbségeket tudjunk tenni.

A JavaScript a C-hez és Javahoz hasonl6an tobbféle elagazast ismer.

if utasitas

Akkor hasznaljuk, ha egy adott feltétel beteljesiilése esetén szeretnénk valamit végrehaj-
tani. Szintaxis:
if (feltétel) {
utasités

}
A kovetkez6 kdd J6 reggelt kivan, ha még nincs 9 ora.

<script type="text/javascript">
var d=new Date ()
var time=d.getHours ()

i1f (time<9) {
document .write ("<strong>Jé reggelt!</ strong >")

}
</script>

A kovetkez6 példa az ebédidore figyelmeztet.

<script type="text/javascript">
var d=new Date ()
var time=d.getHours ()
if (time==12) {
document.write ("<strong >Ebédidé!</ strong >")

}
</script>

if-else utasitas

Akkor van sziikségiink erre az utasitasra, ha a feltételiink teljestilése mellett a nem telje-
siilés esetén is kell valamilyen feladatot ellatni. Szintaxis:

if (feltétel) {
utasitéds ha igaz
} else {
utasitds ha hamis

}
Egészitsiik ki a ,,J6 reggelt” példankat:
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<script type="text/javascript">
var d=new Date ()
var time=d.getHours ()

if (time<9) {

document.write ("<strong>Jd reggelt!</ strong >")
} else {

document.write ("J6 napot!")

}
</script>

switch utasitas

Ez az utasitis akkor alkalmazhat6 nagyszert(ien, ha egy adott kifejezés kiillonb6z6 értékei
esetén mas-mas feladatot kell a kddnak végrehajtani. Szintaxis:

switch(n) {

case 1:
utasitéas 1
break

case 2:
utasitéas 2
break

default:
utasités

}

El6szor az n kifejezés kiértékelése torténik meg, majd a lehetséges case esetek kozott
probal a bongészé megegyez6t talalni. Ha esetleg nincs, akkor a default cimke fog akti-
valodni. A break pedig azért sziikséges, hogy a programunk ne tudjon a masik esetre ra-
csorogni.

A kovetkezd példa a hét napjatol fiiggéen a munkahelyi hangulatot képes megjeleniteni.

<script type="text/javascript">
var d=new Date ()
theDay=d.getDay ()
switch (theDay) {
case 5:
document.write ("Végre péntek!"™)
break
case 6:
case 0:
document.write ("J6 kis hétvége!")
break
default:
document.write ("Mikor lesz hétvége?")
}
</script>

7.1.3  Operatorok
Aritmetikai operatorok

operator név példa eredmény

+ Osszeadas X=2 4
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y=2
X+y
- kivonas X=5 3
y=2
Xy
* SZOTZzAas X=5 20
y=4
x*y
/ osztas 15/5 3
5/2 2.5
% maradék képzés  5%2 1
10%8 2
10%2 O
++ novelés 1-el X=5 x=6
X++
-- csOkkentés 1-el  x=5 X=4
X__

Ertékadé6 operatorok

operator példa eredmény

= X=y X=y
= X+=y X=X+Yy
-= X-= X=X-y
%_ X*=y x=x*y
/= x/=y  x=x[y
%= x%=y x=X%Yy
Osszehasonlité operatorok
operator név példa eredmény
== egyenld 5==8 hamis
=== egyenlé tipus és érték X=5
y="5" .
X==y igaz

X=== hamis
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= nem egyenlo 5!=8 igaz
> nagyobb, mint 5>8 hamis
< kisebb, mint 5<8 igaz
>= nagyobb, vagy egyenl6, mint 5>=8 hamis
<= kisebb, vagy egyenld, mint 5<=8 igaz

Logikai operatorok

operator név példa eredmény
&& és xX=6
y=3

x<10&&y>1) igaz

I vagy (x==5||y==5)  hamis

! nem !(x==y) igaz

Sztring operator

Sztringek osszeflizésére a + operator egyszertien alkalmazhato:

txtl="Ez egy nagyon "
txt2="szép nap!"
txt3=txtl+txt?2

Ekkor txt3 értéke: "Ez eqy nagyon szép nap!".

Feltételes operator

A haromoperandusu feltételes operator egyszerii esetekben egy if-else utasitast is kivalt-
hat. Szintaxis:

\Véltozénév=(feltétel)?kifejezéshaigaz:kifejezéshahamis

A feltétel teljesiilése esetén vdltozonév értéke kifejezéshaigaz értéke lesz, kiillonben pe-
dig kifejezéshahamis értéke.

A kovetkezd példa a J6 reggelt Gjabb verzioja:

<script type="text/javascript">
var d=new Date ()
var time=d.getHours ()
var message = "Jb6 " + ((time<9)?"reggelt":"napot") + "!"
document.write (message)
</script>
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7.1.4  Dialogusablakok

Id6nként sziikségiink lehet egy honlapon arra, hogy a felhasznalo figyelmét rairanyitsuk
valamilyen fontos informaciéra egy dialogusablak segitségével. Ezek a dialégusablakok
tipusuktol fliigg6en méas-mas fiiggvénnyel érhetdk el.

Nézziik meg a fontosabb lehetGségeket példakon keresztiil.

Uzenetablak

Az tizenetablak csupan egy egyszeri informaciot kozol, ezért az alert fiiggvénynek is
csak egy paramétert kell megadnunk. A felhasznal6 mindossze tudomasul veheti a ko-
zolt lizenetet.

<head>

<script type="text/javascript">
function disp_alert )y | hitp: fiwww.w3schools.com
alert ("Figyelmeztetd ablak!") A\ Fayeineztets abok

</script>
</head>
<body>
<form>
<input type="button"
onclick="disp alert()"
value="Gomb">
</form>
</body>

Kérdés

Bizonyos esetekben hasznos, ha a felhasznalo6tdl kiilon dialogusablakbdl kériink valaszt
egy eldontendd kérdésre. Bizonyos esetekben ez praktikusabb, mint egy oldalon elhelye-
zett trlap. Erdemes azonban arra is figyelni, hogy csak tényleg indokolt esetben alkal-
mazzunk iizenetablakokat!

A confirm fiiggvény visszatérési értéke jelzi, hogy a felhasznal6 melyik gombot valasztot-
ta.

<head>
<script type="text/javascript">
function di Sp_COHfirm (OI| http:/Awww.w3schools.com
1f (confirm("Kérdés")) { e
document.write ("OK") ~
} else {

document .write ("Mégse")

}

}
</script>
</head>
<body>
<form>
<input type="button"
onclick="disp confirm()"
value="Gomb">
</form>
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| </body>

Egyszerti adatbevitel

A prompt fiiggvénnyel egy egysoros szoveg bevitelét kérhetjiik a felhasznalotol. A fligg-
vény elsé paramétere az lizenet szovege, a masodik pedig az alapértelmezett valasz (nem
kotelez6 megadni). Itt is a fliggvény visszatérési értékén keresztiil juthatunk a felhaszna-
16 valaszahoz. (Ha a felhasznal6 a Mégse gombot valasztotta, null a visszaadott érték.)

<head>

<script type="text/javascript">

function disp prompt () {
var name=prompt ( 7 ) Addmeganeved
"Add meg a neved","Névtelen") -
if (name!=null && name!="") {
document.write ( ok | [ megse
"Szia " + name + "!")

http:/Awww.w3schools.com

}
}
</script>
</head>
<body>
<form>
<input type="button"
onclick="disp prompt ()"
value="Gomb">
</form>
</body>

Dialogusablakok dinamikus létrehozasa

A kovetkez6 példa a dialogusablakok tesztelését teszi lehet6vé. Nézziik el6szor a miiko-
dését. Hozzunk létre egy trlapot, amelyik segitségével kiilonboz6 dialogusablakok hoz-
hatok 1étre, majd a valasz is értelmezhetd lesz.

Dialogusablak

— Tipus
® Figyelmesztetés O Kérdés O Adatbewitel

T Erdveg

Uzenet szévege: Valamilyen sziveg Valasz: Valasz

ISIETEETERCICS B [JavaScript-alkalmazds]

1 Malamilven szdveq
LI

"'.'l
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A Tipus segitségével a 3 -féle dialogus-tipus koziil valaszthatunk, az Uzenet szévege ke-
riil a dialégusablakba, a Valasz mez6 pedig a fliiggvény visszatérési értékét jeleniti majd
meg. Nézziik az trlap kodjat:

<hl>Dialdégusablak</hl>

<form name="urlap" method="get" action="#">
<fieldset>
<legend>Tipus</legend>
<label><input checked="checked" type="radio" name="tipus"
value="alert" />Figyelmeztetés</label>
<label><input type="radio" name="tipus" value="confirm"
/>Kérdés</label>
<label><input type="radio" name="tipus" value="prompt"
/>Adatbevitel</label>
</fieldset>

<fieldset>
<legend>Szoveg</legend>
<label>Uzenet szdvege: <input type="text" name="szoveg"
value="" /></label>
<label>Valasz: <input type="text" name="valasz"
value="Véalasz" /></label>
</fieldset>

<input onclick="uzenet ();" type="button" name="gomb"
value="Dialdégus ablak" ></input>
</form>

Az érdemi JavaScript kod a head részben taladlhat6 uzenet fiiggvényben lesz:

function uzenet () {
switch (true) {

case document.urlap.tipus[0].checked:
document.urlap.valasz.value =
alert (document.urlap.szoveg.value)
break

case document.urlap.tipus[1l].checked:
document.urlap.valasz.value =
confirm(document.urlap.szoveg.value)
break

case document.urlap.tipus[2].checked:
document.urlap.valasz.value =
prompt (document.urlap.szoveg.value)
break

}

Annak vizsgalasara, hogy melyik radiogomb is a kivalasztott, a radiogomb checked tulaj-
donsaganak figyelését kell megoldanunk. Erdemes megfigyelni, hogy milyen logika sze-
rint érjiik el az egyes lirlapelemeket:

document.urlap.tipus[0] .checked

A fiiggvények valasza hasonloéan rugalmasan elhelyezhetd a valasz mezGben:

document.urlap.valasz.value =
alert (document.urlap.szoveg.value)
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7.1.5  Fiuggvények

A fliggvények az ujra felhasznalhato kod egyszerli eszkozei. Egy egyszer megirt fligg-
vényt a kod kiilonbozo helyein tetszélegesen sokszor meghivhatjuk. (Egy jol megirt fiigg-
vényt akar egymastodl jelentGsen eltéré weboldalakon is hasznalhatunk.) Masrészt a
fliggvények teszik lehet&vé, hogy a HTML kodtol minél jobban elvalasszuk a viselkedési
réteget megval6sité JavaScriptet. (Hasonloan, mint ahogy a megjelenitést meghatarozo
CSS-t is elkiilonitjiik.)

A fliggvények hasznalatanak egyik legegyszertibb esete, amikor valamilyen esemény be-
kovetkeztekor egy eseménykezel6 fiiggvénynek adjuk at a vezérlést. Az el6z6 fejezet pél-
dai is jol mutatjak ezt a megkozelitést.

Figgvénydeklaracio

A deklaracio szintaxisa:

function fluggvénynév (parl,par2,...,parX) {
fiiggvénytodrzs

}

A function kulcssz6 sziikségessége egy kicsi furcsa lehet a C/C++ nyelv utan, de a kulcs-
sz0 nem elhagyhatd, igy meg kell szokni a hasznalatat. A kerek zardjelek kozott a fiiggvé-
nyek paramétereit adhatjuk meg. (Természetesen paraméter nélkiili fliggvényeket is ké-
szithetiink, de a zaréjeleket ekkor is alkalmaznunk kell.)

Visszatérési érték

27 2

Egyes fiiggvények visszatérési értéket is el6allithatnak. A visszatérési érték a return uta-
sitassal adhat6 meg. A kod a return hatasara a fliggvénybdl kilépve a vezérlést is vissza-
adja az 6t hivo kdédnak.

A kovetkezd egyszert fiiggvény a két paramétere szorzatat adja vissza:

function prod(a,b) {
return a*b

}
A fiiggvényt példaul a kovetkez6 mdédon tudjuk meghivni:
\product=prod(2,3)

A fiiggvény 6-0s visszatérési értéke bekeriil a product valtozoba.

7.1.6  Ciklusok

A ciklusok lehet&vé teszik, hogy egy kodot tobbszor végrehajtsunk.

Jor ciklus

A for ciklust akkor szokas alkalmazni, ha a ciklus elkezdése el6tt lehet tudni, hanyszor
kell majd a ciklusnak lefutnia. Jellemz6 szintaxis:
for (valtozd=kezddbérték; valtozd <=végérték; valtozd++) {
ciklusmag

}
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Fontos szerepet t0lt be a valtozo, amelyet ciklusvaltozonak is szokas hivni. A ciklusmag
lefutdsdnak szama a ciklusvaltozo kezdd és végértékétdl, valamint a valtozé novelési
modjatol fiigg.

A kovetkezd példa egy szamkitalalo jaték alapja lehet.

<script type="text/javascript">
for (i = 1; 1 <= 10; 1i++) {
document.write ("<input type=button value=" + i +
" onclick=\"alert("+ i +™)\"> ")
}
</script>

KR ER ENEN TR KR KR R KT

while és do-while ciklusok

Ezeket a ciklusokat akkor szokas alkalmazni, ha nem tudjuk eldre, hanyszor kell a cik-
lusmagnak lefutnia. Altaldban ciklusvaltozora nincs is sziikség, a ciklus futési feltétele
valamilyen mas médon all 6ssze.

A while ciklus magja addig fut, amig a feltétel igaz. (Akar ,végtelen” ciklus is lehet logi-
kailag. Gyakorlatilag a bongészé egy id6 utan leéllitja a tal sokaig futd szkriptet.)
while (feltétel) {
cikusmag

}

A do-while ciklus logikaja csak abban mas, hogy mindenképpen lefut egyszer a ciklus-
mag, és csak ez utan értékelddik ki a feltétel:

do {
cikusmag
} while (feltétel);

Megjegyzés: Ellen6rz6 kérdésnek is beillik a kovetkez6 triikkkos kérdés: Ad-e hibat a kovetkez6 kod, ha
igen, hol, ha nem, mit csinal:
for (valtozd=kezdbérték; valtozd <=végérték; valtozd++) {
ciklusmag
} while (feltétel);

Els6 otletként mondhatjuk, hogy ilyen ciklust nem lehet irni, pedig a kod simén lefut. A feladat azért be-
csap6s, mert nem a szokésos tagolast alkalmazza. Ha az el6z6 kodot egyetlen sortoréssel modositjuk a ko-
vetkezd formara, latszani fog, hogy ez két fliggetlen ciklus, a masodik torzs nélkiil (;):
for (valtozd=kezddbérték; valtozd <=végérték; valtozd++) |
ciklusmag

}
while (feltétel);

Vezérlésatadas

Nem kevés fejtorést okozott a programozas torténetében a strukturalatlan nyelvek goto
utasitasa. Ezért a strukturalt nyelvek sziik keretek kozott teszik csak lehetévé a vezérlés-
atado6 utasitasok hasznéalatat.

A C alapt nyelvekben a break és continue utasitasok hasznéalhatok a ciklus teljes, vagy
csak az aktualis ciklusmag futds megszakitasara. (A break a switch-case szerkezetben
mar bemutatta kiugrasi feladatat.)
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A kovetkezd példa a korabbihoz hasonléan gombokat hoz létre, de a 3-al oszthato sza-
mokat kihagyja:

<script type="text/javascript">
for (1 = 1; 1 <= 10; 1i++) {
if (1i%3 == 0)
continue;
document.write ("<input type=button value=" + i +
" onclick=\"alert("+ 1 +")\"> ")
}
</script>

ER R EN SR TR ST

Jor-in ciklus

A for ciklust gyakran hasznéljuk arra, hogy valamilyen tarol6 elem, példaul témb min-
den elemével csinaljunk valamit. Ilyen esetekben a szintaxist egyszertisiteni tudja a for-
in ciklus. Szintaxis:

for (valtozd in objektum) {
ciklusmag

}

A ciklusmag annyiszor fog lefutni, amennyi az objektum elemeinek szama. Sét a ciklus-
magban a valtozo kifejezéssel kozvetleniil hivatkozhatunk az éppen bejart elemre.

A kovetkezd példa egy tomb elemeit irja ki egymas ala:

<script type="text/Jjavascript">

var mycars = new Array()
var x

mycars[0] = "Saab"
mycars[l] = "Volvo"
mycars[2] = "BMW"

for (x in mycars) {
document.write (mycars([x] + "<br />")

}
</script>

7.1.7  Eseménykezelés

JavaScript segitségével készithetiink dinamikus weblapokat. AlapvetGen ez azt jelenti,
hogy a honlap kiilonb6z6 felhasznal6i (és bongészd) eseményeket képes érzékelni, és
azokra valamilyen médon reagalni.

Jellemz6 események a kovetkezdk:

» egérkattintas

» aweboldal vagy egy objektum letolt6dott
» azegeret érzékeny teriileten mozgatjuk

* listabol egy elem kivalasztasra kertil

» frlap elkiildés

 Dbillentytleiités
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A teljes lista referenciakban elérhetd.

Az egyes események bekovetkezése esetén egy fiiggvénnyel szokas a sziikséges funkciot
végrehajtani.

onload és onUnload

Ezek az események akkor kovetkeznek be, ha az oldal betoltése befejezddott, illetve mi-
kor a felhasznal6 az oldal elhagyasat kezdeményezi.

Nézziink néhany hasznos példat (haszontalant, feleslegeset sajnos sokat talalhatunk a
weben):

» A siitikben tarolt felhasznaloi beallitasokat (pl. a felhasznal6 altal preferalt bettimé-
ret) szeretnénk betolteni és elmenteni.

« Oldal elhagyéasa el6tt ellendrizhetjiik, hogy az tirlapban tortént-e valtozas. (Ha van
begépelt adat, és véletlen kattintunk egy linkre, elveszhet a begépelt szovegiink.) Ha
van valtozas, csak kérdés utan engedjiik el az oldalrol a felhasznalot.

» Oldal betolt6dése utan (onload) a spammer robotok miatt elkddolt e-mail cimeket
visszakodolhatjuk. (Ha sajat, egyedi elkddolast alkalmazunk, a spammer robot prog-
ramok nem fogjak azt ismerni, tehat a kitett e-mail cimet nem tudjak ellopni.)

onFocus, onBlur és onChange

Ezek az események elsGsorban tirlapok ellen6rzésére, vagy az {irlapok hasznalatanak ké-
nyelmesebbé tételére szolgalnak.

Az onFocus akkor kovetkezik be, ha az elem megkapja a fokuszt (példaul kattintas vagy a
tab billenty( hatasara).

Az onBlur az elem elhagyasakor, az onChange pedig barmilyen, a bevitt adatban torténd
valtozas esetén kovetkezik be. Nézziink egy példat az e-mail cim helyes szintaxisanak el-
lenérzésére:
<input type="text" size="30" id="email"
onchange="checkEmail () ">

Osszetettebb logikaju tirlapokon hasznos lehet, ha az osszefiiggéseket vizualisan is jelez-
ziik a felhasznalonak. Példaul ha a felhasznal6 egy jelolonégyzeten kattintva jelzi, hogy
van munkaja, adjunk lehet6séget a munkahely mez6 kitoltésére. Egy ehhez hasonlo eset-
ben megoldas lehet a kovetkez6 példa:

<input type="checkbox" onclick=
"document.getElementById('info') .style.visibility =
this.checked ? 'visible' : 'hidden'"> Dologozok
<br>
<div id="info" style="visibility:hidden">
Munkahely: <input name="munkahely" type="text">
</div>

Dologozok
lunkahely:
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onSubmit

Urlap elkiildése el6tt az osszes ellendrzést el lehet végezni ennek az eseménykezelének a
segitségével. Az eseménykezeld logikai értékével jelezhetjiik a bongészonek, hogy az (ir-
lap elkiildhet6-e:

<form method="post" action="check.php"
onsubmit="return checkForm()">

A checkForm fiiggvény visszatérési értékét az tirlap adatai érvényességének fiiggvényé-
ben kell beallitanunk.

onClick, onMouseDown és onMouseUp

Az onClick esemény akkor kovetkezik be, ha a felhasznal6 kattint az elemen. Csak akkor
érdemes ezt az eseményt kezelni, ha tényleg a kattintashoz kell kotni egy feladatot, pél-
daul egy Tili-toli jatéknal a mozgatandé kép kijelolésére, vagy egy fényképalbum esetén
a mozaikképre kattintva egybd6l megjelenjen a nagy méretli kép a néz6ke dobozban. Az
utobbi példa vazlata:

<img src="sbergamot.jpg" alt=" "
onmousedown="document.images|['large'].src="'bergamot.jpg'">

<img src="sfoxglove.jpg" alt=" "
onmousedown="document.images['large'].src="'foxglove.jpg'">

<img src="spansy.jpg" alt=" "
onmousedown="document.images['large'].src="'pansy.jpg'">

<br>

<img src="space.]jpg" alt=" " id="large">

Még specialisabban alkalmazhat6 az onMouseDown és onMouseUp esemény kezelése,
ami az egérgomb lenyoméasakor és felengedésekor kovetkezik be. Példaként esetleg ja-
tékprogramokat lehetne emliteni.

Sok helyen alkalmazott felesleges és rossz gyakorlat, hogy a HTML link helyett is vala-
melyik eseményt alkalmazzak.

Szintén elavult megoldas az oldalunk meniipontjait képekkel megvaldsitani és a képeket
az onMouseDown és onMouseUp események esetén cserélgetni. (CSS-el is megoldhat6 a
csere, masrészt az aktivitast jelz6 kép lassu kapcsolat esetén nem jelenik meg azonnal,
ami nagyon zavaro.)

7.1.8 Kivételkezelés

A szkriptjeink futasa kozben el6fordulnak kiilonbo6z6 hibak, amelyeket kezelniink kell. A
latogatok se a felbukkano (szamukra) értelmetlen hibaiizeneteket, se a nem miikodo ol-
dalakat nem szeretik.

A JavaScript nyelvben két lehet6ség van a hibak kezelésére. A modern megoldas a kivé-
telkezelés modszerén alapul, a hagyomanyos pedig az onerror esemény kezelésén. (Eb-
ben a jegyzetben elsGsorban a korszer(ibb megoldassal fogunk foglalkozni.)

try-catch szerkezet

A try-catch nyelvtani szerkezet a normal kod és a hibakezel6 kod szétvalasztasara épiil.
Szintaxis:
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try |
// normdl koéd
}

catch (err) {
// hibakezeld ké&d
}

A try blokkban szerepl6 kod fog futni mindaddig, amig valamilyen hiba (kivétel) miatt a
kod normalis futasa lehetetlenné nem valik. Ilyen hiba bekovetkezése esetén a try blokk
futdsa megszakad, és a catch blokkban fog folytatodni. A catch kod lefutasa a vezérlés
soha nem tér vissza a try blokkba.

Nézziink egy egyszerd példat. (Mint a legtobb egyszer( példa, ez sem tal hasznos ebben
a forméaban.) Tegylik fel, hogy egy fliggvény nevét elgépeltiik: alert helyett adlert-et gé-
peltiink. Ekkor a szkript futasa a hibas sornal megall, és a JavaScript értelmez6 hibat je-
lez. (Lehet, hogy ezt a felhasznal6 észre sem veszi.) Ha azonban alkalmazzuk a try-catch
szerkezetet, a hibarol értestilhetiink.

<head><script type="text/javascript">
var txt=""
function message () {
try {
adlert ("Welcome guest!")
}

catch (err) {

txt = "Hiba tortént.\n"
txt += "Hiba leirédsa: " + err.description + "\n"
alert (txt)
}
}
</script></head>
<body>
<input type="button" value="Uzenet" onclick="message ()" />
</body>
Kivétel dobasa

Kivételt nem csak elkapni, hanem dobni is tudunk. A throw utasitas utan meg kell ad-
nunk a kivétel informaciotartalmat, ami lehet szoveg, szam, logikai érték vagy objektum.

Nézziink egy ellen6rzott adatbevitel példat:
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var x=prompt ("Irjon be egy szamot 0 és 10 kdzott:","")
try {
1f(x>10)
throw "Errl"
else 1f (x<0)
throw "Err2"
else if (isNaN(x))
throw "Err3"

}

catch (err) {

if (err=="Errl")

alert ("A széam tual nagy!")
if (err == "Err2")

alert ("A szém tul kicsi!"™)
if (err == "Err3")

alert ("Ez nem szam!")

}

Ez a példa els6 ranézésre valoszintileg senkit sem fog meggyG6zni arrdl, hogy a kivételke-
zelés modszerével kezelje a felmeriil§ hibakat. Nagyobb bonyolultsaga alkalmazasok
esetén és hosszabb tavon a latszolagos tobbletmunka mar inkabb kevesebbet fog jelente-
ni.

7.2. Objektumorientalt programozas

A JavaScript objektumorientélt nyelv. Miel6tt azonban a részletekbe mennénk, érdemes
megjegyezni, hogy a C++, Java, PHP stb. nyelvekkel szemben itt valodi objektumorien-
taltsagrol beszélhetiink, mig az el6bb emlitett nyelveket pontosabb lenne osztaly-orien-
talt nyelveknek nevezni.

A bongészb JavaScript kod futtatasakor jo néhany objektumot bocsajt a rendelkezésiink-
re, amiken keresztiil a weboldal egyes jellemzbit, részeit érhetjiik el, vagy akar manipu-
lalhatjuk is.

Kezd6 JavaScript programozoként tehat nem sokban fog kiilonbozni a dolgunk mas
nyelvi kornyezetekhez képet, komoly feladatok megolddsahoz mar igen mély JavaScrip-
tes OOP ismeretekre lesz sziikségiink.

Definicié: Az objektum kiilonb6z6 adatok gytijteménye. Tulajdonsagokkal és metodu-
sokkal rendelkezik.

Tulajdonsagok
A kovetkezd példa bemutatja, hogy hogyan lehet egy objektum tulajdonsagat lekérdezni:

<script type="text/javascript">
var txt="Hello World!"
document.write (txt.length)
</script>

A futés eredménye 12.

Metodusok

A metodusok valamilyen tevékenységet hajtanak végre az objektumon. A kovetkez6 pél-
da egy String objektum toUpperCase metdédusat hasznalja a nagybetiis kiiras érdeké-
ben:
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<script type="text/javascript">
var str="Hello world!"
document.write (str.toUpperCase())
</script>

Az eredmény: Hello world!

Objektumok létrehozasa

A JavaScriptben nincsenek klasszikus értelemben vett osztalyok. Az objektumokat fligg-
vényekkel hozhatjuk létre. Ennek specidlis szintaxisa a new operatort alkalmazza. A ko-
vetkezd példabdl az is latszik, hogy a fliggvényen beliil a this kifejezéssel hozhatunk létre
objektum-tulajdonsagokat.

function osztaly () { //”osztédly” létrehozéasa
this.tulajdonsag = 5

}

var objektum = new osztaly(); // objektum példanyositésa
alert (objektum.tulajdonsaqg) ;

A koéd eredménye 5.

Tovabbi forrasok

e Hodicska Gergely Objektum orientalt JavaScript programozas a felszin alatt®
cimi cikke

e Szabo Attila Hardcore JavaScript®™ technikak gytijteménye

7.2.1  Fontosabb objektumok roviden

Ez a fejezet csupan néhany alapvetd objektum feliiletes bemutatasara vallalkozhat, els6-
sorban példakon keresztiil. Részletes referencia talalhat6 pl. a HTMLinfo*' oldalon.

String

A String hosszanak lekérdezésére mar lattunk példat. A kovetkezo kod az indexOf met6-
dus segitségével megkeresi egy szoveg elsé el6fordulasat:

var str="Hello world!"
document.write (str.indexOf ("World") + "<br />")

Az eredmény 6.

Date
Az aktualis datum és id6 lekérdezését a paraméter nélkiili hivassal tudjuk megtenni.
document.write (Date ())

Eredmény:
Fri Aug 18 2006 15:15:11 GMT+0200

49 http://weblabor.hu/cikkek/oojsafelszinalatt
5¢ http://javascript.w3net.eu/
5t http://htmlinfo.polyhistor.hu/js13ref/contents.htm
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A Date objektumtol tovabbi informaciokat kérhetiink. Példaul a hét napjat a kovetkezo
mobdon irhatjuk ki a getDay metodus segitségével:

var d=new Date ()

var weekday=new Array(7)

weekday[0]="vasarnap"

weekday[1l]="hétfs"

weekday[2]="kedd"

weekday[3]="szerda"

weekday[4]="csutortok"

weekday[5]="péntek"

weekday[6]="szombat"

document.write ("Ma " + weekday[d.getDay ()] + " wvan.")

Az eredmény:

|Ma péntek van.

Hasonl6 médon hasznalhatjuk példaul a getHours, getMinutes, getSeconds metoduso-
kat.

A datum bels6 formatumaro6l érdemes tudni, hogy valos szamként keriil dbrazolésra,
vagyis szamolhatunk is vele. A kovetkezo példa a mai napi datumhoz képest 5 napot el6-
re szamol:

var myDate=new Date ()
myDate.setDate (myDate.getDate () +5)

Array

A kovetkez6 példaban is latszik, hogyan tudunk tombot 1étrehozni, és hogyan tudjuk azt
egyszerd for-in ciklussal bejarni.

var x
var mycars = new Array()
mycars[0] = "Saab"
mycars[l] = "Volvo"
mycars[2] = "BMW"

for (x in mycars) {
document.write (mycars([x] + "<br />")

}

Erdemes megfigyelni, hogy a for-in ciklus az x kifejezéssel az éppen bejart elem indexét
kapjuk.

Lehet tomboket 0sszeflizni a concat metodussal, String-gé 0sszeflizni egy tomb elemeit
a join metddussal, vagy éppen a sort-tal.

7.3. HTML DOM

A HTML Document Object Model egy olyan szabvany, amelynek segitségével a bongészo
a HTML dokumentum struktarajat faszerkezetben abrazolja és teszi elérhet6vé, mani-
pulalhatéva a JavaScript szamara.

Megjegyzés: A DOM harom részre oszthat6: Core DOM, XML DOM és HTML DOM. Ezen kiviil megkii-
I6nboztetiink Level 1/2/3 DOM-okat. :)

A fastruktira minden pontja egy objektum, ami egy elemet reprezental. Az elemek tar-
talmazhatnak szoveget és tulajdonsagokat is, amit az objektumokbol ki is lehet nyerni.
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A kovetkezd példa az oldalon valo kattintas hatasara sarga hatteret allit be:

<head>
<script type="text/javascript">
function ChangeColor () {

document.body.bgColor="yellow"

}
</script>
</head>
<body onclick="ChangeColor ()">
Klikkeljen az oldalon!
</body>

A document objektum tartalmazza az 6sszes tovabbi objektumot, amelyek egyiittesen a
HTML dokumentumot reprezentéljak. A document.body objektum a body tagnak felel
meg.

el

Az objektumok tulajdonsagai egyszertien elérhetdk, illetve manipulalhatok. Az el6z6 pél-
déaban latott document.body.bgColor az oldal (body) hattérszinét képviseli.

A kovetkezo példa eredményében ugyanazt nytjtja, mint az el6z6, azonban a megkozeli-
tése mas. A style tulajdonsag a CSS-ben beallithato tulajdonsagokat foglalja ossze:

document.body.style.background="yellow"

A fejezet hatralévl részében kiilonboz6 objektumok fontosabb szolgaltatasait (metodu-
sait) fogjuk attekinteni példakon keresztiil.

7.3.1  getElementByld

Az egyik leggyakrabban alkalmazott metodus, hiszen ennek segitségével lehet a HTML
dokumentum egy adott elemét elérni, azon példaul valamilyen manipulaciét elérni. A
kovetkez6 példabol fontos megfigyelni, hogy csak az id-vel rendelkezd elemeket érhetjiik
el a segitségével. A kovetkez6 példa egy link elemet keres meg, majd tobb jellemzGjét
megvaltoztatja:

<body>
<a id="micro" href="http://www.microsoft.com"> Microsoft</a>

A JavaScript kod:

var link = document.getElementById('micro')
link.innerHTML="Visit W3Schools"
link.href="http://www.w3schools.com"
link.target=" blank"

A getElementByld metodussal megkapott objektum tovabbi érdekes szolgaltatasokat
nydjt: példaul egy elem megkaphatja a fokuszt a focus metdédus meghivasaval, vagy ép-
pen elvesztheti a blur metédus hatasara. A focus praktikus lehet, ha a JavaScriptet trlap
adatok ellen6rzésére hasznaljuk. Ekkor a hibaiizenet megjelenitése utan vissza lehet kiil-
deni a kurzort, a hibat tartalmaz6 beviteli mezére, igy egy kattintast megsporol a fel-
hasznalo.

Megjegyzés: Talan feleslegesnek tiinik az ilyen aprolékos kodolas, de sokszor az ilyen apro6 praktikus se-
gitségek miatt érzi azt a felhasznald, hogy ez egy baratsagos oldal.
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7.3.2 A document objektum

A document objektum segitségével els6sorban az egész dokumentumra vonatkozé infor-
maciokat tudunk kinyerni, vagy modositani. A kovetkez6é példa az oldal cimét (title)
szurja be az oldal szovegébe is:

<head>
<title>Cim</title>
</head>
<body>
<p>Az oldal cime:
<script type="text/javascript">
document .write (document.title)
</script>
</p>
</body>

Erdemes megjegyezni, hogy a write metédus hasznalata mar elavult szemléletd, ilyen al-
kalmazasa nem javasolt. Helyette altalaban az elemet szokas valamilyen modon ,,megke-
resni” (pl. getElementByld), majd az innerHTML segitségével a szovegét elérni.

Elavult szolgaltatasok

A document nyajt még mas olyan szolgaltatasokat is, amelyek elavultnak tekinthetGk.
Vannak ugyanis olyan tagjai, amelyek bizonyos gyakran hivatkozott elemeket egy-egy
tombben adjak vissza. Példaul a document.forms tomb az oldalon talalhato osszes tirla-
pot indexelve teszi elérhet6vé. Ezeknek a hasznalataban az okozhat problémat, hogy ha
kés6bb valtozik a HTML oldalunk, és jabb tirlapot szarunk be az oldal elejére, akkor az
osszes indexszel hivatkozott tirlap mast fog jelenteni. Ha e helyett az {irlapokat az azono-
sitojuk segitségével keresnénk meg (document. getElementByld('azon')), akkor ez soha
nem fog nehézséget okozni. Masrészt a kddot kés6bb olvasni is egyszeriibb ezzel a meg-
kozelitéssel.

7.3.3 Az Event objektum

Egérrel vagy billentytivel kivaltott felhasznal6i események kezelésekor az eseménykezeld
fliggvény egy esemény objektumot kap paraméterként. Ebbél az objektumbdl lehet ki-
nyerni példaul, hogy melyik egérgomb volt lenyomva, vagy éppen milyen koordinatakon
van az egérkurzor.

7.4. Diszkrét JavaScript

A JavaScript segitségével sok hasznos funkcionalitast adhatunk hozza oldalainkhoz.
Vannak azonban olyan szempontok is, amelyek az okos hasznalatra 6sztonoznek.

Ha a JavaScript fut a fejleszt6 oldalan, akkor hajlamos azt feltételezni, hogy mindenki
masnal is futni fog, pedig ez nincs igy. Sok felhasznal6 fél a biztonsagi kockazatoktol,
vagy valami mas ok miatt kapcsolja ki a JavaScriptet. Ezen kiviil a robotok sem értelme-
zik a JavaScript kodokat, igy példaul a JavaScripttel megoldott navigaciét a Google nem
fogja figyelembe venni, vagyis az oldal nem lesz kereshet6 a Google-lel.
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A diszkrét JavaScript® kifejezés azt az alapelvet jelenti, hogy a csak JavaScripttel hasz-
nalhato (tolakodo) szolgaltatasok helyett olyan oldalakat készitsiink, amelyek JavaScript
nélkiil is miikodnek, esetleg kényelmetlenebbiil, extrak nélkiil, de mégis miikodnek. A
JavaScript csak a plusz kényelmi szolgaltatasokat adja.

7.4.1  Elougro ablak példa

A téma rovid bevezetéseként nézziink meg egy feladat tobbféle megoldasat. A feladat egy
el6ugroé (popup) ablak nyitasa lesz.

Az els6 megoldas kézenfekvOnek tlinek, de az el6z6 megfontolasok miatt nem célraveze-
to:
<a href="javascript:window.open ('popup.html', "popup');">
popup nyités</a>

A kovetkezd megoldas szintén elérhetetlen JavaScript nélkiil:
<a href="#"

onclick="window.open ('popup.html', '"popup') ;return(false) ;">
popup nyitas</a>

A link a dokumentum elejére mutat (#). JavaScript hasznalata esetén az el6ugr6 ablak
megnyilik (window.open), majd a return(false); miatt a bongész6é nem fogja a tényleges
link célt (#) figyelembe venni. JavaScript nélkiil azonban az oldal elejére ugrik a bongé-
sz0.

Egy j6 megoldas lehet a kdvetkezo:

<a href="popup.html"
onclick="window.open ('popup.html', '"popup') ;return(false) ;">
popup nyitas</a>

Ekkor a JavaScript gondoskodik az el6ugr6 ablak megnyitasarol, és false visszatérési ér-
tékkel megakadalyozza, hogy a f6oldal a popup.html-re ugorjon. JavaScript nélkiil pedig
a féablak jeleniti meg a popup.html-t.

Még diszkrétebb

A diszkrét JavaScript elvével még ennél is tovabb mehetiink. A JavaScript kod HTML ol-
dalba keverése ugyanigy nem praktikus, mint ahogy a HTML tartalom és a megjelenités
mikéntjét definidlé CSS Osszekeverése sem az. Célszerl tehat a JavaScriptet a lehet6 leg-
jobban elkiiloniteni a HTML dokumentumtél.

Megjegyzés: Ennek az elvnek megnyilvanulasa az a cél, hogy a JavaScript kddunk jelentGs része fiiggvé-
nyekben, azok pedig kiilon .js Allomanyokban legyenek.

A kovetkezd verzid ugyan feleslegesen bonyolultnak tiinhet, de nem szabad elfelejteni,
hogy a megoldas gerincét alkot6 elveket és fiiggvényeket mar masok kidolgoztak, ne-
kiink elég felhasznalni az 6 munkéajukat, és hatrad6lni a karosszékiinkben. :)

A HTML kbédon nem is latszik, hogy itt JavaScriptrol lenne sz6:
<a href="popup.html" class="popup">popup nyitds</a>

Az egész HTML kodban csak a .js dllomany betoltése mutatja, hogy itt JavaScript kod
fog futni.

A feladatot megoldo6 JavaScript alloméany tartalmaz tobb fiiggvényt, és a kvetkezd sort:

52 Nagyon j6 cikk a téméhoz: http://weblabor.hu/cikkek/diszkretjavascript
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\addEvent(window, 'load', classPopupHandler);

Ennek a sornak az a feladata, hogy a window objektum load eseményéhez hozzakap-
csoljuk a classPopupHandler metodust. (Ennek kevésbé szép megoldasa lenne a body
onload="classPopupHandler" a HTML kédban).

Az addEvent metodus és egy segédmetodusa a fejezet késGbbi részében keriilnek bemu-
tatasra, itt csak az eseménykezel6 fliggvényt minden egyes popup osztalyu linkhez kap-
csolo6 classPopupHandler metodus és a tényleges eseménykezel6 doPopup metédus ko-
vetkezik.

function classPopupHandler () {
var elems=getElementsByClass ('
for (i=0;i<elems.length;i++) {
if (elems[i].href && elems[i].href!="") {
addEvent (elems[i], 'click',doPopup) ;
}

popup ') ;

}

El6szor is a (kés6bb bemutatasra keriil6) getElementsByClass metdédus egy tombbe ki-
gyljti a popup osztalyi elemeket. A ciklusban a megadott href értékkel bird tagokat
szlirjiik, és hozzarendeljiik a click eseményhez a doPopup met6dust.

Megjegyzés: a kevésbé diszkrét megoldas ugye pont azt jelentené, hogy a HTML kod tartalmazza minden
helyen az onclick="..." sz6veget.

Kovetkezzék a tényleges eseménykezeld, ami a kattintaskor fog lefutni:

function doPopup (ev) {
ev || (ev = window.event) ;

Az ev esemény objektum elvileg a fiiggvény paramétereként all rendelkezésre, de Inter-
net Explorer alatt ezt nem kapjuk meg, ezért a window objektumbol kell kinyerni.

var source;
if (typeof ev.target !'= 'undefined') {
source = ev.target;
} else if (typeof ev.srcElement != 'undefined') {
source = ev.srcElement;
} else { return(true),; }

Megprobaljuk kideriteni, hogy melyik objektum valtotta ki az eseményt. A tobbféle pro-
balkozas itt is a kiillonb6z6 bongész6k miatt sziikséges.

window.open (source.href, '"popup');

A tényleges feladat, az ablak megnyitasa.

if (ev.preventDefault) {
ev.preventDefault (); ev.stopPropagation();
} else {
ev.cancelBubble = true; ev.returnValue = false;

}

return false;

}

Végiil arroél is gondoskodnunk kell, hogy az eseményt még egyszer ne kezelje le a bongé-
sz0, vagyis a f6ablak maradjon eredeti allapotaban. (Emlékeztet6iil: az eredeti a tag href
tulajdonsaga volt a HTML oldal.)
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7.4.2  E-mail cim elrejtése®

Nagyon felel6tlen dolog egy e-mail cimet kitenni egy weboldalra. Ugynevezett spam ro-
botok pont azt keresik, hogy a weben hol vannak kint levé e-mail cimek, és a talalatokat
egy kozponti szerverre gytjtik. Az ilyen e-mail gylijteményeket aztan eladjak, és jon a
megszamlalhatatlanul sok kéretlen levél. Webfejleszt6ként gondoskodnunk kell tehat az
illetéktelen hozzaférés megakadalyozasarol.

Korabban elterjedt megoldas volt a képek alkalmazésa: a képszerkesztével elkészitett e-
mail cimet a latogat6 el tudja olvasni, de a spam robot nem (hacsak nem foglalkozik ka-
rakterfelismeréssel). Masik elterjedt megoldas a szoveges kodolés, ahol a pont és kukac
irasjelek szovegesen jelennek meg. Itt a biztonsag ugyan megvan, de kényelmetlen egy
ilyen esetben begépelni az e-mail cimet, fennall a tévesztés lehet6sége. Ebben a kornye-
zetben jon jol a kovetkez6 megoldas, ami szintén diszkrét JavaScriptre épit.

A megoldas lénye, hogy az e-mail cimet egy meghatarozott algoritmus szerint kodoljuk,
amit a bongészében futdé JavaScript visszaalakit eredeti formajara. Arra is gondolva,
hogy a latogato nem biztos, hogy engedélyezi a JavaScript alkalmazasat, a kodolt cimnek
az emberi felhasznal6é szdméara értelmezhetének kell lenni. A HTML kod tehéat lehet pél-
daul:
<a href="mailto:nagy.gusztav#KUKAC#gamf.kefo.hu"
>nagy.gusztav#KUKAC#gamf.kefo.hu</a>

Ha a bongészében fut a JavaScript, akkor a #.KUKAC# karaktersorozatot visszacseréljiik
a @ karakterre.

function whatCorrector () {
var replaces = 0;
while (document.body.innerHTML.indexOf ("#'+'KUKAC#H#') !=-1

&& replaces<10000) {

Az innerHTML hozzafér a teljes body szoveghez. Az indexOf a cserélendé karaktersoro-
zatot kutatja. Egy biztonsagi intézkedés az esetleg valami problémai miatt fennall6 vég-
telen ciklus elkertilése érdekében, hogy legfeljebb 10.000 futtatas engedélyezett.

document.body.innerHTML =
document.body.innerHTML.replace (
"#'+'KUKAC#', String.fromCharCode (64)) ;

A replace a tényleges cserét végzi, bar egy tovabi triikk, hogy a @ karakter nem szerepel
a kodban, hanem a String.fromCharCode(64) segitségével allitjuk el6.

replaces++;
}
}

Végiil a csere elinditasa:

addEvent (window, 'load', whatCorrector);

7.5. Gyakran hasznalt fiiggvények

Ebben a fejezetben>* olyan fliggvények kovetkeznek, amelyek sokféle feladat esetén al-
kalmazhatok.

53 A témarol részletesebben: http://weblabor.hu/cikkek/what

54 Forrés: pl. http://www.dustindiaz.com/top-ten-javascript/
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7.5.1  Siitik kezelése

A siitik (cookie-k) a HTTP alapu kérésekben és valaszokban megtalalhaté szoveges ka-
rakterlancok, amelyek az adott webhely kiillonb6z6 weblapjai kozotti navigalas és a web-
hely késébbi meglatogatasanak megkonnyitése érdekében allapotadatokat tarolnak.

Bar a siitiket szerver oldalrdl is kezelhetjiik, idonként sziikségiink lehet a JavaScript ala-
pu megkozelitésre is.

Egy egyszer( példa: egy adott oldal bejelentkezési procedurajat (név, jelszo begépelése)
konnyithetjiik meg, ha ezeket elmentjiik, és a legkozelebbi oldalletoltés esetén automati-
kusan beléptetjiik a latogatot. De maga a session azonosito is siitiben utazik a kliens és
szerver kozott.

A kovetkezé HTTP példak segithetik a megértést. A szerver az els6 oldal megtekintése-
kor bedllit egy siitit, amit a bongészé minden egyes tovabbi kéréskor elkiild a szervernek.
Az els6 kérés:

GET /cikkek.html HTTP/1.1
HOST: felho.hu

Valasz:

HTTP/1.x 200 OK

Server: Apache/2.4.12 (Unix) Debian GNU/Linux PHP/6.0.0
Last-Modified: Sun, 25 Apr 2006 13:57:03 GMT
Set-Cookie: sessionld=krixkrax

Content-Length: 177

Content-Type: text/html; charset=1s0-8859-2

<html>
<head>
<title>Cikkek</title>
</head>
<body>
<a href="cikk.php?id=1">1. cikk</a>
<a href="cikk.php?id=2">2. cikk</a>
</body>
</html>

Minden tovabbi kérés:

GET /cikkek.html HTTP/1.1
HOST: felho.hu
Cookie: sessionId=krixkrax

A kovetkez6 4dbra a weblabor.hu domainhez kapcsolt siitik koziil a session azonositot
(PHPSESSID) mutatja. (Firefox, Eszkozok/Beallitasok menii, Siitik fiil, Siitik megtekin-
tése.
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EEX

Kereses: | |

Az alabbi siitik vannak a szamitagépen tarolva:

Webhely SOk neve

| ") webdevelopers. net ~
|1 web-graphics.com

= |—weblabor.hu

|| weblabor b __utmz
|| weblabor,bu __utma
i [l weblabor hu PHPSESSID
|| weblabor.bu __utme
|| weblabor,bu skylesheet w

[év: PHPSESSID
Tartalorn: s s i s s i
Tartomany: weblabor,hu
Cbvonal:
Biztonsag: Barmilyen kapesolak
Lejarat: 2006, szeptember 14, 12:12:07

[SUI;i kiirlése l [C')gszes st kirlése ]

Megjegyzés: Az 4bran a session azonosito kisatirozva latszik. Ennek megszerzése ugyanis — hozzaértd
kezekben — a szerveren levé ,,személyiségemmel” kapcsolatos visszaélésekre adnak lehetGséget.

Siitik kezelésével kapcsolatban két alapvet6 feladat szokott felmeriilni: a siiti elmentése
és visszatoltése. Nézziik meg ezek egyszerilibb verzioit:

function setCookie (name,value) {
document.cookie=name + "=" + escape(value) +
";expires=Thu Feb 10 2028 12:00:00 GMT+0100;path=/;domain="
+ document.domain;

}

A siitiket egy adott tartomanyhoz (domain-hez) és utvonalhoz (path-hoz) rendeljiik (ez
alapjan a bongész6 automatikusan tudja elkiildeni az adott helyre kiilldott kérésekkel
egyiitt a hozza tartozo siitiket is). A példaban ez az a domain, ahonnan az oldal érkezett
(document.domain segitségével megszerezve), valamint a gyokér (/). A siiti lejarata a
példaban 2028-ban lesz (bejelentkezési informacidkat példaul tipikusan 30 percig szo-
kas érvényesnek tekinteni). Ahogy a metddus els6 soraban lathatd, a document.cookie
menedzseli a stitiket.

Siitit kiolvasni hasonl6an egyszerti lesz:

function getCookie( name ) {
var name = name + "=";
var cs = document.cookie.split(';"');

A siitik egyetlen sztringben tarolodnak, amiben a ; valasztja el 6ket. A split metdédus da-
rabolja fel a sztringet siitikre.

5% Tovabbi informaciok: http://weblabor.hu/cikkek/munkamenetkezeles2
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for (var i1=0; i<cs.length; i++) {
var ¢ = cs[i];
while (c.charAt(0)==' ') ¢ = c.substring(l,c.length);
if (c.indexOf (name) == 0)
return c.substring(name.length,c.length);
}
return null;

}
Megkeresi a cs tombben szerepld siitik koziil a keresettet, és visszaadja az értékét.

7.5.2 getElementsByClass

A getElementByld DOM fiiggvény mintajara hasznos lenne, ha egy adott osztalyu ele-
meket konnyen ki tudnank gytjteni. A kovetkez6 egyszert verzid csak a keresett osztaly
nevét varja. Lehetne szilikiteni a keresést, példaul csak egy tipusu elemekre, vagy adott
azonositoja elem leszarmazottaiban, stb.

function getElementsByClass (name) {
var found = 0;
var elems = new Array();

Talalatok megszamolasahoz és tarolasahoz két segédvaltozo.

‘ var alltags = document.getElementsByTagName ("*") ;

Minden tag lekérdezése. A * helyett lehetne csak bizonyos elemekben is keresni, példaul
h*a cimekben. A visszaadott érték lehet null is, ezért ezt ki kell sziirni:

if (alltags) {
for (i=0; i < alltags.length; i++) {
if (alltags[i].className==name) {
elems[found++]=alltags[i];
}
}
}
return (elems) ;

}

=7.5.3 addEvent

Ez a fiiggvény egy adott bongész6 objektum egy adott eseményéhez csatol hozza egy
adott fiiggvényt, melyeket paraméteréiil kap.

function addEvent (obj, evType, fn) {

if (obj.addEventListener) ({
obj.addEventListener (evType, fn, true);
return true;

} else if (obj.attachEvent) {
var r = obj.attachEvent ("on"+evType, fn);
return r;

} else {
return false;

}

Bar a megoldas bongész6tiiggs, azért konnyen atlathaté. (A DOM az addEventListener-t
tartalmazza, szokas szerint az Internet Explorer jar kiilon utakon.)
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7.5.4 addLoadEvent

Ez a metodus az el6z6 probléma specidlis esetének is tekinthet6. Az el6z6 ugyanis a
body tagra nem minden bongész6 alatt miikodik, mig a kovetkezé megoldas igen.

function addLoadEvent (func) {
var oldonload = window.onload;
if (typeof window.onload != 'function') {
window.onload = func;

}

El6szor is megnézziik, hogy van-e eseménykezel6 rendelve az onload-hoz. Ha nem, egy-
szerl a dolgunk.

else {
window.onload = function () {
oldonload() ;
func () ;
}
}
}

Ellenkez6 esetben egy j fliggvénybe kell osszefoglalni az eddigi és az 4j kodot, hogy az
4j figgvényt eseménykezel6vé téve mindkett6t futtassa.

7.6. Felhasznaloi élmény

A felhasznal6i élmény elérése a JavaScript korszerli hasznalatanak egyik legfontosabb
oka. E fejezetben néhany egyszertibb példan keresztiil megvizsgaljuk, milyen modon le-
het a felhasznal6 munkajat konnyebbé, akar élményszer(ivé tenni.

7.6.1  Kliens oldali trlap ellendrzés

Felhasznaloként rendkiviil kidbrandit6 tud lenni, ha egy komolyabb {irlap kitorlése ér-
telmetleniil felesleges munkat okoz.

Egy trlap attekinthet6 megtervezése, a magyarazo szovegek pontos megfogalmazasa
gyakran nehéz feladat. De még jol megtervezett tirlapok esetén is el6fordulhat, hogy a
felhasznal6 hibat kovet el, egy hosszabb tirlap esetén akar tobbet is.

Rendkiviil rontja a felhasznal6i élményt, ha a hibakat csak hosszas procedira utan lehet
kijavitani: pl. az elkiildott adatokban levé els6 hibat a webalkalmazas hibaiizenettel jelzi,
és igy a felhasznal6 akar j6 néhanyszor kénytelen az adatokat javitani-ujrakiildeni, hogy
egyaltalan a hibaiizenetekkel szembesiilhessen. Akinek volt mar ,szerencséje” ilyen ol-
dallal talalkozni, az valdszintileg a szerz6hoz hasonloan azt is megbanta, hogy ratalalt a
weboldalra.

Egy (rlap esetén az a minimum, hogy az 6sszes hibaiizenetet egyszerre (és a beviteli
elem kornyékén) mutatjuk meg, de még jobb a megoldasunk, ha az adatok elkiildése
el6tt jelezziik a hibakat. A jelzésre egy praktikus lehet6ség, ha a beviteli elem kornyékén
pl. egy pipa megjelenésével, vagy éppen a hattérszin vagy a szegély zoldre allitasaval je-
lezziik az adott elem helyes kitoltését.

Az itt kovetkez6 példa a szerzé honlapjanak egy 2006-o0s valtozatan a hozzaszolas bekiil-
désére szolgald trlap lesz. ElGszor is érdemes megfigyelni, hogy a felhasznaléval nem
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egy kitalalos jatékot jatszunk, hanem a lehet6 legrészletesebb magyarazatot adjuk a be-
viteli mez6khoz:

Uj hozzaszolas

(katelezd, minimmurm 10 betd):

Méw (katelezd, minimum 3 betd):

E-mail cim:

(Az e-mail cim megaddsa nem kiotelezd. Megadasa esetén megjelenil az
oldalon, de nem lesz kiszolgaltatva a spam robotok szamara.

Hurman ellendrzés, Negywenhét szammal;

Az abran talan nem egyértelmien latszik, hogy a Kiildés gomb indul6 allapotaban nem
hasznalhat6, sziirke szin@i. Csak akkor valik hasznalhatéva, ha a felhasznal6 minden
sziikséges mez6t korrekten kitoltott.

HTML kod

<h2>0j hozzaszbélads</h2>

<form id="hozzaszolas" action="index.php" method="post">
<label for="szoveg"> (kdtelezd, minimum 10 betd) :</label>
<textarea id="szoveg" name="szoveg"></textarea>

<label for="nev"><strong>Név</strong>
(kdtelezd, minimum 3 betd) :</label>

<input id="nev" name="nev" type="text" size="20" value="" />
<label for="email"><strong>E-mail cim</strong>:</label>

<p>(Az e-mail cim megaddsa nem kdtelezd. Megadasa esetén
megjelenik az oldalon, de nem lesz kiszolgdltatva a spam
robotok szaméra.</p>
<input id="email" name="email" type="text" size="20"
value="" />

<label for="human">Humdn ellendrzés.
<strong>Negyvenhét</strong> szammal:</label>

<input id="human" name="human" type="text" size="5"
value="" />

<button name="hozzaszolaskuld" id="hozzaszolaskuld"
type="submit" value="kuld">Kiildés</button>
</form>
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Erdemes megfigyelni, hogy a JavaScript kod diszkrét, nem is latszik kozvetleniil a
HTML kodban. Ha a JavaScript nincs engedélyezve, akkor a kényelmi szolgaltatas nél-
kiil ugyan, de az tirlap elkiildheté.

A diszkrét miikodés érdekében a gomb igazabol lenyomhato, a kovetkezd JavaScript kod
teszi hasznalhatatlanna (disabled):

document.getElementById('hozzaszolaskuld') .disabled = true;

Ezen kiviil minden billentytifelengedésre beregisztraljuk az urlapEllenoriz fliggvényt:

addEvent (document.getElementById('szoveqg'),
'keypress', urlapEllenoriz);

addEvent (document.getElementById('nev'),
'keypress', urlapEllenoriz);

addEvent (document.getElementById ('human'),
'keypress', urlapEllenoriz);

A kovetkezd fiiggvény csak a minimaélis szoveghosszakat ellendrzi, izlés szerint tovabb-
fejleszthet6 pl. e-mail cim szintaxis-ellenGrzésére.

function urlapEllenoriz () {
document.getElementById('hozzaszolaskuld') .disabled =
(document.getElementById('szoveg') .value.length<1l0) ||
(document.getElementById('nev') .value.length<3) ||
(document.getElementById('human') .value.length<l);

7.6.2 Hossza listak bongészése helyett

A GAMF-on miikd6 BME Nyelvvizsgahely*® honlapjan minden nyelvvizsga el6tt tajéko-
z6dniuk kell a vizsgazoknak, hogy pontosan milyen koriilmények kozott (mikor, hol stb.)
fog lezajlani a vizsga. Mivel elég sok vizsgazo6 van, nem trivialis, hogy az informaciét ho-
gyan is nyujtsuk a vizsgazoknak. (Az abran csak az informaciok toredéke latszik.)

A B C D E F G H | J

1 |Néw Nyelv [Szint [Tipus [Ib idd Ib 6ra |lb hely Magno idd [Magnd dra [Magné hely
2 i e o TaERn Tl [Angol [Alap (A 2007.03.30 14::00[GAMF Féép.d-
LT EET Angal [Alap |B 2007.03.30| 15:00|GAME Faép.411

4 i Tgaw Angol |[Alap |B 2007.03.30| 15:00|GAME Fdép.411

5 |kt 'z Angol |[Alap |B 2007.03.30| 15:00|GAME Fdép.411

B MEgsiy ¢ Angal [Alap |B 2007.03.30] 15:00|GAMF Fdép.411

7 [ iy Angal |[Alap |B 2007.03.30| 15:00|GAMF Fdép.411

B |kl ol Angal |Alap |B 2007.03.30| 15:00|GAMF Faép.411

9 = e Angal [Alap |B 2007.03.30| 15:00|GAME Faép.411

10 |Fem gy ik schs Angal [Alap |B 2007.03.30] 15:00|GAMF Féép.411

s e Angal |[Alap |B 2007.03.30| 15:00|GAME Faép.411

12 4 e Angal |[Alap |B 2007.03.30| 15:00|GAME Faép.411

13 |agfiay Ol g TiEvw Angal [Alap |C 2007.03.30| 15:00|GAME Féép.411(2007.03.30 14::00| GAMF Féép.d4-
14 [ Angal [Alap |C 2007.03.30| 15:00|GAME Féép.411(2007.03.30 14::00[GAMF Féép.d”
15 [bamns ) B R | s Angol [Alap |C 2007.03.30| 15:00|GAME Fdep.411(2007.03.30 1400 GAMF Féép.4”
16 e ks Hosgr Angol [Alap |C 2007.03.30| 15:00|GAME Fdep.411[{2007.03.30 1400 GAMFE Féép.4°
17 |Chsalirls (bl Angal [Alap |C 2007.03.30| 15:00|GAMF Fdép.411(2007.03.50 1400 GAMF Féép.4°
18 [P k- B 160 =5 Angal [Alap |C 2007.03.30| 15:00|GAMF Fdép.411[(2007.03.50 14::00[GAMF Féép.4°
19 Mk Ty Angal [Alap |C 2007.03.30| 15:00|GAME Féép.411(2007.03.30 14::00| GAMF Féép.4-
o [ Eomded Crmad feeinl [Alan [ N7 M7 2] AR NS ARE FéAden 41119007 12 20 14 N0l S AkAE FRan A°

Néhany hagyomanyos megoldasi lehet6ség:

e valamilyen offline médium hasznalata (pl. egy Excel tablazat), ebben torténik a
szervezési informaciok el6allitasa és publikalasa is

5 http://lekt.gamf.hu/BME/
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e hosszt tablazatos oldal kialakitdsa, amiben mar lehet szovegesen is keresni (na-
gyon hosszu tartalom esetén a lapozas sziikségessé valhat, ami szintén nem tul
szép megoldas)

ad

Az itt kovetkez6 megoldas az el6z6 megkozelitések nehézségeit probalja kikiiszobolni. A
Végeredmény miikodés kozben:

irja be a neve elsd betiit, majd valassza ki a listaral,

Méy:

koo

kovacs Andras

Kowacs Gyorgyi
kovacs Laszla lmre
kowacs-Tiszl Botond

Myelv: angol
szint: alapfok
Irasbeli vizsga

[ddpont: 2006, november 10, 12:00
Hely: GAMF Foépiilet 411

A vizsgazonak elegendé a neve 1-3 betlis részét beirnia ahhoz, hogy a sok név koziil csak
azt a néhanyat lassa, amelyikb6l mar konnyedén ki tudja valasztani a sajat nevét. (Pél-
dankon a Kov begépelése latszik.)

Masodik 1épésként egyetlen kattintas elegendd, hogy a szdméra fontos informacidk je-
lenjenek meg az oldalon (id6pont, helyszin stb.).

Az drlap felépitése
A megoldas logikaja roviden az, hogy a név minden egyes karakterének leiitése utan au-
tomatikusan meghivodik a gepel() fiiggvény, ami a talalati lista megjelenitéséért felelGs.

A névlistan val6 kattintas esetén a valaszt() fiiggvény gondoskodik a keresett adatok
megjelenitésérol.

Megjegyzés: a kovetkezd kodrészletek nem a forraskédban el6fordulé sorrendben, hanem a végrehajtas
sorrendjében keriilnek bemutatésra.

\<form method="get" action="#" onSubmit="return false;">

Az (rlap tényleges adatkiildést nem fog megvalositani. Errél az onSubmit="return fal-
se; " gondoskodik.
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<label accesskey="n">
Név:<br />
<input type="text" id="nev" name="nev" value=""
onKeyUp="gepel () ; "></input>
</label><br />

Minden karakter felengedésre (onKeyUp) meghivodik a gepel() fliggvény.

<select size="10" id="lista" name="lista"
onChange="valaszt () ;">
</select>
</form>

A listara kattintaskor a valaszt() fut le.

Sziikséges még bemutatni, hogy hol is fognak megjelenni a keresett adatok. Példaul az
irasbeli vizsga adatai:
<div id="irasbeli" style="display: none">
<h2>Irasbeli vizsga</h2>
<p>Idépont: <span id="iido"></span><br />
Hely: <span id="ihely"></span></p>
</div>

Alapértelmezetten a doboz nem jelenik meg (display: none), hiszen nem biztos, hogy a
vizsgazoknak lesz egyaltalan irasbeli vizsgaja. Masrészt érdemes megfigyelni a (most
még) lires span elemeket: itt fognak megjelenni a keresett adatok.

Adatok tarolasa

Miel6tt a gepel() fiiggvényt megvizsgalnank, at kell gondolnunk, hogy honnan fogja ven-
ni a kodunk a megjelenitendé adatokat. Tobb megkozelités is szoba johet, mi itt csak a
JavaScript valtoz6 hasznélatat vizsgaljuk meg.

(Tovabbi megoldasi lehet&ségek az AJAX fejezet alapjan kitalalhatok.)

Egyszerilibb esetekben és kisebb adatmennyiség (néhany kb) esetén tokéletesen megfelel
az adatok tombben valf tarolasa. Jelen megoldas ezt az egyszeri modszert alkalmazza:

var vizsgazok = new Array (
new Array("Antal Alma","a","a","C","7","1",118:45","8"),
new Array("Bera Berta","n","k","B","","",""," ") ,

)

Megjegyzés: Jelen fejezetben azzal nem foglalkozunk, hogy ezt a témbot hogyan is éllitsuk el§. Mint le-
hetéség, meg kell azonban emliteni, hogy szerver oldalon nem csak HTML, hanem akar JavaScript kédot
is generalhatunk, igy nincs annak sem akadalya, hogy PHP-vel az adatbazisb6l szarmazo6 adatokat Java-
Script tombbé irjuk ki, hogy a fenti eredményt kapjuk. Még egyszeriibb esetekben a tomb ,kézi” modsze-
rekkel is elallithato.

A gepel fiiggvény

A gepel() fiiggvény néhany fontosabb részlete:

function gepel () {
var nev = document.getElementById('nev')
var lista = document.getElementById('lista')

Kinyerjiik a név begépelésére és a névlista megjelenitésére szolgalo objektumot.

var str = "'
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Az str valtozoban fogjuk felépiteni a névsort. Ha nem iires a név mezg, listat generalunk:

if (nev.value.length>0) {
for (i=0; i<vizsgazok.length; i++) {
var vnev = vizsgazok[i][0];

Ha az aktualis név tartalmazza a minta szoveget (nev.value), akkor j6 nevet talaltunk:

if (vnev.indexOf (nev.value) != -1) {
str += '<option value="o' + i + '">' + vnev + '<'
+ '/option>\n'

}

Ha iires a név mezd, torolni kell mindent:

} else {
var szobeli = document.getElementById('szobeli')
szobeli.style.display = 'none'
var irasbeli = document.getElementById('irasbeli')
irasbeli.style.display = 'none'

}

Végiil egy ,technikai” érdekesség: Az Internet Explorer hibasan miikodik, ha az in-
nerHTML adattagot select elemre hasznaljuk. Ezért — a nem szabvanyos — outerHTML-t
kell alkalmaznunk helyette:

if (lista.outerHTML) {
lista.outerHTML =
'<select size="10" id="lista" name="lista"'
.' onChange="valaszt ();">' + str + '</select>'
} else {
lista.innerHTML = str

}

A valaszt fliggvény

Az el6z6 fiiggvény alapjan sok részfeladat mar konnyen elkészithet6.
A kivalasztott név kinyerése:

\ var nev = lista.options|[lista.selectedIndex].text
Megkeressiik, hogy a tomb melyik indexén talalhatoak a keresett adatok:

for (i=0; i<vizsgazok.length; i++) {
if (vizsgazok[i][0] == nev) {
break

}
Megjegyzés: A példan jol latszik, hogy a kod csak egyedi nevek esetén miikodik hibatlanul.
A fliggvény tovabbi része a talalt adatok megfelel6 beillesztésére szolgal.

Tovabbi forrasok

e Web Essentials 2005 — Internetes vilagkonferencia Sydney-ben
http://www.internet-marketing.hu/weo5-1
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-.7. Elavult technikak

A JavaScript szamos hasznos nyelvi lehetséggel tAmogatja munkéankat, de sok elemét
elavultnak tekinthetjiik. Néhany lehetdség kovetkezik, amit érdemes elkeriilni, és helyet-
te korszertibbet alkalmazni.

document.write

A HTML oldalt csupan szovegként tekintve logikus e metédus alkalmazasa, de a DOM fi-
lozoéfiaja sokkal jobb alternativakat ad, példaul getElementByld vagy getElementsBy-
TagName a tartalom keresésére valamint createElement és createTextNode a tartalom
beszuréasara.

Megjegyzés: Ezeket a technikdkat nagyon jol demonstralja a Dinamikus bettiméret valaszt6” cikk is.

noscript

Ezt a HTML tagot korabban dont6en arra hasznaltak, hogy a latogaté tudomast szerez-
zen arr6l, hogy az oldal nem fog menni JavaScript nélkiil. Jobb esetben valami szeré-
nyebb helyettesit tartalom definidlasara alkalmaztak.

A korszerti megkozelités a diszkrét JavaScript kapcsan mar kifejtésre kertilt.

href="javascript: ", onclick="javascript:"

A JavaScript kddot a lehet6 legkevésbé keverjiik a HTML tartalommal. Pozitiv megolda-
sokra itt is lattunk példéakat.

onmouseover="..."

A CSS :hover kivalasztoja segitségével szebb megoldast kaphatunk.

-7.8. Tovabbi forrasok

Nem egyszerli magyar nyelven jo forrast ajanlani. A ma elérhet6 forrasok jelentds része
a ’90-es évek végén késziilt, mara nagyon elavult szemléletet kozvetit. Egyediil a leirasok
részletessége miatt érdemes megemliteni a HTMLInfo anyagait (ahogy az URL-en is lat-
szik, az 1.3-as verzi6 idején késziilt):

« Kliensoldali JavaScript Utmutaté
http://htmlinfo.polyhistor.hu/js13guide/contents.htm

» Kliensoldali JavaScript Referencia
http://htmlinfo.polyhistor.hu/js13ref/contents.htm

» Szabé Attila: Hard Core JavaScript
http://javascript.w3net.eu

57 http://weblabor.hu/cikkek /betumeretvalaszto
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8. PHP

A PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) erételjes szerver-oldali szkriptnyelv, jol alkal-
mazhat6 dinamikus és interaktiv weboldalak elkészitéséhez. A versenytarsakkal szem-
ben (mint példaul az ASP) széles korben alkalmazott és alkalmazhato6, szabad és haté-
kony alternativa.

A PHP hasznalata esetén a PHP kodot kozvetleniil a HTML koédba agyazhatjuk be. A
nyelv szintaxisa nagyon hasonlit a C/C++, Java, Javascript vagy Perl nyelvekhez. Leg-
gyakrabban az Apache webszerverrel hasznaljuk egyiitt kiilonb6z6 operacios rendszerek
alatt.

8.1. Alapok

Egy PHP alloméany szoveget, HTML tagokat és PHP kédokat (szkripteket) tartalmazhat.

A PHP kod még a szerveren lefut, miel6tt a webszerver a latogat6 kérését kiszolgalna. A
latogato kérésére egyszerd HTML allomannyal valaszol.

Futasa sordn kommunikalhat adatbazis-szerverrel (pl. MySQL, Informix, Oracle, Syba-
se, PostgreSQL, ODBC) is.

A PHP allomany szokas szerint .php Kkiterjesztés(i, bar a webszerver beéllitasai akar ettdl
eltéré megoldasokat is lehetévé tesznek. (El6fordul pl., hogy az éppen aktuélis beallita-
sok szerint a .html dllomanyokat is értelmezi a PHP motor.)

A PHP nyilt forrast, szabadon letolthetd és hasznalhato.

8.1.1 Szintaxis

Figyelem! Egy weboldal PHP forrasat nem tudjuk a bongészénk segitségével megnézni. Ott mindig csak
a PHP altal el6allitott HTML kimenet lathaté.

Megjegyzés: A fejezet példaprogramjai — helytakarékossagi okokbol - a legtobb esetben nem teljes vagy
nem szabvanyos HTML oldalakat készitenek.

A HTML oldalba agyazott PHP kod kezdetét és végét egyértelmiien jelolni kell a PHP ér-
telmez6 szamara. Ennek tobbféle mddja koziil leginkabb a kovetkezé ajanlhato:

' <?php ... 2>

Szokas még hasznalni egy rovidebb jelolést is, de ez nem biztos, hogy minden konfigura-
ci6 esetén miikodik:
<2 ... 2>

A kovetkezo ,Hello World” példa jol mutatja, hogyan agyazzuk be a PHP kodot a HTML
oldalba:

<html>
<body>
<?php
echo "Hello World";
?>
</body>
</html>
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Majdnem minden PHP utasitasnak ;-vel kell végz6dnie. (Kivétel: a PHP zar6 tag el6tt el-
hagyhat6.) Két egyszerli lehet6ségiink van arra, hogy a HTML alloméanyba kimenetet
szarjunk be: echo és print. A két fliggvény koziil szabadon valaszthatunk, de az olvasha-
tosag kedvéért nem illik keverni a kett6t egy kddon beliil.

Sablonszerd megkozelités

A késoObbi, sablonrendszerekrol szolo6 fejezet példai els6sorban a kovetkezo példahoz ha-
sonléan, print és echo nélkiil kezelik a kimenetet:

<acronym class="datum" title="<?= Sdatum['hosszu'] ?>">
<span class="honap"><?= $datum['honap'] ?></span>
<span class="nap"><?= $datum['nap'] ?></span>
</acronym>

A példa lényege, hogy nem a PHP-be illesztjilk a HTML-t készit6 fliggvénysorokat, ha-
nem forditva: a fix HTML szovegbe szirjuk be a PHP kifejezéseket (els6sorban valtozok
beszurasahoz sziikséges utasitasokat). Ehhez az érték kiirasara szolgal6d szintaxis hasz-
nalhato:

<?= kifejezés ?>

A kifejezés kiértékel6dik, és értéke a tag helyére keriil beszurasra.

Megjegyzések

A PHP kédban egysoros (sorvégi) és tobbsoros megjegyzéseket is hasznalhatunk:

<html>
<body>
<?php
//This 1is a comment
/*
This is
a comment
block
*/
>
</body>
</html>

Nem szabad 0sszekeverni a HTML és a PHP megjegyzések szerepét. A HTML megjegy-
zés a kliens gépén is megjelenik, ,fogyasztja” a savszélességet, altalaban nem javasolt.
Ezzel szemben a PHP megjegyzések nem Kkeriilnek el a klienshez, az ilyen megjegyzése-
ket a PHP nem tovabbitja a kimenetre.

Egy példa a szerzd korabbi honlapjardl:

<? /* Az eld&zetes megjelenitésére, a hozzaszdlasok szaméval */?>
<div class="hir">
<? if ($lehethozza || S$tartalom) { 2>

<h2><a href="<?= $index ?>?<?= S$blognev ?>/<?= Surl ?>">

<?= S$hirCim ?></a></h2>

<? } else { ?>

<h2><?= S$hirCim ?></h2>
<? }?>
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8.1.2 Valtozok

A PHP nyelvben minden valtozé neve $ karakterrel kezdédik. A valtozok alapvetGen szo-
vegeket, szamokat és tomboket tartalmazhatnak.

A kovetkezd példa a $txt valtozot hasznalja a kiirando szoveg tarolasara:

<html>

<body>

<?php
Stxt="Hello World";
echo $txt;

?>

</body>

</html>

Ha két vagy tobb szoveges kifejezést 0ssze akarunk flizni, akkor a . (pont) operator hasz-
nalhato:

<html>
<body>
<?php
Stxtl="Hello World";
Stxt2="1234";
echo S$txtl . " " . S$txt2 ;
2>
</body>
</html>

A programunk a kovetkez6 kimenetet allitja el6:
| Hello World 1234

Valtozonevek

A valtozonevek az ABC bettiib6l, szamokbol és az alahazas () karakterbdl allhatnak, de
nem kezdGdhetnek szammal.

A nevek sz6kozt nem tartalmazhatnak, igy az Osszetett valtozonevek esetén az alahtizas

karaktert ($my_string) , vagy a kozbiils6 sz6 nagy kezdbbettijét ($myString) alkalmaz-
zuk.

Valtozok tipusai

A PHP nyelv a kovetkez6 tipusok hasznalatat teszi lehet6vé:
e Logikai
o Egész szamok
e Lebeg6pontos szamok
e Sztringek
e Tombok
e Objektumok
e Eréforrasok
e NULL
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8.1.3 Sztringek hasznalata

Sztring létrehozasa aposztroffal

A legkonnyebben ugy adhatunk meg egy egyszeri sztringet, hogy aposztrofok (' karakte-
rek) kozé tessziik.

echo 'Arnold egyszer azt mondta: "I\'ll be back"';

// Kimenet: Arnold egyszer azt mondta: "I'll be back"

echo 'You deleted C:\\*.*?';
// Kimenet: You deleted C:\*.*?

Sztring létrehozasa idézdgjellel

A legfontosabb jellemzGje az idézGjeles sztringeknek az, hogy a valtozok behelyettesités-
re keriilnek.

Ha dollar ($) jelet talal a PHP egy sztringben, megkeresi az 6sszes ezt kovetd azonosit6-
ban is hasznalhat6 karaktert, hogy egy érvényes valtozénevet alkosson. Ezért kapcsos za-
rojeleket kell hasznalnunk, ha pontosan meg szeretnénk hatarozni, meddig tart egy val-
tozo.

Singatlan = 'haz';

echo "kertes $ingatlan keritéssel";
// mikoédik, szdkdz nem lehet valtozdnévben

echo "péaros $ingatlanszam";

// nem mikoédik, az 's' és tovabbi karakterek lehetnek
valtozdénévben

echo "péaros ${ingatlan}szam";

// mikdédik, mert pontosan meg van adva a név

echo "péaros {$ingatlan}szam";
// mikdédik, mert pontosan meg van adva a név

Sztring létrehozasa 'heredoc' szintaxissal

Egy masfajta mddszer a sztringek megadasara a heredoc szintaxis ("<<<"). A <<< jelzés
utan egy azonositot kell megadni, majd a sztringet, és végiil az azonositot még egyszer,
ezzel zarva le a sztringet.

A lezar6 azonositonak mindenképpen a sor legelsé karakterén kell kezdddnie. Ugyan-
csak figyelni kell arra, hogy ez az azonosito is az altalanos PHP elemek elnevezési korla-
tai ala tartozik.

Sstr = <<<VAS

Példa egy stringre, amely

tobb sorban van, és heredoc

szintaxisu
VAS;

Sztring karaktereinek elérése és modositasa

A string karaktereire nullatol szamozott indexekkel lehet hivatkozni, a string neve utan
megadott kapcsos zarojelek kozott.
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Sstr = 'Ez egy teszt.';
Sfirst = $stri{0};
Sharmadik = $str{2};

8.1.4 Operatorok

Az operatorok miiveleteket végeznek az operandusaikkal.

A fejezetben egy gyors 0sszefoglal6 kovetkezik az operatorokrol.

Aritmetikai operatorok

Megjegyzés: A tablazat példai nem tartalmaznak ;-t, mivel itt nem komplett kodrészletekrél, csupan az
operatorokat tartalmazé kifejezések eredményérdl van szo.

Operator Miivelet Példa Eredmény
+ Osszeadéas $x=2 4
$x+2
- Kivonas $x=2 3
5-$x
* Szorzas $x=4 20
$x*5
/ Osztas 15/5 3
5/2 2.5
% Maradékos osztas 5%2 1
maradéka 10%8 2
10%2 0
++ Novelés $x=5 $x=6
$x++
-- Csokkentés $x=5 $x=4
$x--

Figyelem! Az osztas eredménye mindig valos, tehat soha nem maradékos osztés torténik.
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Ertékado6 operatorok

Operitor Példa Jelentés
= $x=8y $x=8y

4= $x+=$y $x=$x+8$y

= $x-=$y $x=$x-$y

*= $x*=$y $x=$x*$y

/= $x/=8%y $x=$x/$y

%= $x%=8y $x=$x%S3y

Osszehasonlité operatorok

Operator Miivelet Példa Eredmény

== egyenld 5==8 false

= nem egyenld 5!=8 true

> nagyobb 5>8 false

< kisebb 5<8 true

>= nagyobb-egyenld 5>=8 false

<= kisebb-egyenld 5<=8 true
=== tipus és érték egyenld ’5”===5 false
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Logikai operatorok

Operator Miivelet Példa Eredmény

&& és $x=6 true
$y=3
($x <10 && $y > 1)

|| vagy $x=6 false
$y=3
($x==5| $y==5)

! nem $x=6 true
$y=3
($x==8y)

8.1.5 Elagazasok

Az if, elseif és else kulcsszavak hasznalatosak a PHP-ben feltételhez kotott utasitasok
végrehajtasara.

Feltételes kifejezések

Sok esetben mertil fel egy-egy programozasi feladat kapcsan annak sziikségessége, hogy
kiilonféle lehet6ségekhez mas-mas viselkedést rendeljiink. Ennek megold4sara hasznal-
hatjuk a feltételes kifejezéseket.

if-else - Akkor hasznaljuk, ha a feltétel igaz volta esetén egy adott kddot, hamis volta
esetén egy masik kodot szeretnénk futtatni.

elseif - Az if...else kifejezéssel egyiitt hasznaljuk, ha azt szeretnénk, hogy egy adott kod-
részlet akkor fusson, ha tobb feltétel koziil csak egy teljesiil.

Az if...else szerkezet

Egy feltétel teljesiilése esetén futtat egy kodrészletet, amennyiben a feltétel nem teljesiil,
akkor egy méasikat. Szintaxis:
if (feltétel)
végrehajtandd kéd, ha a feltétel teljesil;

else
végrehajtandd kéd, ha a feltétel nem teljesiil;

A kovetkez6 példa kimenete a Have a nice weekend! szoveg lesz, ha épp péntek van,
egyébként pedig a Have a nice day!:
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<html>
<body>
<?php
Sd=date ("D") ;
if ($d=="Fri")
echo "Have a nice weekend!";
else
echo "Have a nice day!";
>
</body>
</html>

Ha egy sornyinal tobb koédot szeretnénk futtatni a feltétel teljesiilése/nem teljesiilése
mellet, a sorokat kapcsos zargjelek kozé kell irnunk:

<html>
<body>
<?php
Sd=date ("D") ;
if ($d=="Fri")
{
echo "Hello!<br />";
echo "Have a nice weekend!";
echo "See you on Monday!";
}
>
</body>
</html>

Az elseif szerkezet

Ha tobb feltételbdl egy teljesiilés esetén szeretnénk adott kddot futtatni, az elseif szerke-
zetet hasznaljuk. Szintaxis:

i1f (feltétel)

végrehajtandd kéd, ha a feltétel teljesil;
elseif (feltétel)

végrehajtandd kéd, ha a feltétel teljesil;
else

végrehajtanddé kéd, ha a feltétel nem teljestl;

Az alabbi példa kimenete Have a nice weekend! ha ma péntek van, Have a nice Sunday!
ha ma vasarnap van, egyébként pedig Have a nice day!:

<html>
<body>
<?php
Sd=date ("D") ;
if ($d=="Fri")
echo "Have a nice weekend!";
elseif ($d=="Sun")
echo "Have a nice Sunday!";
else
echo "Have a nice day!";
?>
</body>
</html>
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8.1.6 A switch szerkezet

A switch utasitast a PHP-ben akkor hasznaljuk, hogyha més-mas kédot szeretnénk vég-
rehajtani kiilonboz6 feltételek alapjan. A switch hasznalataval bizonyos esetekben elke-
riillhetGek a hossza if..elseif..else blokkok. A switch utasitas altalanos forméja:

switch (kifejezés) {
case cimkel:
a végrehajtandé kéd, ha a kifejezés = cimkel;
break;
case cimke2:
a végrehajtandé kéd, ha a kifejezés = cimke?2;
break;
default:
a végrehajtandd koéd
ha a kifejezés kiilonbozik
cimkel és cimke2-td81;

}
Miikodése:
- Egy egyszert kifejezés (leggyakrabban egy valtozo) egyszer kiértékel6dik

« A kifejezés értéke osszehasonlitasra keriil mindegyik case kifejezéssel a blokkon
beliil

+ Ha egyezést talal, akkor az adott case-ben talalhat6 kod végrehajtodik
« Miutan ez megtortént, a break utasitas leéllitja az utasitasok végrehajtasat

« A default utasitas arra hasznalhato, hogy le tudjuk kezelni azokat a kifejezéseket,
értékeket is, amelyek egy case utasitdsban sem voltak kezelve

Egy példa:
<html>
<body>
<?php
switch ($x) {
case 1:
echo "Number 1";
break;
case 2:
echo "Number 2";
break;
case 3:
echo "Number 3";
break;
default:
echo "No number between 1 and 3";
}
?>
</body>
</html>

Megjegyzés: Mas nyelvektdl eltéréen a case értékei nem kell, hogy konstansok legyenek.
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8.1.7 Tombok

A tomb egy vagy tobb értéket tarolhat egyetlen valtozonévvel.

Ha PHP-vel dolgozunk, akkor elébb vagy utobb valoszintileg szeretnénk tobb hasonlo
valtozot 1étrehozni. Tobb valtozd hasznélata helyett az adatot tomb elemeiként is tarol-
hatjuk. A tomb minden elemének egyedi azonositéja van, igy konnyen hozzaférhetd.

A t6mboknek harom3® kiilonb6z6 tipusa van:
e Numerikus tomb — Olyan tomb, amelynek egyedi numerikus azonositokulcsa

van

e Asszociativ tomb — Olyan tomb, melyben minden azonositokulcshoz egy érték
tarsul

e Tobbdimenzios tomb — Olyan tomb, mely egy vagy tobb tombot tartalmaz

Numerikus tombok
A numerikus tomb minden eleméhez egy numerikus azonositokulcsot tarol. A numeri-
kus tomb létrehozasanak tobb modja van.

Ebben a példaban az azonositokulcsok (indexek) automatikusan keriilnek hozzarende-
lésre az elemekhez:

Snames = array ("Peter","Quagmire","Joe");

Ebben a példdban azonositokulcsot manualisan rendeliink hozza:

Snames[0] = "Peter";
Snames[1] = "Quagmire";
Snames[2] = "Joe";

Az azonositokulcsokat felhasznalhatjuk szkriptekben:

<?php

Snames[0] = "Peter";

Snames[1] = "Quagmire";

Snames[2] = "Joe";

echo Snames[1l] . " and " . Snames[2]
" are ". $names[0] . "'s neighbors";
>

el

Az el6z6 kodrészlet kimenete:

Quagmire and Joe are Peter's neighbors

Tombok feltoltésekor az index megadéasa sem kotelez6. Ha elhagyjuk, akkor a legna-

gyobb hasznalt index utan folytatja a szdmozast. Az el6z6 példat folytatva a 3-as index
ala kertil Jack:

Snames[] = "Jack";

Megjegyzés: ahogy az eddigiek alapjan sejthetd, az index-szdmok nem csak folytonosak lehetnek.

58 Hamarosan pontositani fogjuk: igazabol egyféle tomb van, de haromféle tipikus felhasznélas szokott
el6fordulni.
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Asszociativ tombok

Az asszociativ tomb minden azonositokulcsahoz egy értéket rendeliink hozza. Ha egyedi
értékeket szeretnénk tarolni, nem feltétleniil a numerikus tomb a legjobb megoldas erre.
Az asszociativ tomb értékeit kulcsként hasznalhatjuk, s értékeket rendelhetiink a kul-
csokhoz.

Ebben a példaban tombo6t hasznalunk, hogy kiillonbozé személyekhez életkorokat ren-
deljiink:

‘$ages = array ("Peter"=>32, "Quagmire"=>30, "Joe"=>34);

Ez a példa az el6z6vel azonos értékd, de a tomb létrehozasanak méas modjat mutatja:

Sages|['Peter'] = "32";
Sages|['Quagmire'] = "30";
Sages['Joe'] = "34";

Az azonositokulcsot igy hasznalhatjuk szkriptben:

Sages|['Peter'] = "32";

Sages|['Quagmire'] = "30";

Sages['Joe'] = "34";

echo "Peter is " . Sages['Peter'] . " years old.";

Az el6z6 kod kimenete:
| Peter is 32 years old.

Megjegyzés: Bizonyos értelemben pontosabb lenne gy fogalmazni, hogy a PHP csak az asszociativ tom-
boket ismeri, és mellesleg a kulcs lehet szam is.

Tobbdimenzios tombok

Egy tobbdimenziés tombben a f6 tomb minden eleme lehet maga is egy tomb. Az altomb
minden eleme lehet szintén tomb, és igy tovabb.

Ebben a példaban olyan tobbdimenzios tombot hozunk létre, melynek azonositokulcsai
automatikus hozzarendeléssel rendelkeznek:

Sfamilies = array (
"Griffin"=>array (
"Peter",
"Lois",
"Megan"

)

"Quagmire"=>array (
"Glenn"

),

"Brown"=>array (
"Cleveland",
"Lorettal,
"Junior"

)

)7

A fenti tomb igy nézne ki a kimenetre irva (print_r($families)):
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Array (

[Griffin] => Array (
[0] => Peter
[1] => Lois

)

[Quagmire] => Array (
[0] => Glenn

) 14

[Brown] => Array (
[0] => Cleveland
[1] => Loretta
[2] => Junior

)

A szerz6 oldalanak 2006-o0s verziojaban a honlap szerkezete a kovetkez6 tomb alapjan
generalodik:
Soldalak = array (
'Személyes' => array(
'elerhet' => array(
'cim' => 'Elérhetdéségek',
'"tipus' => 'statikus'
)
'magamrol' => array(
'cim' => 'Magamrdél',
'tipus' => 'statikus'

//
) s

'Oktatéas' => array(
'Java' => array(
'cim' => 'Java programozas',
'tipus' => 'blog',
'felirat' => 'Tantdrgyi informacidk',

8.1.8 Ciklusok

A ciklusokat a PHP-ben ugyanazon programrész adott szdmu futtatasara hasznaljuk.
Mikor programozunk, nagyon gyakran fordul el6, hogy egy adott programrészt tobbszor
szeretnénk lefuttatni. Ezt elérhetjiik ciklusok hasznalataval.

PHP-ben a kovetkez6 ciklusok hasznalhatok:
e while — lefuttat egy programrészt, ha a feltétel igaz, és addig amig az adott feltétel
igaz
e do...while — egyszer lefuttatja az adott programrészt és megismétli a ciklust ha a
feltétel igaz, és addig, amig egy adott feltétel igaz

e for — az adott programrészt meghatarozott szamban futtatja le
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e foreach — az adott programrészt a tomb minden elemére lefuttatja

A while utasitas

A while utasitas lefuttat egy programrészt ha és amig egy adott feltétel igaz. Szintaxis:

while (feltétel)
ciklusmag

Az alabbi példa egy olyan ciklust mutat be, mely addig fut, amig az i valtozo6 kisebb vagy
egyenld, mint 5. Az i értéke a ciklus minden lefutasa utan 1-el novekszik:

<html>
<body>
<?php
$i=1;
while ($i<=5) {
echo "The number is " . $i . "<br />";
Si++;
}
?>
</body>
</html>

A do...while ciklus

A do...while utasitas legalabb egyszer lefuttat egy adott programrészt, majd annyiszor
ismétli azt, amig egy adott feltétel igaz. Szintaxis:

do {
code to be executed;
} while (feltétel);

Az alabbi példaprogram legalabb egyszer noveli az i valtozo értékét, majd addig noveli i-
t, amig annak értéke kisebb, mint 5.

<html>
<body>
<?php__
$i=0;
do {
Si++;
echo "The number is " . $i . "<br />";
} while ($i<5);
2>
</body>
</html>

A for utasitas

A for utasitast akkor hasznaljuk, amikor elére tudjuk, hanyszor kell futtatni egy adott
utasitast vagy utasitas listat. Szintaxis:

for (initialization; condition; increment) {
code to be executed;

}

Megjegyzés: A for utasitdsnak harom paramétere van. Az els6 ad értéket a valtozoknak, a méa-
sodik tartalmazza a feltételt és a harmadikban van az inkremental6 utasitas, ami a ciklust vezér-
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li. Ha tobb mint egy valtozo is szerepel az értékadasban vagy az inkremental6 részben, vesszével
valasszuk el Gket. A feltétel igaznak vagy hamisnak bizonyul a futas soran.

Az alabbi példa otszor irja a képerny6re a Hello World! szoveget:

<html>
<body>
<?php
for ($i=1; $i<=5; Si++) {
echo "Hello World!<br />";
}

>
</body>
</html>

A foreach utasitas

A foreach utasitast tombelemekre alkalmazzuk.

A $value minden ciklusban az adott tombelem értékét kapja meg, és a tomb mutat6 egy-
gyel tovabblép — igy a kovetkezd ciklusban mar a kovetkezd tombelemre mutat. Szinta-
xis:
foreach ($array as $value) {
ciklusmag

}

Megjegyzés: A $value értéke alapértelmezetten egy masolata a tomb elemének.

A kovetkezd példa azt a ciklust mutatja be, amely a képernyoére irja az adott tomb értéke-
it.

<html>
<body>
<?php
Sarr=array ("one", "two", "three");
foreach (Sarr as Svalue) {
echo "Value: " . S$value . "<br />"; }
?></body>
</html>

Bizonyos esetekben sziikségilink lehet nemcsak a tomb elemeire, hanem a kulcsokra is.
Ekkor a kovetkezd szintaxis alkalmazhat6:

foreach (tomb as kulcs =>toOmbelem) {
ciklusmag

}

A szerz6 oldalan a korabban bemutatott kétdimenzios tomb alapjan a kovetkezé kod ge-
neralja a f6meniit:



8.PHP 165. oldal

<? foreach ($fomenu as $cim => Smenublokk) { 2>
<h2><?= $cim ?></h2>
<ul>
<? foreach (Smenublokk as S$azon => $menupont) { ?>
<? if ($SaktualisFomenu == $azon) { ?>
<1i><?= $menupont['cim'] ?></1i>
<? } else { ?>
<li><a <?
if (Smenupont['felirat']) { ?>title="<?=
Smenupont ['felirat'] 2>" <?

} ?> href="<?= $index ?>?<?= Sazon °?>"><?=
Smenupont['cim'] ?></a></1li>

<? }o?>
<? P>
</ul>
<? } 7>
</div>

8.1.9 Fiiggvények

A PHP igazi ereje a fiiggvényeibdl ered. A PHP-ben kozel ezer beépitett fliggvény érhetd
el.

Ebben a fejezetben megmutatjuk, hogyan készitsiink sajat fliggvényeket.

PHP fiiggvény készitése

Egy fliggvény tulajdonképpen egy kod blokk, amit akkor futtathatunk, amikor csak akar-
juk.

Minden fiiggvény igy kezd6dik: function()

A fiiggvény nevét lehetdleg gy valasszuk meg, hogy utaljon ra, milyen feladatot végez el
a fiiggvény. Ezen kiviil bettivel kezd6djon vagy als6 vonassal, de ne szammal.

Aztan irjunk egy { jelet. A fliggvény kod a nyitd kapcsos zaréjel utan kezdddik. Aztan
megirjuk a fliggvény kodjat, végiil irjunk egy } jelet. A fiiggvény kodjat mindig egy kap-
csos zarojel zarja. Példa:

Egy egyszert fliggvény, amely a nevemet irja ki, ha meghivjuk:

<html>

<body>

<?php

function writeMyName () {
echo "Kai Jim Refsnes";

}

writeMyName () ;

?>

</body>

</html>

Egy fiiggvény hasznalata
Most az iménti fliggvényt hasznaljuk egy PHP szkriptben:
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<html>

<body>

<?php

function writeMyName () {
echo "Kai Jim Refsnes";

}

echo "Hello world!<br />";

echo "My name is ";
writeMyName () ;

echo ".<br />That's right, ";
writeMyName () ;

echo " is my name.";

>

</body>

</html>

A fels6 kodnak ez lesz a kimenete:

Hello world!
My name is Kai Jim Refsnes.
That's right, Kai Jim Refsnes is my name.

Fiiggvények paraméterezése

Els6 fiiggvényiink (writeMyName) egy igen egyszerd fliggvény. Pusztan egy egyszerl
szoveget ir ki.

Ha szeretnénk tobb funkcioéval ellatni egy fliggvényt, paramétereket adhatunk hozza. A
paraméter olyan mint egy valtozo. A paramétereket a zarojelen beliil adhatjuk meg.

A kovetkez6 példa kiilonboz6 keresztneveket ir ki azonos vezetéknevek utan. (angol
nyelvii példa 1évén a keresztnév van elébb.)

html>

<body>

<?php

function writeMyName ($fname) {
echo $fname . " Refsnes.<br />";

}

echo "My name is ";
writeMyName ("Kai Jim") ;
echo "My name is ";
writeMyName ("Hege") ;
echo "My name is ";
writeMyName ("Stale") ;
?>

</body>

</html>

A kéd kimenete a kovetkez6:

My name is Kai Jim Refsnes.
My name is Hege Refsnes.
My name is Stale Refsnes.

A kovetkezd fiiggvénynek két paramétere van:

<html>
<body>
<?php
function writeMyName ($fname, $Spunctuation) {
echo $fname . " Refsnes" . S$punctuation . "<br />";

}
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echo "My name is ";
writeMyName ("Kai Jim",".");
echo "My name is ";
writeMyName ("Hege","!");
echo "My name is ";
writeMyName ("Stale","...");
?>

</body>

</html>

A kbd kimenetet a kovetkezo lesz:

My name 1is Kai Jim Refsnes.
My name 1s Hege Refsnes!
My name is Stdle Refsnes...

Fiiggvények visszatérési értéke

A fliggvények hasznalhatnak visszatérési értékeket is.

<html>

<body>

<?php

function add($x,Sy) {
Stotal = S$x + S$y;
return S$total;

}

echo "1 + 16 = " . add(1,106)
>

</body>

</html>

A fenti kod kimenete ez lesz:
1+ 16 = 17

A szerz6 2006-0s oldalan a kovetkez6 fliggvény segitségével kereshet6k meg az egy hir-
hez (blogbejegyzéshez) tartoz6 hozzaszolasok:

function hozzaszolasok (Skod) {
Seredmeny = mysql query (
"SELECT * FROM hozzaszolas WHERE kod='{S$kod}' ");

if (Seredmeny) {
$sorok = array();
while ($sor = mysgl fetch array(Seredmeny)) {
Ssorok[] = $sor;
}
return S$sorok;
} else {
return O;
}

mysgl free result (Seredmeny);

}

8.1.10 Urlapok és felhasznaléi adatbevitel

A PHP $_GET és $_POST valtozobi hasznalatosak az informéaci6 trlapokbol valo tovab-
bitasara.

Minden HTML oldalon talidlhat6 irlapelem automatikusan elérhet6 a PHP szkriptek
szamara. Példa:
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<html>
<body>
<form action="welcome.php" method="post">
Name: <input type="text" name="name" />
Age: <input type="text" name="age" />
<input type="submit" />
</form>
</body>
</html>

A fenti példaoldal két beviteli mez6t és egy tovabbité gombot tartalmaz. Ha a felhaszna-
16 kitolti a szovegmezoket, és a gombra kattint, az irlap adatai a welcome.php fajlhoz to-
vabbitodnak.

A welcome.php fajl tartalma a kovetkezd:

<html>
<body>
Welcome <?php echo $ POST["name"]; ?>.<br />
You are <?php echo $ POST["age"]; ?> years old.
</body>
</html>

A fenti szkript egy lehetséges kimenete:

Welcome John.
You are 28 years old.

A $ GET és $ POST valtozok hasznalatar6l hamarosan tobb szo6 esik.

Adatok érvényessége

A felhasznalo6 altal bevitt adatok érvényességét minden esetben vizsgalni kell. A kliensol-
dali vizsgalat gyorsabb és csokkenti a szerver terheltségét, de onmagaban sosem elegen-
d6. Ezért az adatok szerver oldali vizsgalata is sziikséges, kiilonosen, ha az trlapnak egy
adatbazishoz kell hozzaférnie.

Az adatok ellenérzésére bevett mddszer, hogy az lirlap adatait az {rlapot is tartalmazé
szkript dolgozza fel, igy nincs sziikség arra, hogy az adatokat egy tjabb oldalra kiild;jiik.
Ebben az esetben a felhasznal6 a hibaiizeneteket ugyanazon az oldalon lathatja, ahol az
drlap talalhat6, igy megkonnyitve a hiba felfedezését és kijavitasat.

Megjegyzés: Egy komplex megoldas is bemutatasra keriil a késébbiekben.

8.1.11 A$ GETtomb

A $_GET valtozot arra hasznaljuk, hogy értékeket gylijtsiink az {lirlaprol, ha az {irlap
method tulajdonsaga get.

A $ GET egy tomb, amelyben a HTTP GET met6dussal elkiildott valtozok nevei és érté-
kei szerepelnek.

A $ GET valtozo6t arra hasznaljuk, hogy értékeket gytjtsiink az tirlaprol a GET metodus-
sal. A GET-tel mindenki szdmara lathat6 mdédon tudunk adatokat kiildeni az trlapbdl
(megjelenik a bongészd cimsoraban, egész pontosan az URL-ben).

Az elkiildhet§ informacié mennyisége korlatozva van (maximum 100 karakter). Példa:
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<form action="welcome.php" method="get">
Name: <input type="text" name="name" />
Age: <input type="text" name="age" />
<input type="submit" />
</form>
Amikor a felhasznal6 a submit gombra kattint, az URL-ben megjelennek az adatok:
\http://www.w3schools.com/welcome.php?name=Peter&age=37
A welcome.php fajl arra hasznalja a $ GET valtozoét, hogy elkapja az Girlap adatait (meg-
jegyezziik, hogy az lrlap mez6k nevei automatikusan a $ GET tomb azonositdi
lesznek):

Welcome <?php echo $ GET["name"]; ?2?>.<br />
You are <?php echo $ GET["age"]; ?> years old!

Miért hasznaljuk a $ GET-et?

Megjegyzés: Amikor hasznaljuk a $_GET valtozot, akkor az 0sszes valtozo neve és értéke megjelenik az
URL-ben. Tehat ennek a metdédusnak a hasznalata nem ajanlott jelszo és egyéb bizalmas informéaciok kiil-
désekor. Viszont pont emiatt lehetséges konyvjelz6 elhelyezése. Ez sok esetben hasznos, méskor kifejezet-
ten hatranyos lehet.

Megjegyzés: A HTTP GET metodus nem alkalmas nagy méret@i valtozok értékeinek kiildésére; a valtozo
hossza nem haladhatja meg a 100 karaktert.

$_GET tirlap nélkiil

Elsére talan meglepdnek tiinik, de a $_GET tomb elemei nem csak {irlap kitoltésével jo-
hetnek létre. Semmi akadalya annak, hogy az URL eleve tartalmazzon kulcs-érték paro-
kat, példaul a link eleve ilyen volt:

‘ <a href="index.php?id=23">Masik oldal</a>
Ebben az esetben tirlap nélkiil is lesz tartalma a $ GET tombnek.

Megjegyzés: Hasonld okokbol szokas tirlapba rejtett (hidden) mez6t elhelyezni. A kitolt6tt adatokkal
egylitt ezek az adatok is el fognak jutni a $ GET tombbe.

A $ REQUEST valtozé

A PHP $ REQUEST tartalmazza a $ GET, $_POST és $ COOKIE valtozok elemeit.

Arra hasznaljuk, hogy megkapja a GET és POST met6dussal tortént adatkiildés eredmé-
nyét.
Példa:

Welcome <?php echo $ REQUEST["name"]; ?>.<br />
You are <?php echo $_REQUEST["age"]; ?> years old!

Megjegyzés: Biztonsagi okokbdl a $ REQUEST hasznalata altalaban keriilend8. Meg kell ugyanis gy6-
z6dniink arrél, hogy a fontos adatok tényleg onnan érkeztek-e, ahonnan mi varjuk, és nem valahonnan
mashonnan.

8.1.12 A $ POST tomb

A $_POST véltozo értékeket gylijt 6ssze azokbdl az tirlapokbdl, melyek POST met6dust
hasznalnak.
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A $ POST valtoz6 neveket és értékeket tartalmazo tomb, melyek a HTTP POST meto6-
dussal lettek tovabbitva.

Az az informécio, melyet egy (irlaprol kiildenek POST metédussal, lathatatlan a tobbi
felhasznalo részére, és nincs korlatozva az informacioé mennyiségét illetGen. Példa:

<form action="welcome.php" method="post">
Enter your name: <input type="text" name="name" />
Enter your age: <input type="text" name="age" />
<input type="submit" />

</form>

Amikor a felhasznal6 a submit gombra kattint, az URL nem fog semmilyen tirlap adatot
tartalmazni, és a valahogy igy fog kinézni:

http://www.w3schools.com/welcome.php

fgy a welcome.php f4jl most mar hasznalhatja a $_POST valtozét, hogy az {irlap adato-
kat elérhesse (észre kell venni, hogy az {irlap mez6k neve automatikusan az azonositd
kulcsok a $ POST tombbal):

Welcome
<?php

echo § POST["name"];
?>.<br />

You are
<?php

echo $ POST["age"];
?> years old!

Miért hasznaljunk $ POST-ot?
e A HTTP POST-al kiildott valtozok nem lathatok az URL-ben

* Avaltozoknak nincs hosszusagi korlatjuk

Egyébként, mivel az URL-ben nem lathatok a valtozok, nem lehetséges az oldalakat
konyvjelzovel ellatni. (Ez altalaban nem is lenne praktikus.)

A $ REQUEST valtozé

A $ REQUEST valtozo6 tartalmazza a $ GET, $_POST, és $_COOKIE tartalmat. Ez a
valtozo hasznalhato a GET és a POST metodusokkal elkiildott Grlap adatok elérésére.
Példa:

Welcome
<?php
echo $ REQUEST["name"];
?>.<br />
You are
<?php
echo § REQUEST["age"];
?> years old!
Megjegyzés: Biztonsagi okokbdl a $ REQUEST hasznalata altaldban keriilendS. Meg kell ugyanis gy6-

z6dniink arrél, hogy a fontos adatok tényleg onnan érkeztek-e, ahonnan mi varjuk, és nem valahonnan
mashonnan.
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8.2. Haladé témak

A nyelvi és nyelvtani alapok attekintése utan lépjiink egy kicsit tovabb.

8.2.1 Datumok kezelése

A PHP a datumok kezelésére az an. Unix id6bélyeg (timestamp) megkozelitést alkalmaz-
za. (A Unix id6bélyeg az 1970. januar 1-6ta eltelt masodpercet jelenti.)

A date fiiggvény
A PHP date fiiggvény tetszllegesen formaz egy adott daitumot/id6t. Szintaxis:

\date(format,timestamp)

A format paraméter kotelezo, a kinézetet fogja meghatarozni. A timestamp elhagyasa
esetén az aktualis (szerver) id6t fogja formézni.

A datum formazasara a legalapvet6bb lehetéségeket nézziik meg:
d: a hénap napja 2 jeggyel
m:  ahonap szadma 2 jeggyel
Y: az év 4 jeggyel

Nézziink egy egyszert példat:

<?php
echo date("Y/m/4d");
echo "<br />";
echo date("Y.m.d");
echo "<br />";
echo date ("Y-m-d");
?>

Az eredmény:

2006/07/11
2006.07.11
2006-07-11

A date (elhagyhato) masodik paramétere egy idobélyeg lehet.

Az mktime fiiggvény
Az mktime fiiggvény egy id6bélyeget képes el6allitani. Szintaxis:
\mktime(hour,minute,second,month,day,year,is_dst)

A kovetkez6 példa a honlapi datumot irja ki:

<?php
Stomorrow = mktime (0,0,0,date("m"),date ("d")+1,date("Y"));
echo "Tomorrow is ".date ("Y/m/d/", S$tomorrow);
2>
A checkdate fiiggvény

A checkdate() fiiggvény visszatérési értéke igaz, ha az argumentumban megadott datum
érvényes, egyébként hamis.
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Egy datum érvényes ha:
e ahonap 1 és 12 kozotti
e A day paraméter a month paramétereknek megfelel$ értéket vesz fel.
e azév1és 32767 kozott van
Szintaxis:
checkdate (month, day, year)
Példa:

<?php
var dump (checkdate (12,31,2000))
var dump (checkdate (2,29,2003));
var dump (checkdate (2,29,2004));
?>

.
’

Az eredmény:

true
false
true

8.2.2 Az include és tarsai

Az include fliggvény hasznalata esetén a PHP lényegében bemasolja a sor helyére a para-
méterként megadott fajlt, és — ha tartalmaz PHP kodot — lefuttatja azt.

Az include fiiggvény

A kovetkezd példa a header.php tartalmét szarja be az include soraba.

<html>

<body>

<?php include ("header.php"); 72>
<hl>Welcome to my home page</hl>
<p>Some text</p>

</body>

</html>

Tegyiik fel, hogy az oldalainkra ugyanazt a meniit akarjuk beszirni:

<html>

<body>

<a href="default.php">Home</a> |

<a href="about.php">About Us</a> |
<a href="contact.php">Contact Us</a>

Ha mindhéarom oldalra (default.php, about.php, contact.php) ugyanezt a meniit akarjuk
alkalmazni, akkor hagyomanyos megoldassal mindharom oldalra be kell illeszteni. Ez
azonban tobb okbdl sem szerencsés. Ehelyett tegyiik a fenti kodot egy kiilon menu.php
fajlba, majd minden tovabbi oldalrol csak illessziik be. Példaul a default.php:
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<?php include ("menu.php"); ?>
<hl>Welcome to my home page</hl>
<p>Some text</p>

</body>

</html>

Természetesen ha megnézziik a bongészében az dllomanyt, akkor ott a beillesztett tartal-
mat fogjuk latni.

A require fiiggvény

Ez a fiiggvény nagyon hasonlit az el6z6re: mindossze a hibakezelésben van koztiik elté-
rés. Az include warning-ot ad (és a kod tovabb fut) hiba esetén, mig a require error-t
ad, és a kod futasat megszakitja.

Tegylik fel, hogy a wrongFile.php hibas kédot tartalmaz.

<html>
<body>

<?php
include ("wrongFile.php");
echo "Hello World!"™;

?>

</body>
</html>

Az include miatt a futds nem szakad meg a hibanal, a hibaiizenetek utan az echo is lefut:

Warning: include (wrongFile.php) [function.include]:
failed to open stream:
No such file or directory in C:\homel\website\test.php on line 5

Warning: include() [function.include]:
Failed opening 'wrongFile.php' for inclusion
(include path='.;C:\php5\pear"')

in C:\home\website\test.php on line 5

Hello World!

Ha az include-ot kicseréljiik require-re, akkor a futas megszakad, és a kovetkezo ered-
ményt kapjuk:

Warning: require (wrongFile.php) [function.require]:
failed to open stream:
No such file or directory in C:\home\website\test.php on line 5

Fatal error: require() [function.require]:
Failed opening required 'wrongFile.php'
(include path='.;C:\php5\pear")

in C:\home\website\test.php on line 5

Egyedi beillesztés

Van, amikor szdndékosan illesztiink be egy allomanyt tobbszor (pl. egy ciklus belsejé-
ben), de van, amikor a tobbszoros beillesztés karos lenne (pl. fiiggvény vagy osztalydefi-
nici6 esetén), vagyis el kell keriilni.

A tobbszoros beillesztés elkeriilése végett alkalmazhatjuk az include once és
require_once fiiggvényeket, amelyek hatdsara az esetleges tobbszoros beillesztés nem
fog megtorténni.
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8.2.3 Fajlkezelés

Az fopen() fiiggvényt fajlok megnyitasara hasznaljuk a PHP-ben. A fiiggvény elsé para-
meétere tartalmazza a megnyitando fajl nevét, a masodik azt hatarozza meg, hogy milyen
modon nyissuk meg a fajlt:

<html>
<body>
<?php
Sfile=fopen ("welcome.txt","r");
2>
</body>
</html>

A fajl az alabbi m6dokban nyithat6 meg:

Mo6d | Leiras

r Csak olvasas. A fajl elején kezdddik.

r+ fras/Olvasas. A fajl elején kezddédik.

w Csak iras. Megnyitja és torli a f4jl tartalmat; vagy egy 4j fajlt készit ha a f4jl
nem létezik.

w+ Olvasas/Iras. Megnyitja és torli a fajl tartalmat; vagy egy 4j fajlt készit ha a
fajl nem létezik.

a Hozzaf(izés. Megnyitja a fajlt és a végére kezd irni; vagy egy j fajlt készit
ha a fajl nem létezik.

a+ Olvasas/Hozzaftizés. Mego0rzi a fajl tatalmat és csak a végére ir.
X Csak iras. Készit egy 1j fajlt. Hibat jelez (false) ha mar létezik.

X+ Olvasas/Iras. Készit egy 1j fajlt. Hibat jelez (false) ha mar létezik.

Megjegyzés: Ha az fopen() nem tudja megnyitni a fajlt, false-t ad vissza.

Az alabbi példa egy iizenetet ad vissza, ha az fopen() nem tudja megnyitni a megadott
fajlt:

<html>

<body>

<?php

Sfile=fopen ("welcome.txt","r") or exit ("Unable to open file!");

2>

</html>

</body>

Megjegyzés: A kdd az or rovidzar kiértékelése miatt csak az fopen false visszaadott értéke esetén futtatja
az exit fiiggvényt.
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A fajl bezarasa

Az fclose() fiiggvényt fajlok bezarasara hasznaljuk. Illik — mas er6forrasokhoz hasonléan
— a fajlokat a lehet6 legkorabban ,elengedni”.

<?php
Sfile = fopen("test.txt","r");
/] ..
fclose($file);

>

F4jlvég ellenorzés

Az feof() fiiggvény ellenérzi a ,fajlvég” (EOF) elérését.

Az feof() fiiggvény hasznos ismeretlen hosszisaga adatokon valé iteracioknal.
\if (feof ($file)) echo "End of file";

F4jl soronkénti beolvasasa

Az fgets() fiiggvényt egy fajl egy soranak beolvasasara hasznaljuk.
Megjegyzés: A fiiggvény hivasa utan a ,f4jl mutatd” a kovetkezd sorra mutat.

Az alabbi példa sorrol sorra beolvas egy fajlt, mig el nem éri annak végét:

<?php
$file = fopen ("welcome.txt", "r") or
exit ("Unable to open file!");
while (! feof ($Sfile)) {
echo fgets($file). "<br />";
}
fclose (Sfile);
?>

F4jl karakterszinti beolvasasa

Az fgetc() fiiggvény egy fajl egy karakterének beolvasasara szolgal.

Megjegyzés: A fiiggvény hivasa utan a fajjlmutatd a kovetkez6 karakterre mutat.
Az alabbi példa karakterenként olvas be egy fajlt, mig el nem éri annak végét.

<?php
$file=fopen ("welcome.txt","r") or exit("Unable to open file!");
while (!feof ($file)) {
echo fgetc($file);
}
fclose($Sfile);
?>

Megjegyzés: PHP-ben nem jellemz$ a binaris fajlkezelés, legtobbszor szoveges allomanyokkal dolgo-
zunk.

8.2.4 Fajl feltoltése
PHP-vel lehetséges fajlok szerverre torténd feltoltése is.

Fajlfeltolto trlap készitése

Egy fajl Girlapbol valo feltoltése igen hasznos lehet. Nézziik meg az alabbi fajl feltoltésre
hasznalt HTML drlapot:
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<html>
<body>
<form action="upload file.php" method="post"
enctype="multipart/form-data">
<label for="file">Filename:</label>
<input type="file" name="file" id="file" />
<br />
<input type="submit" name="submit" value="Submit" />
</form>
</html>
</body>

Jegyezziik meg a kovetkez6ket a HTML tirlappal kapcsolatban:

e A form enctype attributuma hatarozza meg, hogy melyik tartalom tipust hasznal-
juk, amikor az tirlapot elfogadjuk. A multipart/form-data akkor hasznalatos, ha
az (rlap binaris adatot var, mint pl. egy fajl tartalma feltoltéskor.

e Az input elem file tipusa hatarozza meg, hogy a fiiggvény bemenete fajlként le-
gyen feldolgozva. Példaul bongészében valé megjelenitéskor lesz egy Tallbzas
gomb a bemenet mezd mellett.

Megjegyzés: Feltoltés engedélyezése felhasznalok szamara nagy kockézattal jar. Kizarolag
megbizhato felhasznalok szamara tegyiik lehet6vé fajlok feltoltést, és feltoltés utan is ellendriz-
ziik a fajlt.

Feltolt6 szkript készitése
Az upload_ file.php fajl tartalmazza a fajl feltoltésére szolgalé programot:

<?php
if ($ FILES["file"]["error"] > 0) {
echo "Error: " . $ FILES["file"]["error"] . "<br />";
} else {
echo "Upload: " . $ FILES["file"]["name"] . "<br />";
echo "Type: " . $ FILES["file"]["type"] . "<br />";
echo "Size: " . (S _FILES["file"]["size"] / 1024)
" Kb<br />";
echo "Stored in: " . $ FILES["file"]["tmp name"];
}
?>

A $_FILES globalis PHP tomb hasznalataval fajlokat tolthetiink fel egy kliens géprdl a
tavoli szerverre.

Az els6 paraméter az lirlap bemenetének a neve, a masodik lehet name, type, size,
tmp_name vagy error, a kovetkezéképpen:

$_FILES["file"]["name"] a feltoltott fajl neve
$_FILES["file"]["type"] a feltoltott fajl tipusa
$_FILES["file"]["size"] a feltoltott fajl mérete byte-okban

$_FILES["file"]["tmp_name"] |a szerveren tarolt fajl masolatanak atmeneti neve

$_FILES["file"]["error"] a f4jl feltoltése soran kapott hibakod
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Ez a fajlfeltoltés egy nagyon egyszerli modja. Biztonsagi okokbol korlatozasokat kell be-
vezetni a felhasznaloknal a feltoltésekre vonatkozdan.
A feltoltés korlatozasa

Ebben a szkriptben a fajlfeltoltést korlatokhoz kotjiik. A felhasznal6 kizarolag .gif vagy
.Jjpeg fajlokat tolthet fel, és a fajlméretnek 20 kb alatt kell maradnia:

<?php
if ((($_FILES["file"]["type"] == "image/gif")
Il (S_FILES["file"]["type"] == "image/pjpeg"))
&& ($ FILES["file"]["size"] < 20000)) {
if ($ FILES["file"]["error"] > 0) {
echo "Error: " . $ FILES["file"]["error"] . "<br />";
} else {
echo "Upload: " . $ FILES["file"]["name"] . "<br />";
echo "Type: " . $_FILES["file"]["type"] . "<br />";
echo "Size: " . ($S_FILES["file"]["size"] / 1024)
" Kb<br />";
echo "Stored in: " . $ FILES["file"]["tmp name"];
}
} else {
echo "Invalid file";
}
7>

A feltoltott fajl elmentése

A fenti példak elkészitik a szerveren a feltoltott fajlok egy-egy atmeneti masolatat a PHP
temp mappaban.

Megjegyzés: a temp mappa egy logikai kifejezés, ténylegesen a php.ini beallitasatol fiigg.

Az atmeneti fajlok torlésre keriilnek, amint a szkript futasa véget ér. Ahhoz, hogy a fajlt
eltaroljuk, at kell masolnunk méashova:

<?php
if (($ _FILES["file"]["type"] == "image/gif")
|| ($_FILES["file"]["type"] == "image/pjpeg")
&& ($ FILES["file"](["size"] < 20000)) {
if ($ FILES["file"]["error"] > 0) {

echo "Return Code: " . § FILES["file"]["error"]
"<br />";
} else {
echo "Upload: " . $ FILES["file"]["name"] . "<br />";
echo "Type: " . $ FILES["file"](["type"] . "<br />";
echo "Size: " . ($ FILES["file"]["size"] / 1024)
" Kb<br />";
echo "Temp file: " . § FILES["file"]["tmp name"]
"<br />n’.
if (file_exists("upload/" . $ FILES["file"]["name"])) {
echo $ FILES["file"]["name"] . " already exists. ";
} else {
move uploaded file($ FILES(["file"]["tmp name"],
"upload/" . $ FILES["file"]["name"]);
echo "Stored in: " . "upload/"

$ FILES["file"] ["name"];
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}
}
} else {
echo "Invalid file";

}

>
A fenti szkript leellendrzi, 1étezik-e méar a fajl, ha pedig nem, bemasolja azt a megadott
mappaba.

Megjegyzés: Ez a példa lementi a fajlt az upload nevii mappéba.

8.2.5 Siitik kezelése
A siitiket (cookie) altalaban a felhasznal6é azonositasara hasznaljuk.

Mi is az a suti?

A siiti a szerver altal a kliens gépen tarolt adat, ami a felhasznal6 azonositasara szolgal.
A bongész6 a siitit minden kérés alkalmaval elkiildi a kiszolgalonak. PHP segitségével

s

készithetiink siitit, valamint a meglévGket kiolvashatjuk.

Hogyan készitsiink siitit?
Siiti készitésére a setcookie() fliggvényt hasznalhatjuk.

Fontos: a setcookie() fliggvénynek még a<html> tag el6tt meg kell jelennie.

Megjegyzés: A HTTP protokoll szerint a szerver elGszor tn. fejlécet kiild, ennek a fejlécnek lesz része a
stitink is. A HTML oldal a fejléc utan keriil kiildése, egy elvalaszto iires sor utan. Ha tehat akar egyetlen
betiit is elkiildiink az oldalb6l, akkor mar nem kiildhetiink fejlécet.

Szintaxis:

setcookie (name, value, expire, path, domain);

Az alabbi példaban létrehozunk egy user nevi siitit és az Alex Porter értéket rendeljiik
hozz4, tovabba az érvényességi id6t egy 6raban hatarozzuk meg.

<?php

setcookie ("user", "Alex Porter", time()+3600);

2>

<html>

<body>

</body>

</html>

Megjegyzés: a siiti értéke automatikusan kodolasra keriil kiildéskor, és automatikusan dek6dolodik kiér-
tékeléskor. Kodolas nélkiili kiildéshez a setrawcookie() fiiggvény hasznalhaté.

A siti kiolvasasa

A siiti értéke a $ COOKIE tombben keriil tarolasra. Az alabbi példaban a user nevii siiti
értékét, majd az egész tomb tartalmat irjuk ki a képernyére.
<?php
echo § COOKIE["user"];
print r($ COOKIE);
>

A kovetkez6 kodrészletben az isset() fliggvény segitségével ellendrizziik, hogy érkezett e
stiti.
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<html>
<body>
<?php
if (isset ($ COOKIE["user"]))
echo "Welcome " . $ COOKIE["user"] . "!<br />";
else
echo "Welcome guest!<br />";
>
</body>
</html>

Siiti torlése
A siiti torlése gyakorlatilag azt jelenti, hogy a siitit lejartnak allitjuk be.
Példa torlésre (az érvényesség lejartanak beallitasa egy oraval ezelGttre):

<?php
setcookie ("user", "", time()-3600);
>

Ha a bongész6 nem tamogatja a siitiket

Amennyiben a bongész6 nem tdmogatja a siitiket, tirlapokkal kell tovabbitani az adato-
kat.

Az alabbi példaban a felhasznalbi bemenet a welcome.php oldalnak keriil elkiildésre a
submit gomb megnyomaésara.

<html>
<body>
<form action="welcome.php" method="post">
Name: <input type="text" name="name" />
Age: <input type="text" name="age" />
<input type="submit" />
</form>
</body>
</html>

Az elkiildott adatok kiolvasasa az alabbi modon torténik (welcome.php):

<html>
<body>
Welcome <?php echo $ POST["name"]; ?>.<br />
You are <?php echo $ POST["age"]; ?> years old.
</body>
</html>

8.2.6 Munkamenet-kezelés

A munkamenet-kezelést (session) arra hasznaljuk, hogy informécio6t taroljon a felhasz-
néalo beéllitasairol, vagy annak megvaltozasarol.

Amikor egy asztali (desktop) alkalmazéssal dolgozunk, megnyitjuk, valtoztatunk vala-
mit, majd bezarjuk. A szamitogép tudja, hogy ki végzi a miiveletet. Tudja, amikor elin-
ditjuk az alkalmazast, és amikor bezarjuk. De az interneten ez nem igy van. A webszer-
ver nem tudja, hogy kik vagyunk és mit csinalunk, mert a HTTP protokoll nem tartja
meg a kérések kozt az allapotat.

Megjegyzés: Ugy is mondjuk, hogy a HTTP protokoll 4llapotmentes.
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A PHP session (munkamenet) kezelés megoldja ezt a problémat. Engedélyezi a felhasz-
nalokra vonatkozo informéciok tarolasat a szerveren (felhasznald név, vasarlasi tételek,
stb.). A session informaciok ideiglenesek, és torl6dnek, miutan a felhasznal6 elhagyta az
oldalt. Ha alland¢ tarolasra van sziikség, akkor az adatokat adatbazisba kell elmenteni.

A session-ok ugy miikodnek, hogy létrehozunk egy egyedi azonosit6t (UID) minden lato-
gatonak, és valtozokban taroljuk. Az UID vagy cookie-ban, vagy az URL-ben keriil to-
vabbitasra.

Munkamenet inditasa

Miel6tt informéacidkat tarolnank, el kell inditani a munkamenetet.
Megjegyzés: A session_start() fliggvénynek a <html> tag el6tt kell szerepelnie:

<?php session start(); 2>
<html>
<body>

</body>
</html>

Az elébbi kod regisztralja a session-t a szerveren, engedélyezi a felhasznaléi informaciok
mentését, és az UID-t tovabbitja a felhasznal6 szdmaéra.

A session valtozoé tarolasa
A session valtozok tarolasa és visszaolvasasa a PHP $_ SESSION valtozoval lehetséges:

<?php
session_ start();
$ SESSION['views']=1;
>
<html>
<body>
<?php
echo "Pageviews=". $ SESSION['views'];
>
</body>
</html>

Kimenet:

Pageviews=1

7"

Az el6z6 példaban készitettiink egy egyszert oldal latogatottsag szamlalot. Az isset()
fliggvény ellendrzi, hogy a views munkamenet-valtozo kapott-e mar értéket. Ha igen,
akkor noveljiik eggyel. Ha a views nem létezik, akkor 1étrehozzuk, és beallitjuk 1-re:
<?php
session_start();
if (isset ($_SESSION['views']))
$ SESSION['views']=$ SESSION['views']+1l;
else
$ SESSION['views']=1l;

echo "Views=". $ SESSION['views'];
2>
A session torlése

A session adatok torlése az unset() vagy a session_destroy() fliggvényekkel torténik.
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Az unset() fliggvényt a session valtozo torlésére hasznaljuk:

<?php
unset ($_SESSION['views']);
2>

A session teljes torlése a session_destroy() fiiggvénnyel lehetséges:

<?php
session_destroy();
7>

Megjegyzés: a session_destroy() fiiggvény Gjrainditja a session-t, és az Gsszes tarolt session adatot elve-
szitjuk.
Megjegyzés: korabban a session_register és a session_unregister fiiggvények voltak hasznalatosak a

munkamenet-valtozok kezelésére. Ez azonban elavultnak tekinthetd, hasznéaljuk mindig kozvetleniil a
$_SESSION t6mbot.

8.2.7 Levélkiildés

A PHP lehet6vé teszi, hogy kozvetleniil szkriptbdl kiildjiink e-maileket.

A PHP mail() fiiggvényt arra hasznaljak, hogy segitségével szkripten beliil e-maileket
kiildjenek. Szintaxis:

\ mail (to,subject,message, headers,parameters)

paraméter leiras

to Kotelez6en megadando. Az e-mail cimzettjét/cimzetteit hatarozza meg.
subject Kotelez6en megadand6. Az email témaja. Megjegyzés: Ez a paraméter

nem tartalmazhat Gjsor (newline) karaktereket.

message Kotelez6en megadando. Az elkiildendé iizenetet hatarozza meg. Minden
4j sort LF (\n) karakterrel kell elvalasztani. Egy sor terjedelme nem ha-
ladhatja meg a 70 karaktert.

headers Opciondlis. Tovabbi fejléceket adhatunk meg, mint példaul From, Cc és
Bcce. A tovabbi fejléceket CRLF (\r\n) karakterrel kell elvalasztani.

parameters | Opcionalis. Tovabbi paramétereket adhatunk meg a sendmail program-
nak

Megjegyzés: A mail fiiggvény hasznalatidhoz a PHP-nek sziiksége van egy feltelepitett és m{ikodd levele-
z6rendszerre. A hasznalandd programot a php.ini fajl konfiguracios beallitasai hatarozzdk meg. Tovabbi
informaciot a PHP levél referencia részben talalhatunk.

PHP levélkiildés egyszertien
A legegyszer(ibb levélkiildési m6d PHP-ben a szoveges levél kiildése.

Az alébbi példaban el6szor deklaraljuk a valtozokat ($to, $subject, $message, $from,
$headers), majd a mail fiiggvényben felhasznaljuk ezeket a valtozokat e-mailkiildésre:
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<?php
Sto = "someonelexample.com";
Ssubject = "Test mail";
Smessage = "Hello! This is a simple email message.";
Sfrom = "someonelselRexample.com";
Sheaders = "From: Sfrom";

mail (Sto, Ssubject, Smessage, $headers) ;
echo "Mail Sent.";
>

PHP levél tirlapbdl

A PHP segitségével létre tudunk hozni egy visszajelz6 {irlapot weboldalunkon. A kovet-
kez6 példaban egy szoveges iizenetet kiildiink el a megadott email cimre.

<html>
<body>
<?php
if (isset($ REQUEST['email'])) {
Semail = $ REQUEST['email'] ;
$subject = $ REQUEST['subject'] ;
Smessage = $ REQUEST['message'] ;
mail ( "someone@example.com", "Subject: S$subject",
Smessage, "From: S$Semail" );
echo "Thank you for using our mail form";
} else {

echo "<form method='post' action='mailform.php'>
Email: <input name='email' type='text' /><br />
Subject: <input name='subject' type='text' /><br />
Message:<br />
<textarea name='message' rows='1l5"' cols='40"'>
</textarea><br />
<input type='submit' />

</form>";

}

>
</body>
</html>

A példa miikodése a kovetkezo:

El6szor megvizsgaljuk, hogy az email beviteli mez6 ki van-e toltve. Ha nincs kitoltve
(példaul ha ez az els6 latogatas az oldalon), akkor megjelenitjiitk a HTML {irlapot.

Ha ki van toltve (miutan az Grlap kitoltésre keriilt), elkiildjiik az Girlapbol az emailt. Ha
az (rlap kitoltése utan nyomjak meg az elkiild (submit) gombot, a lap Gjratoltédik, meg-
nézi, hogy az email beviteli mez6 ki van-e toltve, majd elkiildi az e-mailt.

Biztonsagos levélkiildés

Az el6z6 fejezetben bemutatott mail fiiggvénynek van egy gyenge pontja: lehetéséget ad
befecskendezéses tdmadéas (injection) megvaldsitasara.

A probléma a fent bemutatott kdéddal, hogy illetéktelen felhasznalok be tudnak szarni
adatokat a levél fejlécébe a beviteli tirlapon keresztiil.

Mi torténik, ha a felhasznal6 a kovetkez6 szoveget irja be az email beviteli mezébe az {ir-
lapon?
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someonelexample.com%0ACc:person2@example.com
%$0ABcc:person3@example.com, person3@example.com,
anotherpersond4@example.com, personb@example.com
$50ABTo:personblexample.com

A mail figgvény a szokott modon a fenti szoveget helyezi el a levél fejlécében, és igy a
fejléc tobblet Cc:, Bec:, és To: mez6ket tartalmaz. Amikor a felhasznalo az elkiild (Sub-
mit) gombra kattint, a fenti 6sszes cimre elkiildi a levelet.

Befecskendezéses tamadas meggatolasa

A legjobb modja az e-mail-befecskendezéses tAmadas megallitasanak a bevitt adatok el-
lendrzése.

Az alabbi kdd majdnem ugyanaz, mint a korabbi, de most ellenérizziik az email mezé6t:

<html>
<body>
<?php
function spamcheck ($field) {
return eregi("to:",$field) || eregi("cc:",S$field);
}
if (isset($ REQUEST['email'])) {

$mailcheck = spamcheck ($ REQUEST['email']);
if (Smailcheck==TRUE) {
echo "Invalid input";

} else {
$email = $ REQUEST['email'] ;
$subject = $ REQUEST['subject'] ;
Smessage = $_REQUEST['message'] ;
mail ("someone@example.com”", "Subject: S$subject",
Smessage, "From: Semail" );
echo "Thank you for using our mail form";

}

} else {
echo "<form method='post' action='mailform.php'>
Email: <input name='email' type='text' /><br />
Subject: <input name='subject' type='text' /><br />
Message:<br />
<textarea name='message' rows='l5' cols='40"'>
</textarea><br />
<input type='submit' />
</form>";
}
?>
</body>
</html>

8.2.8 PHP hibakezelés

Amikor webalkalmazasokat készitiink, a hibakezeléssel nagyon fontos torédni. Ha az al-
kalmazasunk hijan van az ellen6rzésnek, az oldal nagyon szakszertitlennek néz ki és biz-
tonsagi réseket tartalmazhat.

Ez a fejezet a PHP-ben leggyakrabban alkalmazott hibakezel6 modszereket mutatja be:

e egyszerl die kifejezés
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e szokéasos hibak és hiba triggerek

e hibajelentések

Alapvet6 hibakezelés: a die fiiggvény hasznalata

Az els6 példa egy egyszer( szkriptet mutat be, mely egy szovegfajlt nyit meg:

<?php
Sfile=fopen ("welcome.txt","r");
>

Ha a fajl nem létezik, akkor egy ehhez hasonl6 hibaiizenetnek kell megjelennie:

Warning: fopen(welcome.txt) [function.fopen]: failed to open
Stream:
No such file or directory in C:\webfolder\test.php on line 2

Ennek elkeriilésére tesztelniink kell, hogy a f4jl valoban 1étezik-e, miel6tt megpréobal-
nank hozzaférni:

<?php

if(!file exists("welcome.txt")) {
die("File not found");

} else {

Sfile=fopen ("welcome.txt","r");

}

?>
Ha a fajl nem létezik, akkor egy ehhez hasonl6 hibaiizenetet fogunk kapni:
File not found

A fenti kodrészlet sokkal hatékonyabb az el6z6nél, mert a szkript tovabbi futdsanak
megakadalyozasara egy egyszerd hibakezel6 eljarast alkalmaz. Masrészt megakadalyoz-
hato vele, hogy olyan informéciokat szivarogtassunk ki, amelyek rosszindulatt tAmada-
sokhoz adhatnak tdimpontot

A szkript leallitisa nem mindig a megfelel6 ut. Vessiink egy pillantést par alternativ hi-
bakezel6 PHP funkciora.

Alapértelmezett hibakezel6 fiiggvény készitése
Egy alapértelmezett hibakezel6 fliggvény készitése meglehet6sen egyszerli. Egyszertien
egy specialis fliggvényt kell 1étrehozni, ami meghivhato, ha hiba mertiil fel futas kézben.

Ennek a fliggvénynek tudnia kell kezelni legalabb két paramétert (hiba szintje és hiba-
iizenet), de elfogadhat maximum 6t paramétert. (Az opcionalisak: fajl, a sor szdma és a
hibakornyezete.)

Szintaxis:

error function(error level,error message,
error file,error line,error context)

Paraméter Leiras

error_level Kotelez6. Megadja, hogy milyen stlyos hibakat tekintsiink error-
nak Egy szamértéknek kell lennie.

error_message | Kotelez6. Megadja a hibaiizenetet.
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error_file Opcionalis. A fajlnevet irja le, ahol a hiba felmeriilt.
error_line Opcionalis. A sor szamat hatarozza meg, ahol a hiba felmertilt.

error_context | Opcionalis. Egy tombot tartalmaz, amiben benne van minden
valtoz6 és annak értéke, melyek hasznalatban voltak, amikor a
hiba felmeriilt.

Hiba értesitési szintek

Ezek a hiba értesitési szintek azok a hibafajtak, melyek orvoslasara a kiillonb6z6 felhasz-
nalo altal 1étrehozott hibakezel6ket hasznalni lehet:

Erték | Konstans Leiras

2 E_WARNING Nem végzetes futasidejli hibak. A szkript
végrehajtasa nem lesz megszakitva.

8 E_NOTICE Futasideji figyelmeztetés. A szkript talalt
valamit, ami lehetséges hibaforras, de az
értesités akkor is el6fordulhat, ha a szkript
hibamentesen fut.

256 E _USER _ERROR Végzetes felhasznal6 altal generalt hiba. Ez
olyan, mint egy E_ERROR, melyet a prog-
ramozo allit be a trigger_error() fiiggvényt
hasznélva.

512 E USER WARNING Nem végzetes felhasznal6 altal generalt fi-
gyelmeztetés. Ez olyan, mint egy E_ WAR-
NING, melyet a programozo allit be a trig-
ger_error() fliggvényt hasznalva.

1024 | E_USER_NOTICE Felhasznal6 altal generalt értesités. Ez
olyan, mint egy E_ NOTICE, melyet a prog-
ramozo allit be a trigger_error() fiiggvényt
hasznalva.

4096 | E_RECOVERABLE_ERROR | Elkaphat6 végzetes hiba. Ez olyan, mint
egy E_ERROR, de ez elkaphato egy fel-
hasznal6 altal definialt hibakezel6vel.

8191 E ALL Minden hiba és figyelmeztetés, kivéve a
E_STRICT szintet.

Hozzunk létre egy fliggvényt a hibak kezelésére:

function customError ($errno, Serrstr) {
echo "<b>Error:</b> [Serrno] Serrstr<br />";
echo "Ending Script";
die();

}



186. oldal Web programozas 1. (0.7. verzio)

A fenti kodrészlet egy egyszerti hibakezel§ fiiggvény. Amikor megkapja a vezérlést, meg-
kapja a hiba szintjét és egy hiba iizenetet. Ezutan a kimenetre kiildi a hibaszintet és tize-
netet, és a szkript futasa befejezédik.

Most tehat, miutan irtunk egy hibakezel§ fiiggvényt, el kell donteniink, milyen esetek-
ben legyen meghivva.

A hibakezel6 beallitasa

Az alapértelmezett hibakezel6 a PHP-ban egy beépitett fiiggvény. Most azonban a beépi-
tett megoldas helyett a fenti fiiggvényt fogjuk hasznalni.

Lehetséges gy megvaltoztatni a hibakezel6t, hogy csak bizonyos hibakra vonatkozzon,
és a szkript kiillonboz6 hibakat kiilonbozéképpen tudjon kezelni. Mi most ebben a példa-
ban a szokasos hibakezel6t fogjuk hasznalni az 6sszes hiba esetén:

set error handler ("customError") ;
Mivel azt akarjuk, hogy a hibakezel§ fiiggvénylink minden hibat kezeljen, a

set_error_handler() csak egy paramétert kivant, a masodik csak opcionalis, és a hiba
szintjét hatarozza meg.

Teszteljlik a hibakezel6t, olyan valtozot megprobalva kiiratni, ami nem létezik:

<?php
function customError ($errno, Serrstr) {
echo "<b>Error:</b> [$Serrno] Serrstr";

}

set error handler ("customError") ;

echo (Stest) ;
>

A kéd kimenete valami ehhez hasonl6 lesz:

Error: [8] Undefined variable: test
Hiba el6idézése
Egy szkriptben, melybe a felhasznalok adatokat vihetnek be, hasznos lehet a hibak el6-

idézése, amikor egy nem megfelel6 bevitel adoédik. A PHP-ban ez a trigger_error() altal
van kezelve.

Ebben a példaban hiba torténik, ha a test valtoz6 nagyobb, mint 1:
<?php
Stest=2;
if ($test>1) {
trigger error ("Value must be 1 or below");

}

?>

A kéd kimenete valami ehhez hasonl6 lesz:

Notice: Value must be 1 or below
in C:\webfolder\test.php on line 6

Egy hibat meg lehet hivni barhol a szkripten beliil, és egy méasodik paraméter hozzaada-
saval meg lehet hatarozni, hogy milyen hiba szintet akarunk eléidézni.

Lehetséges hiba tipusok:
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e E_USER_ERROR - Fatélis felhasznal6 altal generalt futasideji hiba. Hibak, me-
lyeket nem lehet kijavitani. A szkript végrehajtasa leall.

e E_USER_WARNING - Nem fatalis felhasznal6 altal generalt futasideji figyel-
meztetés. A szkript végrehajtasa nem all le.

e E_USER_NOTICE — Alapértelmezett. Felhasznal6 altal generalt futasidejli érte-
sités. A szkript talalt valamit, ami lehetséges hibaforras, de az értesités akkor is
el6fordulhat, ha a szkript hibamentesen fut.

Ebben a példaban egy E_ USER_WARNING iizenet jelenik meg, ha a test valtoz6 na-
gyobb, mint 1. Egy ilyen esetben a szokasos hibakezel6nket hasznaljuk, és befejezziik a
szkript futtatasat:
<?php
function customError (Serrno, Serrstr) {

echo "<b>Error:</b> [Serrno] Serrstr<br />";

echo "Ending Script";

die();
}

set error handler ("customError",E USER WARNING) ;

Stest=2;
if (Stest>1) {
trigger error ("Value must be 1 or below",E USER WARNING) ;

}

?>

A kéd kimenete valami ehhez hasonl6 lesz:

Error: [512] Value must be 1 or below
Ending Script

Most, hogy megtanultunk sajat hibakezel6t késziteni, és hogy hogyan lehet meghivni
Oket, vessiink egy pillantast a hiba naplozasra.

Hiba naplézasa

A php.ini error_log konfiguraci6jaban beallitott modon lehet6ség van a hiba naplézasa-
nak finomhangolasara.

Hibaiizenetek a sajat email cimre kiildése egy jo6 modszer arra, hogy értesitve legyiink a
kiilonb6z6 hibakrol.

Egy hiba iizenet elkiildése e-mailben

Az alabbi példaban egy e-mailt fogunk elkiildeni egy hibaiizenettel, és leallitjuk a szkrip-
tet, ha egy bizonyos hiba megjelenik:

<?php
function customError (Serrno, Serrstr) ({
echo "<b>Error:</b> [Serrno] S$Serrstr<br />";
echo "Webmaster has been notified";
error log("Error: [Serrno] Serrstr",1,
"someone(@example.com", "From: webmaster@example.com") ;

}
set error handler ("customError",E USER WARNING) ;
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$test=2;
if ($test>1) {

trigger error ("Value must be 1 or below",E USER WARNING) ;
}

?>

A kéd kimenete valami ehhez hasonl6 lesz:

Error: [512] Value must be 1 or below
Webmaster has been notified

A levél, amit kapunk, valami ehhez hasonl6 lesz:
Error: [512] Value must be 1 or below

Ezt nem tanacsos hasznalni minden hiba esetén. A rendszeres hibakat inkabb a szerve-
ren naplozzuk, a PHP alapértelmezett napl6zasi rendszerét hasznalva.

8.2.9 Kivételkezelés

Akkor kell a kivételt hasznalni, ha meg akarjuk valtoztatni az utasitasok végrehajtasanak
normal menetét, hogyha egy meghatarozott hiba bekovetkezik.

Mi is a kivétel
A PHP 5-tel egy j objektum orientalt lehet6ség is adott a hibak kezelésére.

A kivételkezelés hasznalatakor az megvaltoztatja az utasitasok végrehajtasanak normal
menetét, ha egy meghatarozott hiba (kivétel) feltétel bekovetkezik. Ezt a feltételt kivétel-
nek nevezziik.

Altalaban a kovetkezd torténik kivétel kivaltodasanal:
e Ajelenlegi allapot lementddik.

e A kod végrehajtasa atkapcsol egy elére meghatarozott kivétel kezelési metodika-
ra.

e A helyzettdl fliggden a kezel6 folytathatja a munkat a lementett allapottél, vagy
pedig meghatarozhatjuk a parancsvégrehajtast, illetve folytathatjuk a kod egy
masik helyétdl.

Megjegyzés: A kivételeket csak a hibak felmeriilésekor kell lekezelni, és nem lehet arra hasznélni, hogy a
kod egy masik helyére ugorjunk veliik.

A kivételek hasznalata

Mikor kivétel keletkezik, az azt kovet6 kod nem hajtédik végre, és a PHP megprébalja
megtalalni a hozz4 tartozo catch blokkot.

Ha egy kivétel nincs elkapva, egy hiba fog keletkezni, egy "Uncaught Exception" (,,Leke-
zeletlen kivétel!”) lizenettel.

Dobjunk egy kivételt anélkiil, hogy elkapnéank:
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<?php
function checkNum ($number) {
if (Snumber>1) {
throw new Exception("Value must be 1 or below");
}
return true;
}
checkNum (2) ;
>

A fenti kod a kovetkezé hibat fogja generalni:

Fatal error: Uncaught exception 'Exception'

with message 'Value must be 1 or below' in
C:\webfolder\test.php:6

Stack trace: #0 C:\webfolder\test.php(12):

checkNum (28) #1 {main} thrown in C:\webfolder\test.php on line 6

try, throw és catch

Ha el szeretnénk keriilni a fenti hibat, 1étre kell hoznunk a megfelel6 kodot, hogy kezelni
tudja a kivételt.

A kivételkezel$ kodnak tartalmaznia kell a kovetkezoket:

e try — Egy fiiggvénynek, ami kivételt alkalmaz, benne kell lennie egy try blokkban.
— (ha nem jelenik meg kivételként) ha nincs kivétel dobva, a kod normalis moédon
fog folytatdodni. Azonban, kivétel lekezelése esetén kivétel fog keletkezni

e throw — Igy kapjuk el a kivételt. Minden egyes throw-hoz kell lennie legalabb egy
catch-nek

e catch - A catch blokk elkapja a hibat és egy objektumot készit, mely a kivételrdl
tartalmaz informaciokat.
Probaljunk megjeleniteni egy kivételt egy érvényes koddal:
<?php
function checkNum ($Snumber) {
if (Snumber>1) {
throw new Exception("Value must be 1 or below");

}

return true;

}

try {
checkNum (2) ;
echo 'If you see this, the number is 1 or below';

}

catch (Exception $e) {
echo 'Message: ' .S$Se->getMessage();

}

?>

A fenti kod a kovetkezd hibat fogja okozni:
| Message: Value must be 1 or below
A fenti kod dob egy kivételt, és el is kapja azt:

e A checkNum() fliggvény azt nézi, hogy a szdm nagyobb-e 1-nél. Ha nagyobb, ak-
kor a kivétel dobddik.
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e A checkNum() fiiggvény meg van hivva a "try" blokk-ban.
e AKkivétel a checkNum() fiiggvényen beliil dobodik

e A catch blokk lekezeli a kivételt, és egy objektumot kreal, ami tartalmazza a kivé-
tel informaciéit.

e A hiba iizenet a kivételt6l megjelenik a $e->getMessage() meghivasa altal a kivé-
tel objektumbol.

Azonban, az a szabaly, hogy ,,minden throw-hoz kell lennie egy catch-nek" csak egyfajta
megkozelitése a kivétel lekezelésének. Az ezen keresztiilcsuszott hibak lekezelésére egy
fels6bb szinti kivételkezelést tudunk beallitani.

Kivétel osztaly készitése

Kivétel osztalyt késziteni elég egyszerli. Késziteni kell egy olyan osztalyt, amely olyan
fliggvényeket tartalmaz, amiket meg lehet hivni, amikor kivételek keletkeznek a PHP-
ben. Természetesen ezt az osztalyt az Exception osztaly leszarmazottjaként hozzuk létre.

Az altalanos kivétel osztaly orokli a PHP Exception osztaly tagjait, és tovabbi lehetdsége-
ket tudunk hozzarendelni.

Készitsiink egy példa osztalyt:

<?php
class CustomException extends Exception {
public function errorMessage () {
SerrorMsg = 'Error on line '.$this->getLine().' in '

.Sthis->getFile().': <b>'.$this->getMessage ()
.'</b> is not a valid E-Mail address';
return $SerrorMsg;
}
}

Semail = "someonelexample...com";
try {
if(filter_var($email, FILTER VALIDATE EMAIL) === FALSE) {

throw new CustomException (Semail);
}
}
catch (CustomException S$e) {
echo $e->errorMessage () ;

}

?>

Az Gj leszarmazott osztaly az errorMessage() fiiggvénnyel kib6viti az 6sét. Mivel ez egy
leszarmazottja az 6sosztalynak, olyan metodusokat is tudunk hasznalni, mint: getLine()
és getFile() vagy getMessage().

A fenti kéd egy kivételt dob, és a CustomException osztallyal kapja el:

e A CustomException() osztaly valdjaban az Os osztaly kiterjesztése. Ez magaba
foglalja a metodusokat és annak tulajdonsagait az 6s osztalynak.

e Az errorMessage() fiiggvény visszatér egy hibatizenettel, ha az e-mail cim érvény-
telen.

o Az $email valtozo - ami egy sztring - nem tekinthet6 érvényes e-mail cimnek.

e A try blokk végrehajtodik, és kivétel dobddik, mivel az e-mail cim érvénytelen.
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e A catch blokk elkapja a kivételt, és megjeleniti a hibalizenetet.

Tobbféle kivétel hasznalata

Lehetséges, hogy egy szkript tobbféle kivételt hasznal, hogy kezelni tudjon tobbféle hiba-
lehetGséget.

Programozastechnikailag lehetne alkalmazni if.else blokkokat, switch szerkezetet is, de
célszertibb lehet tobbféle kivétel hasznalata. Ez utobbi kiillonb6z6 kivétel osztalyok hasz-
nalatat fogja jelenteni, amelyek kiilonbo6z6 hibatizenetekkel fognak visszatérni:

<?php
class customException extends Exception {
public function errorMessage () {
SerrorMsg = 'Error on line '.S$this->getLine().' in '
.S$this->getFile().': <b>'.Sthis->getMessage ()
.'</b> is not a valid E-Mail address';
return SerrorMsg;
}
}

Semail = "someone@example.com";
try |
if(filter_var($email, FILTER VALIDATE EMAIL) === FALSE) {

throw new customException ($Semail);
}
if (strpos($Semail, "example") !== FALSE) ({
throw new Exception("$email is an example e-mail");
}
}
catch (customException S$e) {
echo $e->errorMessage () ;
}
catch (Exception $e) {
echo S$e->getMessage () ;

}

?>

A fenti kod a két lehetséges hibat teszteli és egy kivételt dob, hogyha nem felel meg vala-
melyik feltételnek:

e A CustomException osztaly az Exception osztaly kiterjesztése.

e Az errorMessage() fliggvény egy hibaiizenetet ad vissza, ha az e-mail cim érvény-
telen.

o A $email valtozd - ami egy sztring - egy érvényes e-mail cim, de tartalmazza az
example sztring

e A try blokk végrehajtodik, és a kivétel az elsé feltételnél nem dobodik ki.

e A masodik feltétel dob egy kivételt, mivel az e-mail tartalmazza az example
sztringet.

e A catch blokk elkapja a kivételt, és megjeleniti a helyes hibaiizenetet.

Ha a kodunk nem kapta volna el a CustomException kivételeket, csak az altalanos kivé-
teleket, akkor a hibaiizenetet az Exception osztalyt6l kaptuk volna meg.
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Kivételek dobasa

Néha mikor egy kivétel dobddik, talan az altalanostol eltéréen, masképp kezelnéd le. A
catch blokkon beliil lehetséges kivételt dobni masodszorra is.

A szkriptnek el kell rejtenie a rendszer hibait a felhasznalotol. Rendszerhibak fontosak a
kodol6 szamaéra, de a felhasznalonak nem. Hogy a felhasznal6 dolgat megkonnyitsiik, 4j-
ra kivétel tudunk dobni egy felhasznalobarat tizenetként:

<?php
class customException extends Exception {
public function errorMessage () {

SerrorMsg = $this->getMessage ()
.' is not a valid E-Mail address.';
return $errorMsg;
}
}

Semail = "someonelexample.com";
try {
try {
if (strpos(Semail, "example") !== FALSE) ({

throw new Exception($email);

}
}
catch (Exception $e) {
throw new customException ($Semail);
}
}
catch (customException $e) {
echo $e->errorMessage () ;

}

?>

A fenti kod azt teszteli, hogy az e-mail cim tartalmazza-e az example sztringet. Amennyi-
ben igen, a kivétel ajradobodik:

A customException() osztily az 6s osztalybodl keriil kiterjesztésre, igy megkapja
annak tulajdonségait és metodusait.

Az errorMessage() fiiggvény visszatér egy hibaiizenettel ha az e-mail cim érvé-
nyes

A $email valtozo6 - ami egy sztring - , egy érvényes e-mail cim, de tartalmazza az
example sztringet.

A try blokk egy masik try blokkot tartalmaz, ami lehetségessé teszi, hogy a kivétel
ujra kidobodjon.

A kivétel keletkezik, mivel az e-mail tartalmazza az example sztringet.

A catch blokk elkapja a kivételt, és Gjra kidobja, mint customException.

A customException el van kapva, és megjelenik egy hibatizenetet.

Ha a kivétel nincs lekezelve a jelenlegi try blokkban, magasabb szinten fog egy catch
blokkot keresni.
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FelsObb szinti kivételkezelés

A set_error_handler() fiiggvény meghataroz egy felhasznal6é altal definialt fiiggvényt,
ami lekezel minden eddig nem elkapott kivételt.

<?php
function myException ($Sexception) {

echo "<b>Exception:</b> " , Sexception->getMessage();
}
set exception handler ('myException');

throw new Exception ('Uncaught Exception occurred');
?>

A kod kimenetele a kovetkezo lesz:

‘Exception: Uncaught Exception occurred

A fenti kodban nem volt catch blokk hasznalva. Helyette egy fels6bb szinti kivétel keze-
1és volt beallitva. Ezzel a fiiggvénnyel el tudjuk kapni az eddig le nem kezelt kivételeket.

A kivételkezelés szabalyai

« A kod egy try blokkban kell hogy legyen, a lehetséges kivételek lekezelését elése-
gitve.

« Minden egyes try blokknak vagy throw —nak rendelkeznie kell legalabb egy catch
blokkal.

«  Osszetett (t6bbszorods) catch blokkokat arra hasznaljuk, hogy le tudjuk kezelni a
kiilonboz6 osztalyt kivételeket.

+ Kivételek dobodhatnak (vagy Gjradobédhatnak) egy catch blokkban.
A legalapvet6bb szabaly: Ha kivételt dobunk, azt el is kell kapnunk.

8.3. Adatbazis-kapcsolat kezelése PHP-ben

A PHP fejleszt6k leggyakrabban MySQL adatbéazisszervert alkalmaznak. Ezért ebben a
fejezetben a MySQL hasznalatanak alapjait fogjuk attekinteni.

8.3.1 MySQL alapok

A MySQL a legnépszerlibb*® nyilt forrasu adatbazis szerver.

Adatbazis tablak

Egy adatbazis tobbnyire egy vagy tobb tablat tartalmaz. Minden egyes tablanak van neve
(pl.: "Vasarlok" vagy "Rendelések"). Minden tabla tartalmaz rekordokat (sorokat) me-
lyek adat(oka)t tartalmaznak.

Egy példa a tablakra, Person néven:

LastName FirstName Address City

59 A MySQL-t 2008 elején felvasarolta a SUN, amivel a MySQL jovGjét — a szerzd véleménye szerint — még
inkabb erdsitette.
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Hansen Ola Timoteivn 10 Sandnes

Svendson Tove Borgvn 23 Sandnes

Pettersen Kari Storgt 20 Stavanger

A fenti tdbla harom rekordot tartalmaz (egy minden személyre) és négy oszlopot, vagy
mas néven mez6t (LastName, FirstName, Address, és City).

Lekérdezések

Egy lekérdezés lehet informaciokérés (lekérdezés) vagy az adatokat megvaltoztatd pa-
rancs. El6szor az el6bbivel foglalkozunk.

A MySQL-t6l le tudunk kérdezni az adatbazisbol informacidkat. A lekérdezés eredménye
egy rekordhalmaz lesz.

Nézziik meg a kovetkezo lekérdezést:
SELECT LastName FROM Person

A fenti lekérdezés kivalaszt minden adatot a Person tabla LastName oszlopaban és visz-
szaadja azt:

LastName

Hansen

Svendson

Pettersen

8.3.2 Kapcsolédas egy MySQL adatbazishoz

Miel6tt hozzaférnél és dolgoznal adatokkal az adatbazisban, a kapcsolatot kell 1étrehozni
az adatbazishoz. PHP-ben ezt a mysql_connect() fliggvénnyel lehet megvalésitani. Szin-
taxis:

mysgl connect (servername,username,password) ;

Paraméter Leiras

Opcionalis. Meghatarozza azt a szervert, amihez kapcsolodni akarunk.
Az alapbeéllitas a kovetkez6: localhost:3306

servername

username Opciondlis. Meghatarozza a MySQL felhasznal6i nevet, amivel beje-
lentkeziink.

password Opciondlis. Meghatarozza a MySQL felhasznal6 jelszavat . Az alapbe-
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allitas: "" (lires sztring).

Megjegyzés: Tobb paraméter is megadhatd, de a fentiek a legfontosabbak.

A kovetkez6 példaban elmentjiik a kapcsolatot egy valtozoba ($con) késébbi hasznalat-
ra. A die rész akkor fog végrehajtodni, ha a kapcsolodas nem sikertil:

<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!S$Scon) {
die('Could not connect: ' . mysqgl error());
}
//
?>
A kapcsolat bontasa

A kapcsolat bontésra keriil, ahogy a szkript véget ér. Ha ezel6tt szeretnénk bontani a
kapcsolatot, akkor a mysql_close fliggvényt hasznalva tehetjiik meg.

<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon)
{
die('Could not connect: ' . mysgl error());
}
//
mysqgl close ($con);
?>

8.3.3 Adatbazisok és tablak létrehozasa

Egy adatbazis egy vagy tobb tablat tartalmazhat.

A CREATE DATABASE parancsot hasznalhatjuk adatbazis 1étrehozasara a MySQL-ben.
Szintaxis:

| CREATE DATABASE database name

Hogy a PHP végrehajtsa a fenti parancsot, hasznalnunk kell a mysql_query() fiiggvényt.
Ez elkiild egy lekérdezést vagy parancsot a MySQL szervernek.

A kovetkezd példaban 1étrehozunk egy adatbazist my_ db néven:

<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon) {

die('Could not connect: ' . mysgl error());

}

if (mysgl query ("CREATE DATABASE my_db",Scon)) {
echo "Database created";
} else {
echo "Error creating database: " . mysqgl error();
}
mysql close ($Scon);
?>
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Tabla létrehozasa

A CREATE TABLE parancs hasznalataval létre tudunk hozni egy tablat a MySQL adat-
bézisban. Szintaxis:
CREATE TABLE table name (
column namel data type,

column name2 data type,
column name3 data type,

)

Hozza kell adni a CREATE TABLE parancssort a mysql_query() fliggvényhez, hogy a
parancs végrehajtodjon.

A kovetkez6 példa megmutatja, hogyan lehet egy person nevi tablat 1étrehozni harom
mezovel. A mez6k nevei: FirstName, LastName és Age:

<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon) {

die('Could not connect: ' . mysqgl error());

}

if (mysql query ("CREATE DATABASE my db", S$con)) {
echo "Database created";

} else {
echo "Error creating database: " . mysqgl error();

}

mysgl select db("my db", S$con);

Ssgl = "CREATE TABLE person (
FirstName varchar (15),
LastName varchar(15),
Age int

)"

mysqgl query($sgl, Scon);

mysgl close(Scon);

>

Figyelem! Az adatbazist ki kell valasztani, miel6tt a tblat 1étrehozzuk. Az adatbazist a mysql_select_db
fliggvénnyel tudjuk kivalasztani.

MySQL adattipusok
A kiilonb6z6 MySQL adattipusok a kdvetkezo tablazatban lathat6ak:

Numerikus adattipus

int(size) Csak egész szamokat tartalmaz. A maximalis szamjegyek
smallint(size) szamat meg lehet hatarozni a size paraméterben
tinyint(size)

mediumint(size)

bigint(size)

decimal(size,d) Tizedesvessz6t tartalmazd szdmok. A maximalis szamje-
double(size,d) gyek szamat meg lehet hatarozni a size paraméterben A ti-
float(size,d) zedesvessz6tol jobbra 1évé szamjegyek maximalis szamat a
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d paraméterben lehet megadni.

Szoveges adattipusok

char(size) Fix hosszisagu sztringet tartalmaz (betiik, szamok és spe-
cialis karakterek). A fix hosszisagot zardjelben lehet meg-
adni.

varchar(size) Valtozé hosszusagu sztringet tartalmaz (betiik, szamok és
specialis karakterek). A maximalis hosszasagot zarojelben
lehet megadni

tinytext Valtozo6 sztringet tartalmaz egy megadott maximalis hosz-
szausaggal, ami 255 karakter.

text Valtozo6 sztringet tartalmaz egy megadott maximalis hosz-

blob szusaggal, ami 65535 karakter

mediumtext Valtozo6 sztringet tartalmaz egy megadott maximalis hosz-

mediumblob szasaggal, ami 16777215 karakter.

longtext Valtozo6 sztringet tartalmaz egy megadott maximalis hosz-

longblob szusaggal, ami 4294967295 karakter.

Datum tipusu adatok

date(yyyy-mm-dd)

time(hh:mm:ss)

datetime(yyyy-mm-dd hh:mm:ss)
timestamp(yyyymmddhhmmss)

Datumot és/vagy idét tartalmaz

Osszetett tipusok

enum(value1,value2,ect)

ENUM az ENUMERATED lista révid formaja. 1-65535 ér-
téket tud raktarozni listazva a () zaro6jelben. Ha egy olyan
értéket akarunk beszarni, ami nincs a listdban, ugy egy iires
érték fog beszarodni.

set

A SET (halmaz) hasonl6 az ENUM-hoz. Azonban a SET 64
listazott tételet tartalmazhat tobb mint egy valasztasi lehe-
toséggel

Els6dleges kulcsok és autoincrement mezok

Minden egyes tablanak tartalmaznia kell egy els6dleges kulcs mez6t.

Az els6dleges kulcs arra szolgal, hogy egyedileg azonositani lehessen a sorokat a tabla-
ban. Minden elsddleges kulcs értékének egyedinek kell lennie a tablan beliil. Tovabba az
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els6dleges kulcsti mez6 nem lehet null, mert az adatbazis (mtikodése?) megkivan egy ér-
téket, amely azonositja a rekordot.

Az els6dleges kulcst mez6 mindig indexelve van. Ez al6l a szabaly alol nincs kivétel!

A kovetkezo példa beallitja a personID mez6t elsédleges kulesként. Az elsédleges kulesa
mez$ gyakran egy ID (azonositd) szam és gyakran van hasznalva az AUTO_INCRE-
MENT beéllitassal. Ez automatikusan noveli a mez6 értékét, ha egy Gj rekord addédik
hozz4 az eddigiekhez. Hogy biztositva legyen, hogy az els6dleges kulcs mez6 nem nulla,
kotelez6en hozza kell adni a NOT NULL beallitast a mez6hoz.

Példa:

$sgl = "CREATE TABLE person (
personID int NOT NULL AUTO_ INCREMENT,
PRIMARY KEY (personlD),
FirstName varchar (15),
LastName varchar(15),
Age int
)"
mysql query ($sqgl, Scon);

8.3.4 Adatok bevitele adatbazisba

Az INSERT INTO paranccsal adatokat illeszthetiink be egy adatbazis tablaba. Szintaxis:

INSERT INTO table name

VALUES (valuel, wvalue2,....)
Azt is meghatarozhatjuk, hogy melyik oszlopba akarjuk az adatot beilleszteni:

INSERT INTO table name (columnl, columnz,...)

VALUES (valuel, value2,....)
Ezt a format akkor érdemes hasznalni, ha nem minden mezének akarunk értéket adni,
vagy nem ugyanabban a sorrendben akarjuk az értékeket felsorolni.

Megjegyzés: az SQL parancsok nem érzékenyek a kis és nagybetiikre: az. INSERT INTO ugyanaz, mint
insert into.

Ahhoz, hogy a PHP végrehajthassa a fenti parancsokat, a mysql_query() fliggvényt kell meghivni.
Az el6z6 fejezetben egy Person nevii tablat hoztunk létre, harom oszloppal: Firstname,

Lastname és Age. Ugyanezt a tablat hasznaljuk ebben a fejezetben is. A kovetkez6 példa
két 1j rekordot visz be a Person tablaba:

<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!$con) {

die('Could not connect: ' . mysql error());

}

mysql select db("my db", S$con);

mysql query ("INSERT INTO person (FirstName, LastName, Age)
VALUES ('Peter', 'Griffin', '35")");

mysql query ("INSERT INTO person (FirstName, LastName, Age)
VALUES ('Glenn', 'Quagmire', '33")");

mysgl close(Scon);

2>
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Adatok beillesztése tirlaprol egy adatbazisba

Most egy HTML trlapot fogunk késziteni, melyet G1j adat bevitelére fogunk hasznalni a
Person tablaba.

Ime a HTML tirlap:

<html>
<body>
<form action="insert.php" method="post">
Firstname: <input type="text" name="firstname" />
Lastname: <input type="text" name="lastname" />
Age: <input type="text" name="age" />
<input type="submit" />
</form>
</body>
</html>

Amikor egy felhasznal6 az Elkiild gombra kattint a HTML trlapon, az adatok elkiildésre
keriilnek az insert.php fajlnak. Az insert.php fajl egy adatbazishoz kapcsolodik, a
mysql_query() fiiggvény végrehajtja az INSERT INTO parancsot, és az 0ij adat beszuras-
ra kertil az adatbazis tablaba.

Az insert.php oldal kédja a kovetkezo:

<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon) {

die('Could not connect: ' . mysqgl error());

}

mysqgl select db("my db", Scon) ;
$sgql="INSERT INTO person (FirstName, LastName, Age)
VALUES
('$ POST[firstname]', 'S POST[lastname]', 'S POST[agel')";
if (!mysgl query($sgl,Scon))
die('Error: ' . mysqgl error());
}
echo "1 record added";
mysqgl close ($con)
?>

Megjegyzés: A példa nem foglalkozik a biztonsagi kérdésekkel. Ellen6rzés nélkiil soha nem szabad az
adatokat felhasznilnunk!

8.3.5 Lekérdezés

A SELECT parancs adatok kivalasztasara szolgal egy adatbazisbol. Alapvet6 (nem teljes)
szintaxis:

SELECT column_name (s)
FROM table name
WHERE conditions

Ahhoz, hogy a PHP végrehajthassa a fenti parancsokat, a mysql_query() fiiggvényt kell meghivni.

Az alabbi példa kivalasztja az 0sszes adatot, mely a Person tablaban van tarolva (A * ka-
rakter kivalasztja az 0sszes adatot a tablaban):
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<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon) {

die('Could not connect: ' . mysqgl error());

}
mysql select db("my db", Scon);

Sresult = mysqgl query("SELECT * FROM person");
while (Srow = mysqgl fetch array(Sresult)) ({
echo $row['FirstName'] . " " . Srow['LastName'];

echo "<br />";
}
mysgl close ($con);
?>

A mysql_query fliggvény altal visszaadott er6forrast a $result valtozoban taroljuk. Ezzel
az er6forrassal érhetéek el a lekérdezés eredményeként kapott rekordok.

A kovetkez6 példaban a mysql fetch array fiiggvényt hasznaljuk, hogy az elsé sort
megkapjuk tombként az adathalmazbd6l. Minden késébbi meghivas a mysql_fetch_ar-
ray-ra a kovetkezo sorral tér vissza az adathalmazbol. Ahhoz, hogy kiirjuk az 6sszes sort,
a $row PHP valtozo6t hasznaljuk ($row/ 'FirstName'] és $row['LastName']).

Megjegyzés: a mysql_fetch array fliggvény false értéket ad, ha mar nincs tébb rekord. Ezért is alkal-

mazhat6 ilyen egyszer(ien egy while ciklusban.

A mysql_fetch _array fiiggvény a rekord mezdit asszociativ indexekkel és sorszamokkal is elérhet6vé te-
szi. A példankban a $row/ 'FirstName'] helyett $row/1]-et is irhattunk volna.

A fenti kod kimenete a kovetkezd lesz:
Peter Griffin

Glenn Quagmire

Eredmények dbrazolasa HTML Tablaban

A kovetkez6 példa kivalasztja ugyanazokat az adatokat, mint a fenti példa, de az eredmé-

nyeket HTML tablaban fogja 4brazolni:

<?php
Scon = mysqgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon) {

die('Could not connect: ' . mysqgl error());}

mysgl select db("my db", S$con);

Sresult = mysqgl query("SELECT * FROM person");

echo "<table border='1'>
<tr>
<th>Firstname</th>
<th>Lastname</th>
</tr>";

while ($Srow = mysqgl fetch array(Sresult)) {

echo "<tr>";
echo " <td>" . Srow['FirstName']
echo " <td>" . Srow]['LastName']
echo "</tr>";

}

echo "</table>";

mysqgl close($con);

>

A fenti kod kimenete a kovetkezd lesz:

"</td>",’
"</td>";
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Firstname Lastname

Glenn Quagmire

Peter Griffin

8.3.6 A WHERE zaradék

Ha olyan adatokat szeretnénk kivalasztani, ami valamilyen feltételeknek megfelel, akkor

a SELECT-hez hozza kell adnunk egy WHERE zaradékot. Szintaxis:

SELECT column FROM table
WHERE condition(s)

A kovetkez6 operatorok hasznalhatok a WHERE-rel:

Operator Leiras

= Egyenld

= Nem egyenlé

> Nagyobb

< Kisebb

>= Nagyobb, vagy egyenl6
<= Kisebb, vagy egyenl6
BETWEEN Tartomanyba esés
LIKE Mintéval val6 egyezés

Megjegyzés: Az SQL Kkifejezések nem tesznek kiilonbséget kis- és nagybetiik kozott. Tehat a WHERE

ugyanaz, mint a where.

Az SQL parancs PHP-ben val6 futtatdsahoz a mysql_query fiiggvényt kell hasznalnunk.

A kovetkezd példa kivalasztja az 0sszes sort a Person tablabol, ahol FirstName="Peter:

}
mysgl select db("my db", S$con);

Sresult = mysql query ("SELECT * FROM person
WHERE FirstName='Peter'");

while ($Srow = mysqgl fetch array(Sresult)) {
echo Srow['FirstName'] . " " . Srow['LastName'];
echo "<br />";

}
7>

<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon) {

die('Could not connect: ' . mysqgl error());
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Eredmény:

Peter Griffin

8.3.7 Az ORDER BY kulcsszo

Az ORDER BY kulcssz6 a lekérdezett adatok rendezésére szolgal. Szintaxis:

SELECT column name (s)
FROM table name
ORDER BY column_ name

Megjegyzés: Az SQL kifejezések nem tesznek kiilonbséget a kis- és nagybetiik kozott. Tehat az ORDER
BY ugyanaz, mint az order by.

A kovetkez6 példa az eredményt rendezi az Age mez6 szerint:

<?php
Scon = mysqgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon) {

die('Could not connect: ' . mysqgl error());

}
mysgl select db("my db", S$con);
Sresult = mysqgl query("SELECT * FROM person ORDER BY age");
while (Srow = mysqgl fetch array(Sresult)) {
echo Srow['FirstName'];
echo " " . Srow['LastName'];
eChO "o $IOW['Age'];
echo "<br />";

}

mysgl close(Scon);
>

Eredmény:

Glenn Quagmire 33
Peter Griffin 35

Rendezés novekvo és csokkend sorrendben

Ha az ORDER BY kulcsszot hasznéljuk, a rendezés alapértelmezetten novekvs (pl. 1
utan 9 és ,a” utan ,p”).

A csokkend sorrendbe valé rendezéshez hasznaljuk a DESC szét (pl. 9 utan 1 és ,,p” utan
”a” .

SELECT column name (s)
FROM table name
ORDER BY column name DESC

Rendezés két vagy tobb oszlop alapjan

A rendezés lehetséges egynél tobb oszlop alapjan is. Ilyenkor a masodik (és az esetleges
tovabbi) oszlopot csak akkor vessziik figyelembe, ha az els6 azonos:

SELECT column name (s)
FROM table name
ORDER BY column namel, column name?2



8.PHP 203. oldal

8.3.8 Adatok moédositasa

Az UPDATE utasitas az adatok médositasara szolgal az adatbazis tablaban. Szintaxis:

UPDATE table name
SET oszlop nev = uj ertek
WHERE oszlop nev = valamilyen ertek

Megjegyzés: Az SQL utasitasoknal nem szamit a kis és nagy betti. UPDATE ugyanaz, mint az update.

Az el6bbi utasitassorozat leforditasara PHP-ben a mysql_query fiiggvényt kell hasznal-
nunk.

Példa

A kovetkezd példa feltolt par adatot a Person tablaba:
<?php
Scon = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!$Scon) {
die('Could not connect: ' . mysqgl error());

}
mysgl select db("my db", S$con);

mysgl query ("UPDATE Person SET Age = '36'
WHERE FirstName = 'Peter' AND LastName = 'Griffin'");

mysgl close ($con);
?>

A feltoltés utan a Person tabla kinézete ilyen lesz:

FirstName LastName Age
Peter Griffin 36
Glenn Quagmire 33

Megjegyzés: a tabla tobbi rekordjat nem akartuk megvaltoztatni. Végzetes kovetkezménye lenne, ha a
where zaradékot lefelejtenénk.

8.3.9 Adatok torlése az adatbazisbol

A DELETE FROM Kkifejezés hasznalatos sorok torlésére az adatbazis egy adott tablaja-
bol. Szintaxis:

DELETE FROM table name
WHERE column name = some value

Megjegyzés: az SQL nyelv nem kiilonbozteti meg a kis- és nagybetiiket, ebbdl kévetkez6en a DELETE
FROM és delete from kifejezések egyenértékiiek.

A fenti példa PHP szkriptbdl vald végrehajtasara a mysql _query fiiggvényt hasznélhat-
juk.

Az alabbi koédrészlet torol minden olyan sort a tablabol, ahol a LastName mez6 értéke

Griffin.
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<?php
$con = mysgl connect ("localhost","peter","abcl23");
if (!Scon) {

die('Could not connect: ' . mysqgl error());

}

mysql select db("my db", Scon);

mysql query ("DELETE FROM Person WHERE LastName='Griffin'");
mysql close($Scon);

?>

A végrehajtas utan a tabla tartalma:

FirstName LastName Age

Glenn Quagmire 33

8.3.10 ODBC kapcsolat létesitése

Megjegyzés: ODBC kapcsolat csak Windows operacios rendszer alatt hasznalhato.

Az ODBC egy olyan API, melynek segitségével sokféle adatforrashoz (pl MS Access adat-
bazis) csatlakozhatunk.

MS Access adatbazishoz az aldbbi m6don hozhatunk létre kapcsolatot.

1. A vezérlGpultban nyissuk meg a Feliigyeleti eszkozokon beliil talalhat6 ODBC
adatforrasokat.

Valasszuk a Rendszer DSN fiilet.
Kattintsunk a Hozzaadéasra.
Valasszuk ki a Microsoft Access driver-t.

A kovetkezd ablakban valasszuk a Kivalaszt gombot az adatbazis megadasahoz.

A

Adjuk meg az adatforras nevét.
7. Az ok gombbal zarjuk le a miiveletet.

A fenti bedllitisokat azon a szamitogépen kell elvégezni, ahol a weboldal talalhato.
Amennyiben a sajat szamit6gépiinkon futtatjuk a webszervert, magunk is végrehajthat-
juk azokat, azonban ha egy tavoli gép a kiszolgalo, akkor a gép adminisztratorat kell
megkérni, hogy készitse el a DSN-t.

Kapcsol6das ODBC adatforrashoz

ODBC adatforrashoz az odbc_connect() fiiggvény segitségével csatlakozhatunk. A fiigg-
vény négy paramétert var: adatforras neve, felhasznal6 név, jelszo, és a kurzor tipusa. Ez
utobbi paraméter elhagyhato.

SQL utasitast az odbc_exec() fiiggvénnyel hajthatunk végre.

Az alabbi kodrészlet egy northwind nevii DSN-hez kapcsolodik, felhasznalénév és jelszo
nélkiil, valamint végrehajt egy lekérdezést.

$conn=odbc connect ('northwind','"',"'");
$sqgl="SELECT * FROM customers";
Srs=odbc exec ($conn, $sql) ;
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Rekordok kiolvasasa

Az odbc_fetch_row() fiiggvény hasznalatos rekordok kiolvasasara egy eredménytabla-
bol. Visszatérési értéke true, ha van megjelenithet6 sor, egyébként false.

Két paramétert var, az egyik az eredménytabla azonositéja, a masodik kért sor szama, de
ez elhagyhato.

\odbc_fetch_row($rs)

Mezok kiolvasasa

Egy rekord adott mezdgjét az odbc_result() fiiggvény segitségével olvashatjuk ki. Para-
meéterei az eredménytabla azonositdja valamint a keresett mez6 neve vagy sorszama.

Az alabbi sor a rekord els6 mezdjének tartalmat adja meg:

\$compname=odbc_result($rs,l);

A kovetkezd sor pedig a CompanyName nevi mezo értékét:
\Scompnamezodbc_result(Srs,"CompanyName");

ODBC kapcsolat lezarasa

ODBC kapcsolat lezarasara az odbc_ close() fiiggvény hasznalatos.
| odbc_close ($conn) ;

Egy ODBC példa

Az alabbi példaban kapcsolédunk egy ODBC adatforrashoz, majd kiiratjuk egy tablajat
egy HTML tablazatban.

<html>
<body>
<?php
$conn=odbc_connect('northwind',",");
if (!$Sconn) {

exit ("Connection Failed: " . Sconn);

}

$sgl="SELECT * FROM customers";
Srs=odbc exec (Sconn, $sql) ;
if (!Srs) {

exit ("Error in SQL");

}
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echo "<table><tr>";

echo "<th>Companyname</th>";

echo "<th>Contactname</th></tr>";

while (odbc fetch row(Srs)) {
$compname=odbc_result (Srs, "CompanyName") ;
$conname=odbc_result($rs,"ContactName");
echo "<tr><td>$compname</td>";
echo "<td>$conname</td></tr>";

}

odbc close(Sconn);
echo "</table>";
>

</body>

</html>

8.4. XML kezelés

A PHP beépitve tartalmaz tobb XML kezelési konyvtarat is. Ebben a fejezetben ezek
hasznalataval fogunk megismerkedni.

8.4.1 Expat XML elemez6

Az XML alloméanyok kezelésének tobb fontos része van. Tudnunk kell 1étrehozni, olvasni
és modositani az XML allomanyainknak.

Az XML elemz6knek két f6 fajtajuk van:

o A fa megkozelitési értelmez6k az XML allomanyt fava transzformaljak, és igy a
szabvanyos DOM eszkozeivel konnyedén hozza tudunk férni az elemeihez.

e Az eseménybazisu értelmezék az XML dokumentumot események sorozataként
tekintik.

8.4.2 XML DOM
A W3C DOM egy alap objektumhalmazt biztosit a HTML és XML dokumentumoknak és
standard interfészt a hozzaféréshez és modisitashoz.

A W3C DOM tobb kiilonbozé részbdl all (XML, HTML, Core(mag)) és kiillonb6z6 szin-
tek-bol (DOM Szintek 1/2/3):

e Core DOM - standard objektumhalmazt definial barmilyen strukturalis doku-
mentumhoz

e XML DOM - standard objektumhalmazt definial XML dokumentumhoz
e HTML DOM - standard objektumhalmazt definial HTML dokumentumhoz

XML elemzd

XML dokumentumot olvasni, fejleszteni, késziteni vagy modositani akkor neked sziiksé-
ged lesz egy XML elemzére (parser).

Két alap tipusuk van az XML elemz6knek:

e A fa bazisu elemz6k: Ez az elemz6 atalakitja az XML dokumentumotfa strukttara-
juva. Elemzi a teljes dokumentumot és bejarast biztosit a fa elemeihez.
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e Esemény alapt elemzdk: Megnézi az XML dokumentum eseménysorozatat. Mi-
kor kiilonos esemény el6fordulast talal, hiv egy fiiggvényt és lekezeli azt.

A DOM elemzd fa bazisn.

Nézziik a kovetkez6 XML dokumentum részletet:

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>
<from>Jani</from>

Az XML DOM megnézi XML alatti rész fa struktarajat:
1. szint: XML dokumentum
2. szint: gyokér tag: from

3. szint: szoveg Osszetevok: Jani

Installalas

A DOM XML elemz6 fiiggvényei a PHP mag részei. Nem Kkell installdlni ha hasznalni
szeretnénk ezeket a fliggvényeket.

Példa XML fajl

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>
<note>

<to>Tove</to>

<from>Jani</from>
<heading>Reminder</heading>

<body>Don't forget me this weekend!</body>
</note>

XML betoltése és kiirasa

Ha inicializalni akarjuk az XML elemz6t, toltsiik be az XML-t és a kimenetet. Példa:

<?php

SxmlDoc = new DOMDocument () ;
SxmlDoc->load ("note.xml") ;
print $xmlDoc->saveXML () ;

>

A fenti példa kimenete:
\Tove Jani Reminder Don't forget me this weekend!

A példaprogramunk készit egy DOM dokumentum-objektumot, és betolti az XML-t a
note.xml-bél.

A saveXML() fiiggvény atalakitja a bels6 XML-dokumentumot sztringgé.
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Dokumentum bejarasa

<?php
SxmlDoc = new DOMDocument () ;
SxmlDoc->1load ("note.xml") ;
Sx = $xmlDoc->documentElement;
foreach ($x->childNodes AS Sitem) {
print $item->nodeName . " = " . S$item->nodeValue . "<br />";

}

>

A példa kimenete:

ftext =

to = Tove

ftext =

from = Jani

ftext =

heading = Reminder

ftext =

body = Don't forget me this weekend!
ftext =

A foliil 1év6 példaban az 0sszes tagnal iires a text elem.

Mikor az XML generalodik, gyakran tartalmaz iires helyeket a csomdpontok kozott. Az

XML DOM elemz6 altalanos elemeknek kezeli, és ha nem vagyunk tudatdban akkor hi-
bat fog okozni.

8.4.3 SimpleXML

A SimpleXML a PHP 5-0s verzidja 6ta hasznalhat6. Egyszer(i megoldés arra, hogy infor-
maciot tudjunk kinyerni XML dokumentumbdél.

A SimpleXML az XML dokumentumot egy objektumma alakitja at.

o Az elemeket SimpleXMLElement objektumokkéa alakitja. Ha tobb, mint egy ele-
met tartalmaz, akkor tombben fognak tarolodni.

e A tulajdonséagokat asszociativ tombben érhetjiik el.
o Az elemek adatat szovegként kaphatjuk meg.
A SimpleXML gyors és konnyen hasznalhat6 példaul a kovetkezo egyszerti esetekben:
e XML fajlok olvasésa
e Adatok kiolvasasa az XML fajlokbol
e Elemek, tulajdonsagok szerkesztése

Bonyolultabb esetekben (pl. névterek alkalmazéasa) jobb az Expat Parsert vagy az XML
DOM-ot hasznalni.

Installalas

Nem sziikséges installacio ahhoz, hogy hasznalni lehessen ezeket a funkcidkat.

A SimpleXML hasznalata
Tegylik fel, hogy ki akarjuk nyerni az alabbi adatokat a fenti XML fajlbol.
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1. Toltjiik be az XML f4jlt
2. Nézziik meg a gyokérelem nevét

3. Listazzuk ki a gyermek elemek nevét és az adatat

Példa:
$xml = simplexml load file("test.xml");
echo $xml->getName () . "<br />";
foreach ($xml->children() as S$child) {
echo $child->getName() . ": " . Schild . "<br />";

}
A fenti kod eredménye lesz:

note

to: Tove

from: Jani

heading: Reminder

body: Don't forget me this weekend!

8.5. Esettanulmanyok

Ebben a fejezetben néhany osszetettebb alkalmazasi példat fogunk megvizsgalni.

8.5.1 Belépteto-rendszer

A felhasznal6 azonositasa a legtobb esetben sziikséges szolgaltatas. A regisztralt latoga-
tok szamara tobb lehetGséget szoktunk nydjtani, mint a névtelen latogatok szamaéra.
Szinte minden esetben sziikség van arra, hogy az adminisztracios feladatokat ellato sze-
mély (G.n. adminisztrator) szdmara a megfelel6 lehet6ségeket biztositsuk. Néha a fel-
hasznal6k jogosultsagai feladatokhoz, csoportokba tartozashoz is kotheto.

A felhasznaloi jogosultsagkezelés egyik része a felhasznalé azonositasa (legegyszertibben
egy név-jelszo parossal). Itt most ezzel a részfeladattal fogunk foglalkozni. A feladat ma-
sik fele a felhasznalok jogosultsagainak kezelése.

Az itt kovetkez6 nagyon egyszerli megoldas a segedletek.hu oldalon bemutatott Php +
mysql alapti beléptetb rendszer cimii cikk® alapjan késziilt. A megoldas nem teljes, csu-
pan egy kiindul6 allapotnak tekintend6. Egy sokkal komolyabb, felhasznal6i jogosultsa-
gokat is kezel6 megoldas talalhat6 PHP Login System with Admin Features® cimmel jp-
mastery7 tollabol.

Adatbazis

A felhasznalok adatainak tarolasahoz (legegyszertibb esetben) egyetlen tablara van sziik-
ségiink. Ennek szerkezete a kovetkezé SQL paranccsal kialakithato6:

6 http://www.segedletek.hu/segedletek /php/php_p_mysql_alapu_belepteto_rendszer.html
6 http://www.evolt.org/PHP-Login-System-with-Admin-Features
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CREATE TABLE users(

id INT NOT NULL AUTO_ INCREMENT PRIMARY KEY,
nick VARCHAR (30),

jelszo VARCHAR (32),

email VARCHAR (60)

)

Az id mez6 igazabol csak a tovabbfejlesztéshez sziikséges, ebben az 6nall6 valtozatban
nem lesz szerepe.

Az adatbézis-kapcsolat kiépitéséhez sziikséges informacidk a config.php allomanyba ke-
riilnek, amit tobb esetben is include-olni fogunk:

<?
Sdbhost = "localhost";
Sdbuser = "root";
Sdbpass = "***";
Sdbname = "test";
>
Regisztracio

A felhasznalok a regisztraciés oldalon tudjak magukat regisztraltatni. A regisztracios ol-
dalt fel kell arra késziteni, hogy a lehetséges hibak miatt az adatokat a regisztral6 megfe-
lel6 hibaiizenet kiséretében visszakapja, és tudja azokat korrigalni. (A jelszavakat nem
szokés visszaadni, azokat ismét ki kell tolteni.) Az ilyen tipust feladatok megoldasahoz
egy olyan forrasallomanyt szokas irni, amelyik el6szor az elkiildott adatokat ellenérzi —
ha voltak egyaltalan.

A register.php tartalma:

<?
if (isset($ POST['regisztracio'])) {
include "config.php";
include "reg check.php";
$reg check result = reg check($_POST);

Az ellendrzést a reg_ check fliggvény végzi. (Késébb kovetkezik.) Ha jok az adatok, akkor
azok be is keriilnek az adatbazisba:

if ($reg_check_result === true)
{
Ssgl =
"INSERT INTO belepteto users (id,nick,jelszo,email) "
"VALUES ('','".$ POST['nick']."','™"
. md5($ POST['passl'])."','".$ POST['email']."")";
$query = mysqgl query($sql)
or die ("Valami baj van az adatbdzissal.");
}
}

>

Ez utan kovetkezik az oldal HTML kbdja, kozbe ékelve a megfelel6 PHP betétekkel. Ha
sikeres volt a regisztracio, egyszertien jelezziik a regisztralt felhasznalonak:
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml111/DTD/xhtml11l.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="hu">
<head>
<title>Regisztracid</title>
</head>
<body>
<hl>Regisztréacid</hl>
<? if ($reg check result === true) { ?>
<p>Sikeres regisztracid!</p>
<p><a href="index.php">Kezdd oldal</a></p>
<? } else { ?>

Ha nem volt sikeres, vagy még ez az oldal elsé letoltése, akkor kovetkezik az tirlap kodja:

<form method="post" action="<?= $_SERVER['PHP_SELF']?>">
<table>
<tr>
<td>Nick:<br />
<small>legaldbb 4 betl</small></td>
<td><input type="text" name="nick"

<? if ($ POST['nick']) { ?> value="<?= § POST['nick'] 2>"<2 } 2>
/></td>
<td><?= Sreg check result['nick'] ?></td>
</tr>
<tr>

<td>E-mail cim:<br />
<small>kotelezdé</small></td>
<td><input type="text" name="email"
<? if ($ POST['email']) { ?> value="<?= S POST['email'] 7
>S"<? ) 72> /></td>
<td><?= Sreg check result['email'] ?></td>
</tr>
<tr>
<td>Jelszd:<br />
<small>legaldbb 5 betl</small></td>
<td><input type="password" name="passl" /></td>
<td><?= $reg check result['passl'] ?></td>
</tr>
<tr>
<td>Jelszd mégegyszer:</td>
<td><input type="password" name="pass2" /></td>
<td></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2"><input type="submit"
name="regisztracio" value="regisztralok" />
</td>
</tr>
</table>
</form>
<? )} ?>
</body>
</html>

Erdemes megfigyelni, hogy a POST adatok koziil visszakiildjiik a korabban Kkitoltott ne-
vet és e-mail jelszot. A hibaiizeneteket a reg_check fiiggvény allitotta eld. Erdekessége,
hogy tobb mez6 hibajat is tudja egyszerre jelezni.
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Megjegyzés: A felhasznalé kényelme érdekében semmiképpen nem érdemes olyan megoldast alkalmaz-
ni, amelyik a hibatizeneteket egyesével adja, rakényszeritve ezzel a felhasznalot, hogy akar 5-6-szor letolt-
se ugyanazt az oldalt. A megoldas teljesebb lenne kliens oldali ellendrzéssel, pl. JavaScript ellendrizhetné
a feltételek teljesiilését, a felhasznalonév foglaltsagat akar AJAX-xal is.

Nézziik a reg_chech.php kodjat. Az ellen6rzés soran jo néhany hibaesetre fel kell késziil-
niink. A hibakat egy tombben gylijtjiik. A név ellenérzésekor a foglaltsagra is figyelni
kell.

<?
function reg check($adatok) {
Shibak = array();

if (strlen(Sadatok['nick']) < 4) {
Shibak['nick'] = 'A nick legalédbb 4 betls legyen';
} else if (lereg('"[a-zA-Z0-9\-\_ &4éi68U6UAEIOOUOUI+S",
Sadatok['nick' 1)) {
Shibak['nick'] = 'A nickben csak a magyar &bécé kis - és
nagybetdi, a szamok, illetve a  és - jelek engedélyezettek';
} else {

include "config.php";
mysgl connect ($Sdbhost, $Sdbuser, $Sdbpass) ;
mysql select db($dbname) ;
$sqgql = 'SELECT * FROM belepteto users'
' WHERE nick="' . S$Sadatok['nick']. '""';
Squery = mysqgl query ($sqgl)
or die ("Valami baj van az adatbazissal.");
if (mysgl num rows (Squery) !== 0) {
Shibak['nick'] = 'A nick mar foglalt';
}
}

Ehhez képest a tobbi adat ellenérzése nem tal bonyolult:

if (Sadatok['email'] == '') {
Shibak['email'] 'Az e-mail cim kitdltése kdtelezd';

} else if (Sadatok['email']l == (leregi ('"[ \.0-9a-z-1+Q@([0-9a-
z][0-9a-z-1+\.)+[a-z]{2,6}$"',Sadatok['email']))) {

Shibak['email'] = 'Hibéds e - mail cim';

}

if (strlen($adatok['passl']) < 5) {
Shibak['passl'] = 'A jelszd legalédbb 5 betds legyen';

}

if (Sadatok['passl'] !== Sadatok['pass2']) {
Shibak['passl'] = 'A két jelszb6 nem egyezik';

} else if (Sadatok['passl'] == '' || Sadatok['pass2']=='"){

Shibak|['passl'] 'A jelszavak kitdltése kotelezd';

}
if (Shibak)
return S$hibak;
else
return true;

}

>

A kezd6oldal (index.php) csupan a bejelentkezést és a védett tartalom elérését teszi lehe-
tové:
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<?
session start();
ob start();
?><!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml111/DTD/xhtmlll.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="hu">
<head>
<title>Beléptetd rendszer</title>
</head>
<body>
<hl>Beléptetd rendszer</hl>
<?php include "login.php"; ?>
<p>Ez itt a mindenki sz&midra elérhetd rész </p>
<p><a href="vedett.php">Védett rész</a></p>
</body>
</html>
<?
ob end flush();
?>

A login.php csak akkor kér azonositasi adatokat, ha a belépést jelz6 munkamenet-véalto-
zénak nincs értéke. Ha mar 4jbdli betoltés, és POST adatok feldolgozasa sziikséges, ak-
kor azt is megtessziik:

<?
if ($ SESSION['belepett']!== true) {
if (isset($ POST['login'])) {
$nick = addslashes ($ POST['nev']);
$pass = md5($ _POST['jelszo']);
$sgql = "SELECT * FROM belepteto users "
"WHERE (nick='".$nick."'"
" AND jelszo='".Spass."")";
include "config.php";
mysgl connect ($dbhost, $Sdbuser, Sdbpass) ;
mysgl select db ($dbname) ;
$query = mysqgl query($sql);
if (mysgl num rows (Squery) !== 0) {
$ SESSION['nick'] = addslashes (S POST['nev']);
$ SESSION|['belepett'] = true;
header ("Location: ".$ SERVER['PHP SELF']);
} else { ?>
<p>Hibéds nick/jelszdo</p>
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<form action="<?= $ SERVER['PHP SELF'];?>" method="post">
<table>
<tr>
<td>nick:</td>
<td><input type="text" name="nev" /></td>
</tr><tr>
<td>jelszd:</td>
<td><input type="password" name="jelszo" /></td>
</tr><tr>
<td colspan="2" align="center"><input type="submit"
name="login" value="Belépés" /></td>
</tr>
</table>
</form>
<p><a href="register.php">regisztracidé</a></p>
<? } else { ?>
<p>Bejelentkezve: <?= § SESSION['nick'] ?></p>
<p><a href="logout.php">kijelentkezés</a></p>
<? } ?>

A vedett.php oldal lehet a sémaja minden olyan oldanak, amit csak a jogosult felhaszna-
16k hasznalhatnak. A $_ SESSION['belepett'] valtozo vizsgalataval allapithat6 meg, hogy
belépett felhasznalo szeretné-e letolteni az oldalt.

<?
session_ start();
ob_start();
?><!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml111/DTD/xhtml1l.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="hu">
<head>
<title>Védett tartalom</title>
</head>
<body>
<?
if (S _SESSION['belepett'] == true) { ?>
<p>Védett tartalom, ha ezt olvasod, sikeriilt belépned,
gratuldlok</p>
<p><a href="index.php">kezdd oldal</a></p>
<? } else { ?>

<p>Csak szeretnéd... :)</p>
<? ) >
</body>
</html>
<?
ob end flush();
>

Végiil a kilépés lehet&ségét nézziik meg a logout.php alapjan:

<?

session_ start();

unset ($ SESSION[ 'belepett']);
unset ($_SESSION['nick']);
header ("location: index.php");
2>
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8.5.2 Konyvtari kolesonzo rendszer

A Pannon Egyetem Informéciés Rendszerek Tanszékén talalhat6®? egy nagyon tOmor
PHP-MySQL bevezetés, nagyrészt egy konyvtari kolcsonzé rendszer fejlesztésének pél-
dajan bemutatva. A példa alkalmazasbol itt csak néhany tervezési 1épést emlitiink meg.

Feladat

Egy konyvtari nyilvantart6 rendszer létrehozasa, ami egy tag-szam alapjan azonositja a
konyvtari tagot, majd megmutatja a kolcsonzéseit. A tag kereshet a konyvek kozott (leg-
alabb a cimtoredék alapjan), majd kolecsonozheti azokat. Visszavitelkor leveszi a kol-
csonzott konyvek listajarol az adott tételt.

El6szor is nézziik meg az alkalmazas adatbazis-tervét:

[ member [ titles
O [ lending [ Title
[ tembert ame [T MemberlD [ YearPublished
[ Membersddress O [ | |SEN
[T MemberType [T DateStart [ PublD
[ Credi [ Penalty [ ] Description
[ tembert umber [ Motes
[T Subject
[ Comments
[ 1 iz0nLoan

A fenti honlaprdl letolthetd kész alkalmazas navigacios és szerkezeti vazlata:

Ty tag i kdrrr
index. php kiwvalasztwva tag. php keresés - kolcsonoz. php

_________________ [ e e = I heD
| connect.php ! nédsik tag \ comnect.php ] v connect.php !
""“""""" _/"I \-\_ """"""""""""""""""

' F 3

: kdmyw kinyw

i vissza tagll(kélesdnzés

; Teoles[ ] Tooles[ ]

| taglD

: " 4

L visszahoz. php taglD kivesz.php

[ connect . php ]‘ “““““““ "E connect . php E :‘ connect . php E

A nyilak az egyes PHP oldalak kozotti &tmeneteket jelképezik: vékonnyal a felhasznaloi
mivelet, vastaggal a két oldal kozott atadott informacié lathato.

8.6. Tovabbi forrasok

e PHP kézikonyv
http://www.php.net/manual/hu/

62 http://www.irt.vein.hu/~bvegso/php_doc/
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e George S. Schlossnagle: PHP fejlesztés fels6fokon
Kiskapu Kiado

8.7. Feladat

A kovetkez6 feladat egy elég komplex Osszefoglalasat adja a webfejlesztés eddigi témai-
nak. A feladat egy dinamikus tirlap general6 osztaly elkészitése.

frjunk olyan firlap general6 osztalyt, ami megadott bemend paraméterek alapjan legene-
ral egy komplett, miikod6 HTML tirlapot. Az tirlapot és a mez&ket bedgyazott CSS segit-
ségével formazzuk.

Az (irlap legeneralashoz sziikséges adatokat adatbazisban taroljuk. (Az adatbazis feltol-
téséhez nem kell programot irni.)

A legeneralt irlapot HTML f4jlként mentsiik.
Az (irlap paraméterei:
e az lirlap cime,
e az (irlap bevezet6 szovege,
e az (irlap action paramétere,
e az lirlap metodusa (get vagy post),
e az lirlapon megjelen6 mezdk adatai,
e asubmit gomb felirata.
Az (Girlapon megjelené mezGk adatai:
e sorszam (hanyadikként jelenjen meg)
e mez0 leirasa (az tirlap elem el6tt megjelend szoveg)
e mezOnév (az elem name parameétere)

e mez6 hossza (szoveges mez6 esetén) — hosszi szoveg esetén sorok és oszlopok
szama

e mez0 tipusa
A mez06 tipusa szoveges (text), hossza szoveg (textarea) vagy checkbox lehet.

A megvalositasnal a f6 szempont a modularitas, objektum oriental felépités és paramé-
terezhetGség.

A feladat elkészitése utan érdemes megnézni két megoldast, amelyek a fenti célok mel-
lett a validalast is megvalositjak:

e Building a PHP 5 Form Processor: Coding the Form Generator Module®

e Clonefish®

8 http://www.devshed.com/c/a/PHP/Building-a-PHP-5-Form-Processor-Coding-the-Form-Generator-
Module/

%4 http://www.phpformclass.com/page/index
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9. Tervezési mintak

A webfejlesztés soran hasznalt tervezési mintak (design patterns) nagyban segithetik a
munkénkat, hiszen masok bevalt otletei alapjan valészintileg gyorsabb és hatékonyabb
alkalmazast készithetiink, mint csupan a sajat otleteinkre és tapasztalatainkra tamasz-
kodva.

A weben igen sok (angol nyelvil) forras talalhat6 a témakorben. A szerz6 véleménye sze-
rint az egyik legjobb oldal a phpPatterns® oldala. Ezen kiviil a Zend PHPPatterns: In-
structions® cikke is nagyon hasznos.

Mi a tervezési minta?

Ha egy feladat Gjra el6kertil a fejlesztés folyaman, akkor valésziniileg a megoldas hason-
16 lesz a korabbihoz. A tervezési mintak olyan objektumkozpontti megoldasokat jelente-
nek, amelyek mar bizonyitottak a gyakorlatban. Ezek felhasznalasa rugalmasabban mo-
dosithato és konnyebben, jobban Gjrahasznosithato alkalmazasokat készithetiink.

E fejezetben néhany alapvet6bb tervezési mintat fogunk megvizsgalni.
9.1. Front Controller
A Front Controller minta a weboldalhoz érkezett kérés feldolgozasahoz és a kérések ki-

szolgalasanak vezérléséhez hasznalt mddszer. (A Front Controller nagyon kozel all az
MVC minta Controller eleméhez.)

Statikus példa
A statikus megoldas lehet pl. a kovetkez6:

<?php // index.php
switch ( @$ GET['action'] ) {
case 'edit':
include ('actions/edit.php'); break;
case 'post':
include ('actions/post.php'); break;
case 'delete':
include ('actions/delete.php'); break;
case 'default':
include ('actions/view.php'); break;
}o>

Jol lathato, hogy itt a lehet6ségeket el6re beleégetjiik a forraskddba.

Dinamikus példa

27”7

A dinamikus megoldas nem igényli a lehetGségek (az el6z6 példaban akciok) felsorola-
sat, hanem valamely méas forrasbol (pl. fajlrendszer, adatbazis, konfiguraciés adatok)
deriti ki az érvényes kérések korét.

% http://www.phppatterns.com/
% http://devzone.zend.com/node/view/id/3
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Nézziink meg egy egyszeriibb valtozatot, ami konfiguracios fajlban, tombben téarolja az
egyes oldalak adatait. (A példa konnyen tovabbfejleszthet6 abba az iranyba, hogy tomb
helyett adatbazisbol olvassuk ki az oldalaink adatait.) A példa 3 egyedi és tébb hasonlo
forrasfajlbol épiil fel.

Az index.php

Az index.php feladata a honlap feldolgozasi folyamatanak inditasa, vezérlése. ElGszor is
a konfiguracidés adatokat toltjiik be:

include ('config.inc.php'):;
A $keres valtozoba allitjuk el6, hogy melyik oldal lekérése is tortént. ElGszor az oldal
GET paraméter hidnyara késziiliink fel, majd az $oldal tomb alapjan érvényesitjiik a ké-
rést:

Skeres = current ($Soldalak);
if (isset($S_GET['oldal'l)) {
if (isset($oldalak[$_GET['oldal']])) {
Skeres = Soldalak[$S GET['oldal']];

} else {
Skeres = Shiba oldal;
header ("HTTP/1.0 404 Not Found") ;

}
}

Latszik, hogy hibas kérésre is fel kell késziilntink. Végiil az index.tpl.php sablon fajl feje-
zi be a feladatot:

include ('index.tpl.php'):;

A config.inc.php

Ebben a fajlban olyan konfiguraciés adatokat helyeziink el, amelyek minden oldalleké-
rés esetén sziikségesek lesznek.

A fejléc a title és az oldal f6cime szamara is tartalmaz informaciot:

Sfejléc = array (
'cim' => 'Nagy Gusztav',
'mottd' => 'Szakmai és személyes oldal'

) ;

Az $oldalak tomb a fémeniiben szerepl6é meniipontokat és a hozzajuk tartozé oldalak
adatait tartalmazza. Elsé eleme a kezdGoldalra utal.

Soldalak = array(

l/l =>

array('fajl' => 'kezdo', 'szoveg' => 'Kezddélap'),
'magamrol' =>

array('fajl' => 'magamrol', 'szoveg' => 'Magamrdl'),
'szakmai oneletrajz' =>

array('fajl' => 'szakmai oneletrajz', 'szoveg' =>

'Szakmai onéletrajz'),
'galeriak' =>
array ('f4jl' => 'galeriak', 'szoveg' => 'Galériéak'),
'kapcsolat' =>
array ('f4jl' => 'kapcsolat', 'szoveg' => 'Kapcsolat'),

) ;
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Végiil a hibaoldal szamaéra is definialunk informaciokat:

$hiba oldal =
array ('fajl' => '404"',
'szoveg' => 'A keresett oldal nem taldlhatd');

Természetesen ha tovabbi, a fémeniin kiviili oldalak is lesznek a honlapunkon, akkor

ujabb tomb segitségével azon is definidlhatok lennének. (Persze ekkor az index.php is
osszetettebb kell legyen.)

Az index.tpl.php

Az index.tpl.php f4jl a honlap oldalrol oldalra valtozatlan sablonjat, valamint a valtozo
részek logikajat valositja meg. A kovetkez6 head rész példaja jol mutatja a két rész
egylittesét:

<head>
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=utf-8" />
<title>

<?= $fejléc|'cim']
( (isset(Sfejléc['mottd']))

2 ("' . $fejléc['mottd']) ')
?>
</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css" />
</head>

A minden oldalon egyforman megjelen6 HTML tagok kozott szereplé PHP rész a con-
fig.inc.php-bél szarmaz6 adatokat helyettesiti be.

Persze egyszer(i behelyettesités mellett a PHP valamivel 0sszetettebb feladatot is meg-
oldhat. Példaul a kovetkezd ciklus és feltételes utasitasokkal pont az igényeknek megfe-
lel6 eredményt produkalhatunk:

<div id="header">
<hl>
<?= $fejléc|'cim'] ?>
</hl>
<? if (isset($fejléc['mottd'])) { 2>
<h2>
<?= $fejléc['mottd'] ?>
</h2>
<? ) 7>
</div>

<div id="topnav">

<ul>
<? foreach ($oldalak as S$Surl => $oldal) { ?>
<1li<k?= ((Soldal == Skeres) ? ' class="aktiv"' : '') ?2>>
<a href="<?= (Surl == '/'") 2 '.!'
('?o0ldal="' . S$oldal['fajl'])
?>"><?= $oldal['szoveg'] ?></a>
</1li>
<? 0} 7>
</ul>

</div>
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Az egyes oldalak

Az egyes oldalak valtozo6 torzse jelen példankban az oldal konyvtarban talalhato. Az in-
dex.tpl.php kovetkezo része illeszti be az oldalba:

<div id="body">
<?
include ("oldal/{S$keres['f&djl']}.tpl.php");
>
</div>

Példank végén érdemes atgondolni e verzi6 sablon elvli megkozelitését.
Természetesen érdemes a példa hianyossagait is attekinteni:
e az adatok nem adatbéazisboél, hanem fajlrendszerbdl szarmaznak, és

e csak egyszerl f6oldal és fémenii struktarat valosit meg.

Objektumorientalt példa

Chris Corbyn®” megoldasa®® egy egyszer(i vendégkonyv alkalmazas vazlatat mutatja be.

El6szor nézziik meg, milyen URL-eket kellene feldolgoznunk:
http://localhost/index.php?page=guestbook&action=index
http://localhost/index.php?page=guestboook&action=createPost

Az els6 kérés a bejegyzések listazasat, a masodik egy 4j bejegyzés létrehozasa esetén lesz
hasznalatos.

El6szor az index.php oldal kapja meg a vezérlést. A FrontController osztaly betoltésén
tal a példanyositas (createlnstance) és az oldal feldolgozésa (dispatch) is megtorténik:

<?php
define ("PAGE DIR", dirname( FILE ) . "/pages");
require once "FrontController.php";
FrontController::createlnstance () ->dispatch{();

2>

A FrontController.php-t vizsgalva lathatjuk, hogy miért nem a konstruktort hasznaljuk
a példanyositashoz:
<?php
class FrontController {
public static function createlnstance() {
if (!defined("PAGE DIR")) {
exit ("Critical error: Cannot proceed without PAGE DIR.");

}
Sinstance = new self();
return S$instance;

}
A példanyositas csak definialt PAGE_DIR esetén hajtodik végre.

Az osztély lényege a kovetkezb dispatch metédusban van. Az URL page és action értéke-
it kinyerjiik, illetve az alapértelmezett értéket toltjiik be:

57 http:/ /www.w3style.co.uk
% http://www.w3style.co.uk/a-lightweight-and-flexible-front-controller-for-php-5
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public function dispatch () {

$page = !empty($ GET["page"]) ? $ GET["page"] : "home";
$action = l!empty($ GET["action"]) ? $ GET["action"]
"index";

Osszeéllitjuk az osztalyt tartalmaz6 PHP oldal nevét ($class), majd probaljuk betélteni:

$class = ucfirst(Spage) . "Actions";
$file = PAGE DIR . "/" . Spage . "/" . Sclass . ".php";
if (!'is file($file)) {
exit ("Page not found");
}

require once S$file;

Végiil betolti az oldalnak megfelel6 osztalyt, példanyosirja, és — ellen6rzotten — meghiv-
ja az akcidt végrehajtdé metddust:

SactionMethod = "do" . ucfirst ($Saction);
Scontroller = new S$class();
if (!method exists($controller, SactionMethod)) {

exit ("Page not found");

}
Scontroller->SactionMethod () ;

exit (0) ;
}

A két korabbi példa URL-iink esetén a pages/guestbook/GuestbookActions.php fajlt tol-
ti be, és meghivja a két példa metodusunkat:

<?php
class GuestbookActions {
public function dolIndex () {
echo "Index action called.";

}

public function doCreatePost () {
echo "CreatePost action called..";
}
}

Erdemes tovabb nézni Chris Corbyn példajat, konplex MVC megoldashoz kozelit.

9.2. Strategy

A stratégia egy objektumba zart algoritmus. Az egységbezaras miatt az algoritmus jol el-
kiilonithet6 a kod mas részeitdl, az orokl6dés miatt pedig a stratégia konnyen lecserélhe-
t0 egy masikra.

Validator példa

A fejezet példaja® segitségével az trlap altal kiildott adatok érvényességének ellendrzé-
sét (validalasat) fogjuk elvégezni.

Nézziink egy hagyomanyos, nem tul praktikus megkozelitést:

% A példa a http://www.phppatterns.com/docs/design/strategy_pattern oldalrél szirmazik
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if ( isset ($ POST['submit']) ) {
if ( $_POST['user'] < '6' ) {
echo ('Username is too short');
} else if ( $ POST['pass'] != Sconf ) {
echo ('Passwords do not match');
} else if ( $ POST['fullmoon'] == true ) {
//

}
}

Latszik, hogy a kod kissé zavaros, nehezen attekinthet6 és modosithato.

Nézziik meg egy jobb megoldast. A Validator (logikailag’) egy absztrakt osztaly, a 1é-
nyegi munka a leszarmazottakban fog torténni.

class Validator {
var SerrorMsg;

function Validator () {
Sthis->errorMsg=array () ;
Sthis->validate () ;

}

function validate () { }

function setError (Smsg) {
Sthis->errorMsg[]=5Smsg;
}

function isvalid () {
if ( isset (Sthis->errorMsg) ) {
return false;
} else {
return true;
}
}

function getError () {
return array pop (Sthis->errorMsg);
}
}

Jol latszik, hogy az ellenérzés soran a hibak felismerése a hibaiizenetek megfogalmaza-
sat is jelenti. A hibak az $errorMsg tombben gytilnek.

A kovetkezd osztaly a felhasznalonév érvényességét ellenorzi:

class ValidateUser extends Validator ({
var Suser;

function ValidateUser (Suser) {
Sthis->user=Suser;
Validator::Validator () ;

7> A PHP 4-es verzidja még nem ismeri az absztrakt osztaly fogalmat
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function validate () {
if (!preg match('/"[a-zA-20-9 ]1+$/',Sthis->user )) {

Sthis->setError (
'Username contains invalid characters');

}

if (strlen(Sthis->user) < 6 ) {
Sthis->setError ('Username 1s too short');

}

if (strlen(Sthis->user) > 20 ) {
Sthis->setError ('Username is too long');

}

Erdemes megfigyelni, hogy ez a kod épit a PHP 4-es verzidjanak azon specialitdsara, ami
szerint az 6sosztaly konstruktorat nem hivja meg automatikusan a leszarmazott konst-
ruktora. (Ebben az esetben az osztaly logik4ja nem is miikodne.)

A jelszo és az e-mail cim ellendrzése hasonl6 logikara épiil:

class ValidatePassword extends Validator {

var S$pass;
var Sconf;

function ValidatePassword (Spass,Sconf) {
$this->pass=$pass;
Sthis->conf=Sconf;
Validator::Validator () ;

}

function validate () {
if (Sthis->pass!=$this->conf) {
Sthis->setError ('Passwords do not match');
}
if (!preg match('/"[a-zA-20-9 ]+$/',Sthis->pass )) {

Sthis->setError (
'Password contains invalid characters');

}

if (strlen($this->pass) < 6 ) {
Sthis->setError ('Password 1s too short');

}

if (strlen(Sthis->pass) > 20 ) {
Sthis->setError ('Password is too long');

}
class ValidateEmail extends Validator {

var S$email;

function ValidateEmail (Semail) {
Sthis->email=S$email;
Validator::Validator () ;
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function validate () {
Spattern= "/"([a-zA-Z0-9])+ ([\.a-zA-20-9 -])*Q([a-zA-
z0-9 -1)+(\.[a-zA-Z0-9 -1+)+/";

if (!preg match ($pattern, $this->email)) {
Sthis->setError ('Invalid email address');

}

if (strlen($Sthis->email)>100) {
Sthis->setError ('Address is too long');

}

Az ellen6rzés megvalositasa az osztalyaink felhasznalasaval mar egyszerd:

<?php
if ( $ POST['register'] ) {
require_once('lib/Validator.php');
$Sv['u']l=new ValidateUser ($ POST['user']);
Sv['p'l=new ValidatePassword($ POST['pass'],$ POST['conf']);
$v['e']l=new ValidateEmail($ POST['email']);
foreach (Sv as Svalidator) {
if (!S$Svalidator->isvalid()) {
while (Serror=Svalidator->getError()) {
SerrorMsg.="<1i>".Serror."</1i>n";

}
}
if (isset(SerrorMsg)) {

print (

"<p>There were errors:<ul>n".S$errorMsg."</ul>");

} else {

print ('<h2>Form Valid!</h2>"');
}

} else { 2>

<h2>Create New Account</h2>

<form action="<?php echo ($ SERVER['PHP SELF']); 2>"
method="post">

<p>Username: <input type="text" name="user"></p>

<p>Password: <input type="password" name="pass"></p>
<p>Confirm: <input type="password" name="conf"></p>

<p>Email: <input type="text" name="email"></p>

<p><input type="submit" name="register" value="Register"></p>
</form>

<?php } 2>

Altalanos eseménynaplézas
Nagyon szép példa talalhato a Patterns For PHP oldalan:
http://www.patternsforphp.com/wiki/Strategy

9.3. Data Access Object

Az adatbéazis elérés megvaldsitasa nem trivialis feladat. Sokféle megoldas létezik, ezért
sokszor nem konnyt a valasztas sem. A DAO tervezési minta egy igen sokrétli megolda-
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sanak csupan egy részével fogunk foglalkozni. A teljes példa megtaldlhat6 a phpPatterns
oldalan”.

Nézziik el6szor az adatbazis-kapcsolat felépitéséért és az SQL parancsok futtatasaért fe-
lel6s DataAccess osztalyt:

class DataAccess {
var $db;
function DataAccess ($host, Suser, Spass, $db) {
$this->db=mysql pconnect (Shost, Suser, Spass) ;
mysql select db($db,Sthis->db);
}

function & fetch($sqgl) {
return new DataAccessResult (
$this,mysqgl query($sqgl, $this->db));
}

function isError () {
return mysql_error($this—>db);

}

Erdemes megfigyelni, hogy SQL lekérdezés futtatisa esetén DataAccessResult tipust
objektumot fog kiszolgalni a fetch metodus. A visszaadott objektumbol kinyerhet6 a le-
kérdezés hibai vagy eredményei is.

class DataAccessResult {
var $da;
var S$query;

function DataAccessResult (& $da, Squery) {
Sthis->da=& $da;
Sthis->query=Squery;

}

function getRow () {
if ( Srow=mysqgl fetch array(
$this->query,MYSQL ASSOC) )
return Srow;
else
return false;

}

function rowCount () {
return mysgl num rows ($this->query);

}

function isError () {
Serror=$this->da->isError () ;
if (!empty(Serror))
return Serror;
else
return false;

}

Nézziik meg a névado osztalyt, amely a lekérdezések tipusai kozott is kiilonbséget tesz:

7* http://www.phppatterns.com/docs/design/data_access_object_pattern_more_widgets
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class Dao {
var $da;

function Dao ( & $da ) {
Sthis->da=Sda;
}

function & retrieve ($sgl) {
Sresult=& Sthis->da->fetch ($sqgl);
if (Serror=Sresult->isError()) {
trigger error (Serror);
return false;
} else {
return Sresult;
}
}

function update ($sqgl) {
Sresult=Sthis->da->fetch($sql);
if ($error=Sresult->isError()) {
trigger error ($error);
return false;
} else {
return true;

}

}

A DAO osztély leszarmazottai képesek arra, hogy az egyes konkrét feladatok esetén a sa-
jat igényeiknek megfelel6 adatbazis-eléréseket valositsanak meg.

Példank utols6é bemutatott osztalya (LogDAO) egy konkrét feladatot lat el: log informa-
ciokat tartalmazo tablaval tud kommunikalni. A tabla szerkezete:

CREATE TABLE log (
id int(11) NOT NULL auto_ increment,
host char(100) NOT NULL default '',
address char (100) NOT NULL default '',
agent char (100) NOT NULL default '',
date datetime default NULL,
country char (50) NOT NULL default '',
provider char (100) NOT NULL default '',
os char (50) NOT NULL default '',
wb char (50) NOT NULL default '',
PRIMARY KEY (1id),
KEY id (id)

) TYPE=MyISAM;

A leszarmazott elGszor is az 6s konstruktorat hivja:

class LogDao extends Dao {
function LogDao ( & $da ) {
Dao: :Dao ($da) ;
}

A tovabbi fliggvények a konkrét feladathoz sziikséges lekérdezés-tipusokat rejtik el a kod
tovabbi részétol. Példaul a teljes listazast (esetleg intervallum megadéassal) végzé sear-
chAll fiiggvény a paraméterei alapjan oOsszeéllitja az SQL parancsot, majd (mivel SE-
LECT tipusu lekérdezésre van sziikség) az Gse retrieve fiiggvényét kéri a tényleges mun-
kavégzésre.
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function & searchAll ($start=false,S$Srows=false) {
$sgl="SELECT * FROM log ORDER BY date DESC";
if ( $start ) {
$sgl.=" LIMIT ".Sstart;
if ( Srows )
$sgl.=", ".Srows;

}

return $this->retrieve ($sql);

}

Az attekintett négy osztaly koziil az els6 kett6 (DataAccess és DataAccessResult) tartal-
mazza az adatbazisszerver-tipusabodl (jelen esetben MySQL) ad6do specialitasokat, de a
tovabbi osztalyoknak mar ezzel nem kell foglalkozni. A DAO osztaly leszarmazottai pe-
dig a konkrét problémakra tudnak koncentralni. A phpPatterns eredeti példaja teljes
MVC integraciét is tartalmaz, tovabbi érdekes megoldasokkal egy komplex honlap-mo-
tor fejlesztéséhez.

9.4. MVC

Az MVC” (model — view — controller, modell — nézet - vezérl6) egy jol hasznalhato, ki-
probalt modszer arra, hogy hogyan valasszuk szét a felhasznaloi feliiletet és az tizleti lo-
gikat. Az els6dleges cél az, hogy a felhasznaldi feliilet megjelenitéséért felel6s kddot tel-
jesen elkiilonitsiik. Ezaltal annak modositésa, kiegészitése nem vonja maga utan az tizle-
ti logikat megtestesité kod modositasat, vagy megismétlését.

A modszer lényege az, hogy a hagyomanyos eljaras alapu programok adatbevitel-adat-
feldolgozas-eredmény megjelenitése feladatokat leképezzék a grafikus felhasznaléi felii-
lettel rendelkez6 programokban:

adatbevitel» adatfeldologzas-> eredmény megjelenitése
Controller (Vezérlg) » Model (Modell) = View (Nézet)

A vezérl6 dolgozza fel a felhasznaléi adatbevitelt. Parancsokka és fliggvényhivasokka
képezi le azokat. Ezek a parancsok fogjak el6idézni az adatok médositasat, torlését, vagy
a nézetek megvaltozasat. Példaul ha a felhasznal6 kivalasztja a menii egyik elemét, akkor
egy controller fogja meghatarozni, hogy ennek hatasara mi is torténjen.

A modell reprezentalja az tizleti logikat, feladata értelmet adni a nyers adatoknak. Ez az
egység felelGs pl. egy szamla afa tartalmanak és végosszegének kiszamolasaért. A Model
tudja, hogy melyik vevé fogja kifizetni a szamlat, és ha sziikséges, azt is, hogy éppen szii-
letésnapja van-e ennek a vevének.

A nézet feladata a felhasznaloi feliilet megjelenitése. Ez az tirlapokat, tablazatokat, lin-
keket, gombokat, szovegeket jelent. Ezek az elemek megjelenhetnek egy szabvanyos
HTML oldalon, azonban ha egy Java nyelvii alkalmazasrél van sz6, akkor az AWT vagy a
Swing konyvtarra épiil6 grafikus feliiletet jelent.

Vegyiik egy konkrét gyakorlati PHP fejleszt6i példat. Feladatunk egy felmérés eredmé-
nyeinek megjelenitése tablazatban.

Hagyomanyos modszerrel a PHP forrasunk tartalmaz egy SQL lekérdezést, majd az ada-
tokat egy ciklussal kiirja egy tablazatba. Ha az tligyfeliink ugyanezen adatokat egy grafi-
konon is latni szeretné, akkor létrehozunk egy masik f4jlt, ami szintén tartalmazni fogja
az SQL kérést, és az adatok megjelenitését.

72 Barkoczi Roland szakdolgozata (http://blog.aer.hu/) alapjan
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Az MVC tervezési minta ezzel szemben tartalmazni fog egy modellt, ami felelGs az adat-
bazis kezeléséért, és két nézetet, ami felel6s az adatok megjelenitéséért. Azt, hogy melyik
nézetet kell megjeleniteni, a vezérl6 donti el a felhasznalé kivansaga szerint. Ha tovabbi
nézetekre van sziikségiink (pl. kordiagramm vagy esetleg egy szoveges magyarazatokkal
ellatott kimutatasra), akkor csak a megfelel6 nézetfajlokat kell elkésziteni, amelyek a
modellbdl szarmazé adatokat hasznaljak fel.

HTTP Execution
Request Parameters
) - 2 .2
BROWSER GDNTROHEH MODEL
Lthﬂ} HUTTP Resulting
Data Arrays
Response
GUI Ee:uﬂng
Content ata Arrays

B
VIEW

g

Ezt a tervezési mintat Trygve Reenskaug irta le 1979-ben, amikor grafikus feliilet(i
SmallTalk alkalmazasokon dolgozott a Xerox-nal. A SmallTalk MVC nagy sikert aratott,
rengeteg grafikus keretrendszerben kertiilt felhasznalasra.

9.4.1 Nem objektum-orientalt megvalgsitas

Bar az MVC mintat objektum-orientalt médon szokas megvaldsitani, a megértésben se-
githet egy nagyon egyszerli (mar-mar primitiv) megvaldsitas?. Természetesen az MVC
harmas felépitése igy is tokéletesen bemutathato.

Simple-Non-OO-MVC-Controller.php

A masik két ,tag” betoltése utan a vezérl6 a Front Controller-hez hasonl6an miikodik:

// copyright Lawrence Truett and FluffyCat.com 2006,
// all rights reserved
include once ('Simple-Non-00-MVC-Model.php');
include once ('Simple-Non-00-MVC-View.php');

Spage = getPage();

if ("TITLE" == S$page) {
Stitle = getTitle();
showTitlePage (Stitle);

} elseif ("AUTHOR" == S$page) {
Sauthor = getAuthor();
showAuthorPage (Sauthor) ;

73 http://www.fluffycat.com/PHP-Design-Patterns/Non-OO-MVC/
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function getPage () {
if (isset($ GET["page"])) {
$pageIn = $ GET["page"];
switch (Spageln) {
case "title":
Spage = "TITLE";
break;
case "author":
Spage = "AUTHOR";
break;
default:
Spage = "TITLE";
break;
}
} else {
Spage = "TITLE";
}
return S$page;
}
Simple-Non-O0O-MVC-Model.php
function getAuthor () {return 'Larry Truett';}
function getTitle () {return 'PHP for Cats';}
A modell fiiggvények akar adatbazisbdl is olvashatnanak.
Simple-Non-OO-MVC-View.php
function showAuthorPage ($SauthorIn) {
Spage = htmlBegin() . 'AUTHOR: '.S$authorIn.htmlEnd();

echo $page;
}

function showTitlePage (StitleIn) {

echo $page;
}

function htmlBegin () {
return '<'.'HTML><'.'HEAD><'.'TITLE><'
'/TITLE><'.'/HEAD><'.'BODY>"';
}

function htmlEnd () {
return '<'.'/BODY><'.'/HTML>';
}

Spage = htmlBegin() . 'TITLE: '.$titleIn.htmlEnd();

A nézet a kapott adatok és a valtozatlan szovegek felhasznalasaval a kimenetet allitja el6.

9.4.2 Objektum-orientalt megvalositas

Az MVC elvét szamtalan (tobbé-kevésbé eltéré) moédon megvalositottak mar. A jegyzet

jelen verzigjaban nincs lehetdségiink ezek alaposabb megismerésére :-(
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9.5. Tovabbi forrasok

e Patterns for PHP
http://www.patternsforphp.com/

e PHP Design Patterns
http://www fluffycat.com/PHP-Design-Patterns/

e Stig Bakken, Andi Gutmans, Derick Rethans:
PHP 5 Advanced OOP and Design Patterns
http://www.informit.com/articles/article.aspx?p=346958&seqNum=4
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10.Sablonrendszerek

Koszonet: E fejezet jelentGsen épit Boda Csaba PHP alapii sablon rendszerek dttekintése cimi szakdol-
gozatara.

Az asztali alkalmazasfejlesztésben az 1980-as évektdl kezdve meghonosodott a MVC
(Modell-View-Controller) tervezési minta.

A webfejlesztésben sokszor egy ennél egyszertibb modszert alkalmazunk, vagy a nézet
felépitését is a sablonozasra bizhatjuk. Ennek 1ényege, hogy az alkalmazas logikat és a
megjelenitési kodot a lehetd legtisztabban vélasszuk el egymastol. Igy barmelyik kompo-
nens valtozasa esetén a masik komponenshez csak kis részben, vagy egyaltalan nem kell
hozzanyulni.

Az alkalmazas logika és a megjelenitési kod szétvalasztasdnak tovabbi el6nye, hogy az al-
kalmazas logikajat megval6sité kodon dolgozo fejlesztd, és az oldal megjelenésével fog-
lalkozo6 dizajner akar parhuzamosan, egymas zavarasa nélkiil is végezheti a dolgat. Ra-
adasul egymas munkajat is elég alapfokon ismerni az egyiittmiikodéshez.

10.1. Smarty

A Smarty” az elmult években méltan valt az els6 szamu (és legtobb fejleszté szamara az
egyetlen) sablon-motorra. A mai valtozata mar tobb mint egy sablonmotor, taldn ponto-
sabb lenne sablon-keretrendszernek nevezni.

Jellemzok

Bevezetésiil a Smarty néhany fontos jellemzgjét fogjuk megvizsgalni.

Gyorstarazott

A Smarty lehetGséget nytjt az oldalaink leforditott allapotanak eltarolasara két kiillonbo-
z§ szinten is. Természetesen ez a lehetfség finoman konfiguralhatd, nem csak globali-
san, hanem egyes oldalakra nézve is ki-be kapcsolhaté.

Konfiguracios allomanyok

Egy vagy tobb oldalon is felhasznalhatok a kiilon 4llomanyokban tarolt konfiguracios in-
forméaciok. Radadasul a konfiguracios beallitasokat a dizajner onalléan is menedzselni
tudja, nincs sziikség a programozo6 beavatkozasara.

Biztonsagos

A sablonok nem tartalmaznak PHP kodot. Ezzel csokkentjiik ugyan a dizajner lehetGsé-
geinek korét, de ez a legtobb esetben inkabb elényos, mint hatranyos. Raadasul van arra
is lehet6ség, hogy ellen6rzott mdédon kiterjessziik a Smarty lehetéségeit, tehat a ,,problé-
ma” athidalhato.

Konnyen kezelhet6 és fenntarthato6

A dizijnernek nem kell a PHP bonyolult szintaxisaval megismerkedni, helyette egy (a
HTML-hez sok tekintetben kozelebb all6) sablon-nyelvet kell alkalmazni.

74 http://smarty.php.net/
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Valtoz6 modositas

A hasznélt valtozok értékét konnyedén modosithatjuk a felhasznalasuk el6tt. Példaul
nagybet(issé konvertalas, csonkitas, szokozok sziirése stb.

Sablon fiiggvények

A sablon fliggvények segitségével Osszetettebb lehetéségeket is kap a dizajner az egysze-
rid megjelenités helyett.

772

Sziirok

A programozo teljesen kontroll alatt tudja tartani a kimenetet. Ezt el6- vagy utosziir6k
segitségével teheti meg. Pl. a JavaScript fejezetben bemutatott e-mail cim elrejtés csak
akkor miikodoképes, ha a @ karakter nem jelenik meg a kimenetben. Egy ut6sziirével
meg lehet oldani, hogy az esetleg a szovegben levé @ karaktereket automatikusan — a
korabbiakban leirtaknak megfelel6en — elkddolja.

Kiegészitések

Az alaprendszerhez sokféle kiegészit6 tolthet6 le a webrél, és alkalmazhato, vagy akar
magunk is fejleszthetiink kiegészitGt.

Munkafolyamat Smartyval

A dizajner és a programoz6 sablonrendszer hasznalataval nagyjabol a kovetkezd moédon
dolgozhatnak a kovetelményspecifikacio elkészitése utan:

e A dizgjner minden egyes oldaltipushoz készit egy tisztdn HTML mintat.
e A programoz6 PHP-ben megvalositja az lizleti logikat (alkalmazas logikat).

e Kettdjliik kommunikacidjabol el6all a dizajn és az tizleti logika csatolofeliilete (in-
terfésze), ami a valtozok forméajaban megjelen6 adatok és a dizajn-elemek kap-
csolatat fejezi ki.

e Ez utén a kisebb (vagyis az interfészt nem befolyasolo) valtozasok keretén beliil a
programozo és a dizajner ismét egymastol fliggetleniil végezheti a feladatat.

10.1.1 Smarty alapok

A Smarty {6 célja az iizleti logika és a prezentacios logika szétvalasztasa.

Nézziink példaként egy cikkeket publikalé honlapot. Az egyes cikkeket megjelenits olda-
lak szerkezete hasonl6 lesz. Lesz az oldalnak fejléce, 1abléce, cime, ir6ja, megjelenési da-
tuma, tartalma stb. Erdemes megfigyelni, hogy az el6z6 példa logikailag fogalmazta meg
az oldalt alkotd elemeket. Nem beszélt table és p elemekrdl, se a megjelenités vizualis,
esztétikai részér6l. Raér majd a dizajner azzal foglalkozni, hogy ez HTML (vagy akar
WAP) kod szintjén hogyan fog megval6sulni.

A Smarty a sablon fajl alapjan egy PHP allomanyt fog el6allitani. Mivel ez koltséges mii-
velet, érdemes gyorstarazni az eredményt, hogy a késébbi kérések gyorsabban kiszolgal -
hatok legyenek.

Telepités
A Smarty futtatasdhoz PHP 4-es valtozata is elegendo.



10.Sablonrendszerek 233. oldal

A Smarty magja

Ha letoltjiik a Smarty legfrissebb valtozatat a letoltési oldalrol”, akkor egy tomoritett al-
loméanyt taladlunk. Ennek libs alkonyvtara tartalmazza a rendszer magjat. Ennek a
konyvtarnak a rendszeriinkbe masolasa jelenti a telepités els6 1épését. A konyvtar tartal-
mat soha ne modositsuk!

A Smarty [ib konyvtaraban taladlhat6 adlloméanyait az alkalmazasunkbol el kell tudni ér-
niink. Eppen ezért vagy egy globalisan elérhetd helyre, vagy pl. a portal gyokérmappaja-
ba célszerii helyezniink. Fontos szerepet tolt még be a SMARTY _DIR valtozé is. Szokas
szerint ez a valtozo6 tartalmazza a Smarty telepités helyét.

Nézziik meg a lehetd legegyszertibb példat:
<?
require once('Smarty.class.php');

Ssmarty = new Smarty();
>

A Smarty hasznalatarol csak akkor beszélhetiink, ha létrehozunk egy példanyt a Smarty
osztalybdl. Az osztaly kodja pedig (a beszédes nevii) Smarty.class.php nevii dlloméany-
ban talalhato.

A SMARTY_DIR valtoz6 hasznélataval a példank igy néz ki:

<?

define ('SMARTY DIR', 'c:/webroot/libs/Smarty-v.e.r/libs/"');
require once (SMARTY DIR . 'Smarty.class.php');

Ssmarty = new Smarty();

?>

Tovabbi konyvtarak
A Smarty szamara tovabbi négy konyvtarra lesz még sziikség:

templates/
templates c/
configs/
cache/

Ezek a konyvtéarak tipikusan a weboldalunk gyokérmappajaba keriilnek. A templates és
configs konyvtarak allomanyait tipikusan a dizajner hozza létre: sablonok és konfigura-
ciés allomanyok keriilnek beléjiik.

A webszervert futtatdé felhasznalonak irasi joggal kell rendelkezni a templates_c és
cache konyvtarakra, ugyanis ezekben tarolja a sablon allomanyokbol forditott PHP allo-
manyokat, valamint a gyorstarazott HTML oldalainkat.

Megjegyzés: A Smarty bels6leg kétszintli &tmeneti tarolast tartalmaz. Az elsé szintet az jelenti, hogy ami-
kor elGszor tekintiink meg egy sablont, a Smarty tiszta PHP kodra forditja azt, és menti az eredményt. Ez a
tarolasi 1épés megakadalyozza, hogy a sablonkddokat az elsG kérelem utan is minden alkalommal fel kell-
jen dolgozni. A masodik szint, hogy a Smarty az éppen megjelenitett (jellemz6en HTML) tartalom &tme-
neti tarolasat is megengedi.

Hello Vilag!

Eljutottunk az els§ teljes, m{ikod§ alkalmazasunkhoz. Nézziik elészor a sablon allo-
manyt (templates/index.tpl):

75 http://smarty.php.net/download.php
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{* Smarty *}

Hello {$name}, welcome to Smarty!

A sablont megjelenit6 kod:

<?php
require once (SMARTY DIR . 'Smarty.class.php');
Ssmarty = new Smarty();
Ssmarty->assign ('name', 'Ned') ;
Ssmarty->display('index.tpl');

>

A példan mar latszik is a sablonelvii fejlesztés legalapvet6bb eleme: a sablon oldal
{$name} véltozojat szeretnénk kicserélni egy aktuélis névre. Erre a smarty objektum
assign metdédusanal lathatunk egy hozzarendelést: az objektum tulajdonképpen gytijti
az ilyen tipust hozzarendeléseket. A sablon allomény feldolgozasa és a sablonvaltozok
beillesztgetése torténik meg a display metddus segitségével.

10.1.2 Valtozé modositok

Nemcsak kiirathatjuk a valtozok tartalmét, hanem meg is lehet valtoztatni a kiiratas
el6tt azokat. Az érthet6ség kedvéért mindegyik modositot egy rovid példaval ismerhet-
jiilk meg. A teljesség igénye nélkiil néhany modosito:

Megjegyzés: a fejezet kovetkez6 példai sorrendben a PHP allomanyt, a sablon dlloményt és az eredményt

mutatjak.

capitalize

Ez a modositdé minden sz6 els6 betiijét atteszi nagybetiivé.
Ssmarty->assign('valtozo', 'kovetkezdé film, prdébalkozas, x3');
{Svaltozo|capitalize}

Kovetkezd Film, Prébéalkozas, x3

count_characters

Egy adott valtozo valtozoban megszamolja a karakterek szamat.
Ssmarty->assign('valtozo', 'Tegnap nagyon hideg volt.');
{$valtozoIcount_characters}

22

date_format
Kiilonb6z6 datum és id6 formatumok.
Ssmarty->assign ('tegnap', strtotime('-1 day'));

{$smarty.now|date format}
{$smarty.now|date format:"$I:%M Sp"}

Mar 21, 2006
03/21/06

default

Ha a hasznalt valtozo6 iires vagy olyan valtozora hivatkozunk ami nem létezik, akkor en-
nek a tartalma lesz felhasznalva.
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Ssmarty->assign ('email', '');
{Semail|default:'No email address available'}

No email address available

escape

A szoveget kiilonboz6 kddolasnak megfelel6en lehet konvertalni.
Ssmarty->assign('valtozo', "'Ez lesz a kovetkezdé nagy terv!'");
{Svaltozo|escape:"url"}

%27Ez%201esz%20a%20ksF6vetkezsF5%20nagy%s20tervs21%27

lower
Minden karaktert kisbettisé alakit.
$smarty->assign('valtozo', "'Ez Lesz A Kdbvetkezd NAgY Terv!'");

{$valtozo|lower}

'ez lesz a kovetkezd nagy terv!'

nl2br
A ) \n”-et atalakitja a HTML nyelvben hasznalatos <br /> elemre.

Ssmarty->assign (
'valtozo', "'Ez lesz a kovetkezd\n nagy terv!'");

{Svaltozo|nl2br}

'Ez lesz a kdévetkezd<br /> nagy terv!'

replace

A megadott a stringet megkeresi és kicseréli.
Ssmarty->assign ('valtozo', "Ez lesz a kovetkezd nagy terv!");
{Svaltozo|replace:'nagy':'kis'}

Ez lesz a kovetkezd kis terv!

strip_tags
Az formazo tagokat kicseréli helykozre vagy teljesen eltiinteti Gket.

Ssmarty->assign ('valtozo', "Ez lesz a kovetkezdé <font
face=\"helvetica\">nagy terv</font>");

{Svaltozo|strip tags}

Ez lesz a kovetkezd nagy terv, amelyet megvaldsitok az
elkovetkezd évben.

10.1.3 Vezérlési szerkezetek

Az egyszer( valtozobehelyettesités hasznalata a Smarty-t latszatra rendkiviil erGteljessé
teszi. A sablonok vilagosak és egyszertiek, és a hattérkod sem bonyolult.
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Elagazasok

Nézziink egy szituaciot: Ha webhelyiink latogatojatol csak az elsé alkalommal akarunk
bejelentkezést kérni, a kés6bbiekben (sziitit6]l fliggéen) mar nem, akkor két lehetGsé-
giink van. Az els6, hogy ezt a PHP kodban végezziik el, az alabbihoz hasonlé modon:

require ('../smarty/Smarty.class.php');
Ssmarty = new Smarty;

Sname = array key exists('name', $ COOKIE) ? $ COOKIE['name']
'Stranger’';

if ($name == 'Stranger') {

$login link = "<a href=\"/login.php\">belépés</a>";
} else {

$login link = ' ';

}

Ssmarty->assign ('name', S$name);
$smarty->assign('login link', $login link);
Ssmarty->display('hello2.tpl');

Ezutan a sablonnal meg kell jelentetniink a $login_link-et, ami lehet, hogy be sincs allit-
va:

<html>

<body>

Helld {Sname}.<br>
{php}{S$login_link;}{/php}
</body>

</html>

Ez a modszer sajnos megsérti az alkalmazasi és megjelenitési kod szétvalasztasanak el-
vét.

A masodik megoldas, hogy a megjelenitési rétegre bizzuk a dontést, hogy megjeleniti-e a
bejelentkezési hivatkozast, és ha igen, hogyan:

A hello3s.tpl tartalma:

<html>
<body>
Hello {Sname}.<br>
{ if $name == "Stranger" }

<a href="/login.php">Belépés</a>
{ /7if }
</body>
</html>

A hello3.php tartalma:
require('../smarty/Smarty.class.php');
Ssmarty = new Smarty;
Sname = array key exists ( 'name' ,
$ COOKIE) ? $ COOKIE ['name' ] : 'Stranger';

Ssmarty->assign ('name', $Sname) ;
Ssmarty->display('hello3.tpl');
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Ciklusok

A teljes feltételrendszert nyuajto if-elseif-else utasitdsokon kiviil a Smarty a foreach-en
keresztiil a tombok ciklussal valo feldolgozasat is timogatja. Egy egyszert sablon, amely
kiirja az éppen érvényes kornyezeti valtozokat. A getenv.tpl tartalma:

<html>
<body>
<table>

{foreach from=S$smarty.env key=key item=value }
<trxtd>{$key}</tdxtd>{S$value}</tdx/tr>
{/foreach}

</table>
</body>
</html>
A getenv.php tartalma:
require('../smarty/Smarty.class.php');

Ssmarty = new Smarty;
$Ssmarty->display('getenv.tpl');

A fenti példaban lathatjuk a $smarty valtozot is, ami egy asszociativ tomb, melynek se-
gitségével elérhetjiik a PHP szuperglobalisait (példaul $_GET), illetve a Smarty beallita-
si valtozobit. A szuperglobalisok elérése a $smarty.cookie, $smarty.get stb. forméaban
torténhet.

Hol legyen a logika?

Egyesek ez ellen azzal érvelhetnek, hogy magaban a sablonban egyaltalan nem ajanlott
miikodési logikat elhelyezni. Az nem biztos, hogy jo, ha a megjelenitésbdl teljesen kivon-
juk a logikat, vagy azt jelenti, hogy a kimenet el6allitasahoz val6jaban nem tartozik logi-
ka. A megjelenitési kodnak az alkalmazasba helyezése pedig nem jobb, mint az alkalma-
zaslogika beépitése a megjelenitési kodba. A sablonrendszerek hasznalatanak éppen az a
célja, hogy mindkét emlitett helyzetet elkeriiljiik.

Mindazonaéltal a sablonokban logikat elhelyezni sok veszélyt rejt. Minél tobb szolgaltatas
érhetd el a sablonokban, annél nagyobb a kisértés, hogy maga az oldal tartalmazzon
nagy mennyiségi kdédot. Amig ez a megjelenitésre korlatozodik, tartjuk magunkat az
MVC mintihoz.

Az MVC nem arrol szol, hogy a nézetbdl eltavolitunk minden logikat - a cél az, hogy az
teriiletre jellemz6 miikodési kodot vegytik ki bel6le. A megjelenitési és miikodési kod ko-
zOtt azonban nem minden esetben konnyt kiilonbséget tenni. Szamos fejleszté szaméara
nem csupan az a cél, hogy elvalasszak a megjelenitést az alkalmazast6l, hanem az, hogy
a megjelenitési kod is minél kisebb legyen. A Smarty ezt a problémat nem oldja meg.

Fiiggvények

Az alapvetd vezérlési szerkezetek mellett a Smarty lehet6séget ad arra is, hogy beépitett,
illetve felhasznaloi fiiggvényeket hivjunk meg. Ez nagyobb rugalmassagot ad abban,
hogy mit tehetiink meg magéan a sablonkédon beliil, de az az ara, hogy a sablonok bo-
nyolultta valnak.
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include

A leghasznosabb beépitett fiiggvény az include. A PHP include fiiggvényével azonos moé-
don azt teszi lehet6vé, hogy egy sablonba egy masikat épitsiink be. De ez csak egy a sok
tucat esetbdl, amelyre hasznalhatjuk. Példaul kozos fejlécet és lablécet adjunk a sablo-
nokhoz, mint az alabbi egyszerti példaban:

A fejlec.tpl tartalma:

<html>
<head>
<title>{S$title}</title>

{if Scss}
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="{Scss}" />
{/1f}

</head>
<body>
<br>

A lablec.tpl tartalma:

<br>
</body>
</html>

Ha ezutan egy sablonban fejlécre vagy lablécre van sziikség, a kovetkezGképpen épitjiik
be azokat. Az include.tpl tartalma:

{include file="fejlec.tpl"}
Hello {Sname}.
{include file="lablec.tpl"}

php
A Smarty tAmogatja a php fiiggvényt is, melynek segitségével sablonon beliili PHP-k6dot
irhatunk. Az include2.tpl tartalma:

{include file="fejlec.tpl"}
Helldé {phplprint $ GET['name'];{/php}
{include file="lablec.tpl"}

A programozasi nyelvek keverése egyetlen dokumentumon beliil szinte soha nem j6 6t-
let. Feleslegesen bonyolitja az alkalmazast, és megneheziti, hogy megallapitsuk, hol ta-
lalhat6 egy adott szolgaltatas megvalositasa. A Smarty tAmogatja az egyéni fiiggvényeket
és valtozomodositokat is. Az egyéni fiiggvények az Osszetett feladatokat automatizalo se-
géd-fliggvények készitésében lehetnek segitségilinkre.

Kiilso fiiggvények

A kiilsé fliggvényeket nem a Smarty fejleszt6i készitették, de a telepit6csomag is tartal-
maz néhanyat. Ismét a teljesség igénye nélkiil kovetkezzék néhany fliggvény, amelyik {ir-
latok tombbdl val6 generalasat konnyitik meg;:

Html checkboxes

Jelolénégyzetetek allithatunk el6 vele. Egy tombben meg kell adni az értékét, és a sze-
rint létrehozza Gket.
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S$smarty->assign('cust ids', array(1000,1001,1002,1003));
$smarty->assign('cust names',
array ('Joe Schmoe', 'Jack Smith', 'Jane Johnson',
'Charlie Brown'));
$smarty->assign('customer id', 1001);

{html checkboxes name="id" values=$cust ids
output=S$cust names selected=$customer id separator="<br />"}

A kimenet:

<label><input type="checkbox" name="id[]" value="1000" />Joe
Schmoe</label><br />

<label><input type="checkbox" name="id[]" value="1001"
checked="checked" />Jack Smith</label><br />

<label><input type="checkbox" name="id[]" value="1002" />Jane
Johnson</label><br />

<label><input type="checkbox" name="id[]" value="1003" />Charlie
Brown</label><br />

10.1.4 Gyorstarazas

A leforditott sablonok hasznalatanal is gyorsabb a sablonok kimenetének 4tmeneti taro-
lasa, igy a sablont egyaltalan nem kell végrehajtani. Az atmeneti tarolas (gyorstarazas,
caching) altalaban véve is igen hatékony modszer.

A Smarty-ban a tartalom atmeneti tarolasahoz el6szor engedélyezniink kell a tarolast az
objektumban, mégpedig a kovetkez6 sorral:

| $smarty->cache = true;

Ezutan amikor csak meghivjuk a display fiiggvényt, az oldal teljes kimenete

| $smarty->cache lifetime

ideig (ez altalaban 3600 masodperc) tarolédik.

Megjegyzés: Még pontosabban fogalmazva az ezen az idSintervallumon beliil érkez6 Gjabb kérések az el-
tarolt kimenetet fogjak kapni.

A legtobb oldalon a beagyazott PHP program igényli a legtobb id6t, hiszen az adatokbol
el6 kell allitani az oldalt. A folyamatot rovidre zarhatjuk, ha az is_ cached fiiggvénnyel el-
lenérizziik, hogy az oldalnak 1étezik-e tarolt masolata. A PHP programon beliil ez a ko-
vetkez6képpen torténik:

$smarty = new Smarty;

if(!is cached('index.tpl')) {
/* bedllités */

}

Ssmarty->display('index.tpl');

Ha az oldal barmilyen felhasznal6hoz kothet informaciot tartalmaz, ez a médszer sza-
munkra nem megfelel6, mert csak az els6 felhasznaléra vonatkozo6 informéciok tarolod-
nak, és minden tovabbi felhasznal6 ugyanazt kapja.

Ha feltételekkel szeretnénk tarolni az adatokat, a display -nek egy masodik paramétert
kell atadnunk. Ezt a tarolasi rendszer kulcsként hasznalja, hogy azonos kulccsal rendel-
kezo kérelem esetén visszaadhassa a tarolt tartalmat. Ha a sajatoldal.tpl sablont példaul
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10 percig minden kérelmez6 szdmara egyedileg szeretnénk tarolni, a felhasznalokat a
neviik alapjan eldallitott MD5 kivonat alapjan azonosithatjuk:

Ssmarty = new Smarty;

if(!is cached('sajatoldal.tpl', md5($ COOKIE['name'])) ) {
/* bedllitas */
Ssmarty->assign ('name', $_COOKIE['name']);

}$

smarty->display('sajatoldal.tpl', md5($ COOKIE['name' ] )) ;

Lathatjuk, hogy az is_cached tovabbra is hasznalhato, csak at kell neki adni az azonosi-
tot is.

Legylink 6vatosak: a Smarty nem rendelkezik beépitett szemétgytijtéssel, igy minden ta-
rolt oldal egy fajlt jelent a tarolo fajlrendszerben. Ez lehet6séget teremt a véletlen vagy
szandékos tulterhelésre, amikor is tarolt oldalak ezrei gylilnek fel a rendszerben. Ehe-
lyett azt javasoljuk, hogy viszonylag kevés értéket felvehet$ kulcs alapjan valasszuk ki a
taroland¢ tartalmat.

Tovabbi forrasok

http://smarty.php.net/crashcourse.php
http://smarty.php.net/manual/en/
http://smarty.php.net/sampleapp/sampleapp_p1.php

10.2. A PHP, mint sablonnyelv

Vitathatatlan, hogy a sablonrendszerek nagyon fontos szereket toltenek be a webfejlesz-
tésben. A Smarty mellett sok kisebb rendszer is 1étezik, amelyek a Smarty bonyolultsaga,
vagy éppen egy mas tipusa sablonnyelv igénye miatt mas utakon jarnak. Vannak azon-
ban olyan fejleszt6k is — koztiik a szerzd is -, akik szerint olyan esetben, amikor a dizaj-
ner ismeri a PHP nyelvet, felesleges lehet egy kiilon sablonnyelvet megtanulni és alkal-
mazni.

Ezzel nem a sablon logika kiilonvalasztasdnak, hanem csupan a kiilon sablon nyelv sziik-
ségességét kérddjelezziik meg. A tanulas szempontjabol tehat igenis nagyon hasznos, ha
megismerjiik pl. a Smartyt, de ezutan akar egy sablonnyelv, akar a PHP is alkalmas lehet
a feladat megoldasara, ha a fejlesztok fegyelmezetten kiilon tudjak valasztani a megjele-
nitési és alkalmazasi kodot.

Erdemes itt megjegyezni, hogy pl. a Drupal és a Wordpress tartalomkezelS rendszerek
estén is lehet6ség van PHP alapu sablon (vagy mas néven smink) kezelésre. Van azon-
ban arra is példa, hogy tartalomkezel§ rendszer a Smartyt hasznalja beépitett modon.

10.2.1 Sablon osztaly

Ha PHP alapokon akarunk sablon-elvii médon programozni, akkor nagyon hasznos le-
het szamunkra a kovetkezd Sablon osztély. (Ez az osztaly massassi” megoldasa alapjan
egy kissé testreszabott megoldas.)
<?
class Sablon {
var $dir = 'sablon/';

76 http://www.massassi.com/php/articles/template_engines/
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A sablon allomanyok helye a fajlrendszerben.

var $fajl;
var Scserek = array();

A sablon fajl neve és a cserélend6 parok.

function Sablon (S$f) {
$this -> fajl = S$f;
}

A konstruktor mindossze a fajl nevét tarolja el.

function berak (Snev, Sertek) {
if (is_object (Sertek)) {

Sthis -> cserek[$nev] = Sertek->cserel();
} else {
Sthis -> cserek[$Snev] = Sertek;

}
}

A leggyakrabban hasznalt metodus, hiszen ezzel definialhatok a cserélendd parok.

function berakTomb ($tomb) {
if (is_array(Stomb)) {
Sthis -> cserek = (Sthis -> cserek) + Stomb;
}
}

Hasznos fiiggvény, ha a cserélendd parok mar eleve tombben helyezkednek el.

function cserel () {
extract ($this -> cserek);
Scimsor;
ob start();
include ($this -> dir . S$this -> fajl . '.tpl.php');

$tartalom = ob get contents();
ob end clean();
return S$tartalom;

}

A tényleges sablon miiveletet, a cserék megvalositasat végzi. Erdemes megfigyelni,
mennyire egyszeriivé teszi a kodot a kimenet pufferelése (ob_ fliggvények).

function torol () {
Sthis -> cserek = array();
}
}

?>

Végiil a torol fiiggvény lehet6vé teszi, hogy Gjabb sablon objektum példanyositasa nélkiil
is Gjra hasznalhassuk a sablonallomanyunkat, pl. tobb azonos sablon alapjan gyartott
blokk generalasara.

10.2.2 Blogbejegyzés

Nézziink egy konkrét példat a nagygusztav.hu oldal 2006-os kédjaboél. A kovetkezd sab-
lon allomany (ujBejegyzesekBlokk.tpl.php) egy blogbejegyzés elGzetest fog késziteni a
kezddoldalra.
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<? /* Csak az eldézetes megjelenitésére, hozzaszdlasok szamaval

*/ 2>
<div class="hir">
<? if ($lehethozza || S$tartalom) { 2>

<h2><a href="<?= $index ?>?<?= S$blognev ?>/<?=
Surl ?>"><?= $hirCim ?></a></h2>
<? } else { ?>
<h2><?= $hirCim ?></h2>
<? >

<? 1f (Sdatum) {?>
<acronym class="datum" title="<?= Sdatum['hosszu'] ?>">
<span class="honap"><?= $datum['honap'] ?></span>
<span class="nap"><?= $datum['nap'] ?></span>
</acronym>
<? )} 2>

<?= $hirSzoveg ?>

<? if ($Slehethozza || S$tartalom) { 2>
<p class="hozzaszolasszam">
<? 1f (Startalom) { ?>
<a href="<?= $index ?>?<?= S$blognev ?>/<?= S$Surl ?>">
Teljes bejegyzés&raquo;</a>
<? 7>

<? 1f ($lehethozza) { ?>
Eddig
<? 1f (ShozzaszolasSzam == 0) { 2>
nincs
<? } else {?>
<?= S$hozzaszolasSzam ?>
<? ) 2>
<a href="<?= $index ?>?<?= Sblognev ?>/<?=
Surl ?>#hozza">hozzaszdlas</a>.
<? >
</p>
<? ) 7>
</div>

A kovetkezd kéd hasznalja a sablont:
SujBejegyzesek = $this -> adatbazis -> ujBejegyzesek (10);
foreach (SujBejegyzesek as $k => Se) {
SujBejegyzesek[$k] ['blogcim'] = S$this ->
joOldalak[$e['blognev']]['cim'];
}
$sablon = new Sablon ('ujBejegyzesekBlokk');

$sablon -> berakTomb ($SGLOBALS|['portal adatok']);
Ssablon -> berak ('ujBejegyzesek', SujBejegyzesek);

Sszoveg .= S$sablon -> cserel();

Forrasok

e George S. Schlossnagle: PHP fejlesztés fels6fokon
(http://www.kiskapu.hu/)

e deadlime: PHP, mint sablonnyelv
(http://deadlime.hu/2006/07/28 /php-mint-sablonnyelv/)
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e phpPatterns: PHP and Templates
(http://www.phppatterns.com/docs/design/templates_and_template_engines)

e massassi: Template Engines
(http://www.massassi.com/php/articles/template_engines/)



