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Az Android torténete

® Eredetileg az Android Inc. fejlesztése volt
® Google Inc. 2005-ben felvasarolta ©

® Mara az Android mogott tobb cég is (pl.: gyartok)
megtaldlhaté = Open Handset Alliance (OHA)

® ElsO elérhet6 készilék: T-mobile G1 (HTC Dream), 2008
oktdberében jelent meg, Android 1.0 rendszer (Base)
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Android verziok [ okostetefon Api level
Api level

* Folyamatosan névekvd szam

* Fejlesztéskor hasznaljuk a minimalis
Android verzid megjelolésére

* API level alapjan eset valasztas.

Pl.: adott funkcid csak bizonyos
verzio ota érhetd el.

* Megkonnyiti a referenciaban valé

tajékozodast (filter): @ 23 Gingerbread 910
http://developer.android.com/ Tablet ,| 2.3.3=2.4
o

1.6 Donut 4
2.1 Eclair 7

2.2 Froyo 8

reference/packages.html
Honeycomb 11

. .’ 3.1
Milyen verzidra 12

7

1
érdemes fejleszteni? 3, @ 13
Két hetente frissulG statisztika: \

http://developer.android.com/resou 4.0 lce Cream Sandwich 14
rces/dashboard/platform-

versions.html 2011 november ’
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Amit jé tudni a platformrdél

® Linux kernelre épul6 operacios rendszer

http://developer.android.com/guide/basics/what-is-android.html#os architecture

Linux 2.6.* kernelre épil, de az Android 4.0-t6l mar az uj 3.0.* kernelre fog.

® Dalvik VM virtualis gépen menedzselt Java kod futtatasa
(1= Sun JVM, és J2ME-vel sem kompatibilis)

® Open Source
® Parhuzamosan futhat tobb alkalmazas is (nincs megkotés)
® Android Market: egy instant alkalmazaspiac

® Ingyenes és fizetds szoftverek (30%-70%) ill. alkalmazason
belluli vasarlas lehetdsége (2.3 6ta)

® Offline alkalmazastelepités (unknow source) megengedett
® A mobilalkalmazas egyetlen fajlbdl all (*.apk)

® Fejleszt6i kornyezet is ugyanugy fejlédik, mint maga a
rendszer (ADT)
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Programoza's +1 érdekesség:

Android app Windows-on
® SDK - Java (Dalvik VM)
® NDK - C/C++ (Nativ kod, Java kodbol elérhet6 - JNI)
® ADK — Accessory Development Kit (3.1 6ta)
® Tovabbi kisérletek

® Script nyelvekkel (SL4A segitségével)
Pl.: Python, Perl, JavaScript, ...

http://code.google.com/p/android-scripting/

® C# (MonoDroid kezdeményezés)
http://monodroid.net/

Fejlesztés

® Hivatalosan tamogatott IDE: Eclipse

® Az SDK rendelkezik emulatorral (kicsit lassu, idonként
problémas — szenzorok?)

® Futtathatunk kozvetlen telefonon (gyors, kényelmes — de
kell készulék)

® Bibliank: http://developer.android.com/
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Android alkalmazasokrol

® Az alkalmazasok egyenranguak
® Minden programot és képerny6t egy stack-be rogzit

® Vissza (Back) gomb hatdsara az el6z6 elemre valt at
(Gyakorlatilag, mint bongész6ben az el6zmények)

® Az alkalmazasok (hivatalosan) nem bezarhatdak, ezt maga a
rendszer végzi, ha sziikség van ra. (Pl.: kevés memoria)

® Nem ablakok, hanem teljes képerny6t kitoltd Activity-k
Tabletek esetén lehet tobb Activity is egy idbben a képernydn.

® Egy alkalmazas tobb Activity-bdl allhat

® Nem az alkalmazasnak, hanem az Activity-nek van életciklusa

- Alkalmazasunk

Minden Activity-nek
Activity 1 Activity 2 Activity 3 sajat €letciklusa van!
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Activity életciklus modell

Célja:
* Varatlan események kezelése. ST
Pl.: bejove hivas, akku merdlése Lo
° A A 4 A back to the )
Er6forrasok hatékony kezelése | Mty o ) —
'—'
L
A modellen abrazolt - onFesumel
metddusokat a rendszer  —
automatikusan meghivja, Activity is “The activity |
. e, g comes to the
amikor az szuikséges. _foreground )
Another activity comes |
l_ in front of the activity
" The activity |
Other applications | comes to the
\___need memory | onPause() foreground |
( The activity is no longer visible )
Y

Forras:
http://developer.android.com/guide/t
opics/fundamentals.html#actlife

Ugyanez masképp:
http://www.google.hu/images?g=andr
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Fejlesztoi kornyezet

%

Sicz-Mesziar Janos - OE-NIK 2011.09.11.



Fejlesztoi kornyezet telepitése

Mi kell hozza?

® JDK telepitse

® Eclipse IDE

® Android SDK

® ADT plugin (ADT = Android Development Tools)

Hogyan?

® Windows:

http://szyrt.hu/downloads/Docs/Android fejleszto kornyezet kialakitasa
Windowson.pdf

® Ubuntu 10.04 és felette:
http://szyrt.hu/downloads/Docs/Android fejleszto kornyezet kialakitasa
Ubuntu 10.04 en.pdf

® Eredeti leiras:
http://developer.android.com/sdk/installing.html
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Uj Android projekt

® File > New > Other... > Android > Android project
_loix]

New Android Project

Creates a new Android Project resource,

Project name: | MyFisrtAndroidProject

~ Contents
(% Create new project in workspace
" Create project from existing source
IV Use default location

Location: I C: fUsers/RendszergazdafDokumentumokfEclipse projects/MyFis Browse, ,,

(" Create project from existing sample

Samples: lAperrm:-s _'_I
—Build Target
Target Mame I Vendor I Platform l APL ... I
Android 2.1-updatel  Android Open Source Project 21-upd... 7

Standard Android platform 2.1-updatel

~ Properties
Application name: I My First Android Application b AI ka I m a Za S u n k n eve
Package name: | hu.uniobuda. nik
[V Create Activity: | MainActivity E I 56 Act iVity osztal Iy neve

Min SDK Version: |7

Minimalis API level

t@ < Back Mext = l Finish I Cancel
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Ismerkedeés a feliilettel

& lava - MyFirstAndroidProject /src/hu/uniobuda/nik /MainActivity.ja¥a - Eclipse - |E’ |£|
File Edit Refactor Run Source Mavigate Search  Project  Window  Help Futtata's
= n = izl ] =
| % - uld lalBFdr-0-a-|ge-|®s - 7 | & v
J Pl 45 [E J - . - =
— Ty
[% Package Explarer 52 = EW )| Mainackivity java 3 = EI E: okl fQ Devw 22 . — O
-
= g package hu.uniohuds.nik: ;I =
E = MyFirstandroidProject - _ 5 e
B src #import android.app.lictivicy:[] i | G & O | - '°"|
=83 hu.uniobuda. ik eror | 0
m ManActivity.jave public class Mainhctivity extends Activity m I I I
' L4
EIEILE gen [Generated Java Fil F*% Called when the activity is first il
E|EE|l hu.uniobuda. nik, B BOverride
m R.java public volid onCreate (Bundle savedInsta
&= Android 2.1-updatel super.oncreate (savedlnstance3tate) Készulékek &
- q@ J— setContentWiew (. layout.main) ;
B85 res } Emulator, ill. futé
= & drawable-hepi ! Forraskodok . alkalmazasok
Z - "_'J icon, prng LI—I
El [E!:- drawable-ldpi
: - |"_':I icon. prig [L Proble @ Javad @) Dedlara | & Consal E Ernulat File Ex Resour LogiZat = 0
El IE!:- drawable-mdpi 0 items =
P |_.| icon. png
El E? lavout Description = | Resource | Fath | Location | T';.l:ue
S [X] main.=ml I Debug
- == values
----- 2| AndroidManifest, <l B)
----- default, properties

KT

.

T
::E,'Start| E8=| [

| ‘i'ritable | amarkt Inserk | 13: 2

|

Munkakonyvtar
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A munkakonyvtar szerkezete

src/ Az Activity Java fajljai és minden egyéb Java fajl.

gen/ ADT &ltal generalt R.java fajl helye. Segitségével érhetjik
el Java kédban az res/ konyvtarban taldlhaté tartalmakat.

assets/ Alapértelmezetten Ures konyvtar. RAW (nyers adat)
tartalmakat tarolhatunk itt.

res/ Kilonbozé forrasok, melyeket beépitenénk az
alkalmazasba.

res/drawable/ Képek és rajzok. Pl.: PNG, JPG, GIF, Ikonok, Drawable-t
leir6 XML-ek (selector, shape, ...)

res/layout/ Activity fellletét, layout-okat leiré XML fajlok.

res/menu/ Men felépitését leiré XML-ek. Pl.: Options menii

res/values/ Kilonbozo értékek, szovegek, szamok, szinek, tombok

tarolasa XML formaban. Pl.: nyelvi fajlok
res/xml/ Tovabbi XML-ek, pl.: Beallitas felletének leirdsa

AndroidManifest.xm|  Fontos informacidk, hasznalati jogok, min. SDK verzid,
Activity-k, Service-ok, Broadcast-ek nyilvantartasa, stb...

Sicz-Mesziar Janos - OE-NIK 2011.09.11.



Futtatas: Emulatoron

€ Create new Android Virtual Device (A¥D) x| Oj And roid Virtu a’lis eszkaz
oo HEEE hozzaadasa
Target:  |Android 2.1-update! - API Level 7 ~|
5D Card: Window > Android SDK and AVD
@ BE Manager > New
" File: |
Snapshot: Bea’"ithatjUk
[ {Enabled * Hardveres jellemz&ket
Skin: e Android verziét
& Buit-in:  [HvGa =l
il x| Emulatorrdl tudni érdemes:
Harckias — — * Lassucska szegény
S St —n il » New/Edit utan, elsé inditaskor
e e o mindig lassabb, mint egyébként
K:flﬂ;;ﬁifﬁn hespae | 94 * Emulator is egy virtualis gép
—— - « Nem mindent tdmogat: szenzorok,
[ Override the existing AYD with the same name bluetooth, ...

 Emulator irdnyitasa billenty(izettel

Create AYD Cancel l

Sicz-Mesziar Janos - OE-NIK 2011.09.11.


http://developer.android.com/guide/developing/devices/emulator.html

Futtatas: Emulatoron (2)

€ 5554:HTC-Hero

Ml @ 7:05 Pm

one
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Futtatas: Kozvetlenul telefonon

1. "debuggable, jelz6 beadllitasa AndroidManifest.xml-ben!

2. Telefonon USB debugging engedélyezése!
Settings > Applications > Development

3. USBdriver letoltése az ADB-nek (Android Debug Bridge):

n Window > Android SDK and ... > Available packages > Third party ...

m Vagy OEM Driverek:
http://developer.android.com/sdk/oem-usb.html

4. USB kabellel 6sszekotod (Kabelt nem otthon hagyni!)
Az ADB telepitésénél meg kell adni a driver helyét.

5.  Eclipse és/vagy rendszer Ujrainditdsa

® Ha sikerdlt, akkor hasonlo: % ouine [+2] vew properties | @ Devices 53 = O

A RS -1

MName

= ® HT9B3L900539 Online 2.1-updatel
com.google.ar 4779 8601

® Eredeti leiras :
http://developer.android.com/guide/developing/device.html
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Debug - DDMS

® Dalvik Debug Monitor Server
Eclipse-ben: Window > Open Perspective > Other... > DDMS
Flggetlenl: [SDK path] / tools / ddms.bat

Lépései:
1. Breakpoint elhelyezése, mint
barmely ismert fejlesztoi

Debug mddba tessziik

o= outline | B Devices 53

ZEle@O| 3R S

kdrnyezetben.

Devices ful alatt a kivalasztott
késziiléken az adott alkalmazas
,debug” modba kapcsolasa.

A Innls s2lm wagy max ) Imogatls

{Breakpoint elhelyezve

ujjak szama = (byte)Math.min(ujjzk.length, &

Mame

------ & ujjak_szama= 2

El"

online
Ze459

HT9E3L900559
b, ponke, mobile . smarkciky

com,google, android, apps.up 28153

android. drawing

* A debug modban futtatott
alkalmazas lassu.
* De utolag is atvalthatunk!
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Debug(2) - LogCat

® Készulék vagy emulator kivalasztasa a Devices fulon

® LogCat ful alatt listazodik minden ami a rendszerben torténik

L_ Problems | @ Javadoc |[_Q) Declaratio | &l console | E Emulator | ! File Explor [ i Resource =m
VEOO®

o | .

[ r’s r~”r
Tine | |pid |tag [ 3 ge — Uj sSZuro
02-21 21:07... D 5230 Media... onCreate finished
02-21 21:07... D 5230 Media... HediaPlayback is onBind: null ref...
02-21 21:07... D 163 Music... onServiceConnected
02-21 21:07... V 5230 Media... onStartCommand
02-21 21:07... V¥V 163 Music... updateMusicInfo()
02-21 21:07... D 5230 Media... onCallStateChanged, mPlayOnNextPr. ..
02-21 21:07... D 5230 Media... CALL_STATE IDLE, mResumeifterCall...
02-21 21:07... D 5230 Media... isSystemReady= true
02-21 21:07... ¥ 163 Music... title = Csak a szép dolgokra emlé. ..
02-21 21:07... ¥ 163 HMusic... name = Yummie dot hu presents
02-21 21:07... V 163 Music... albumirtPath = /sdcard-/albumthumb. ..
02-21 21:07... D 5230 Media... mMediaPlayer.getDuration{): 1862269
02-21 21:07... D 5230 MHedia... mMediaPlaver.getDuration(): 1862269 v

Ajanlott filter hasznalata:
® Log.d("cimke", "Ez torténik:" + this.toString());
® Uj sz(ird: x|

Filter Marne: I & "cimke" s20ird

by Log Tag: | cirnke]|
by pid: |

by Log level: I::nu:nne:: j

Cancel |
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