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Layout dobozok megismerése

LinearLayout RelativelLayout Framelayout

* Ul Elemek egymas utan. * Tobbi elemhez képest * Minden gyermek a bal
* Orientacio iranya adhatjuk meg pozicit. fels6 sarokhoz igazodik
beallithato. * Hatékonyan lehet vele

* Suly értékekkel dolgozni.

befolyasolhatjuk az
eloszlas nagysagat.

GridLayout

* Mozaik szer( elrendezés
* Android 4.0-t6l

e I= GridView!

* Bvebben itt!
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http://developer.android.com/guide/topics/ui/layout/linear.html
http://developer.android.com/guide/topics/ui/layout/relative.html
http://developer.android.com/reference/android/widget/FrameLayout.html
http://developer.android.com/reference/android/widget/GridLayout.html
http://android-developers.blogspot.hu/2011/11/new-layout-widgets-space-and-gridlayout.html

Ul elemek

® Szamtalan Control, melyek View leszarmazottak:
http://developer.android.com/guide/topics/ui/controls.html

® Sok-sok tulajdonsaggal rendelkeznek. (nem részletezziik)

® Szélesseg és magassag megadasa mindig kotelezd.
layout width, layout height

® Mely lehet: MATCH PARENT, WRAP CONTENT, fix
meret

® Az Ul elemeket egyedi azonositoval érjuk el:
android:id="@+id/gomb"

® Egy Ul elem elérése Java kodban:

Button b = (Button)findViewById(R.1d.gomb) ;
® Definialhatdak egyedi feluiletek is!
® Szoveges feliratok, értékek, szinek, ... lehetnek.

= Beégetettek (android:text="Gombocska") — nem ajanlott
= Kilsé XML-ben taroltak (android:text="@string/gomb _title")
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http://developer.android.com/guide/topics/ui/controls.html

AlertDialog és ProgressDialog

® Parbeszédablak, ami az aktualis Activity el6tt jelenik meg.
® Dialog osztaly leszarmazottja.

® Testreszabhatjuk (lkon, szoveg, gombok)

® XML fajllal egyéni fellletet adhatunk hozza

A

® Beépitett gombok:

You'll lose all photos and media!

1. Pozitiv (PositiveButton)
2. Negativ (NegativeButton)

Fire missles?

3. Semleges (NeutralButton) cance e e

AlertDialog példa:
http://developer.android.com/guide/to NEaneane
pics/ui/dialogs.html#AlertDialog Password
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http://developer.android.com/guide/topics/ui/dialogs.html
http://developer.android.com/guide/topics/ui/dialogs.html

Toast, notification

® loast

Toast.makeText (
getApplicationContext (),
"Buborék",

Toast .LENGTH SHORT

) .show () ;

® Status Bar notification
Egy értesitési terilet.

1. Content title
Jelly Bean 6ta kibonthato. 2. Large icon
sy 47 . 47 3. Content text
® Két tipus jellemz6 4. Content info
= Notifications: Egyszeri értesités, 5. Smallicon
6. Time

,Clear” gomb hatasara torolhet6

= Ongoing: folyamatban |évéekrdl értesités
Pl.: zenelejatszd. Nem torolhet6.

® Testreszabhato
lkon, leiras, elrendezés, értesités maodjai, esemény, ...
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http://developer.android.com/guide/topics/ui/notifiers/toasts.html
http://developer.android.com/guide/topics/ui/notifiers/toasts.html
http://developer.android.com/guide/topics/ui/notifiers/toasts.html

Mentu (Options menu)

Szoftver ergonomiai
szempontok miatt mar nem
ajanlott hasznalni!

-

Android 3.0-tol ActionBar!
http://developer.android.com/guide/topics/
ui/menus.htmli#foptions-menu
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http://developer.android.com/guide/topics/ui/menus.html
http://developer.android.com/guide/topics/ui/menus.html
http://developer.android.com/guide/topics/ui/menus.html
http://developer.android.com/guide/topics/ui/menus.html
http://developer.android.com/guide/topics/ui/menus.html

ActionBar

® Android 3.0 (APl level 11) 6ta

® Tobbletes funkciok
= Kitlintetett hely az alkalmazas nevének és ikonjanak — brand
= Navigacio: beépitett Tab kontroll a Fragment valtasokhoz

= Fontos funkcidk (Pl.: keresés, megosztas, létrehozas)
megszokott helyen

(lﬁl Action Bar _ Q. Ee
1) [ &

Tovabbi részletek: http://developer.android.com/guide/topics/ui/actionbar.htm]
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http://developer.android.com/guide/topics/ui/actionbar.html

Néhany XML leiré bemutatasa

® Layer list
Tobb kép egyuttes réetegkezelése.

@ State list: egy allapotlista

Allapotokhoz kapcsolt képek meghatarozasa.
Pl.: Focus, Press

® Level list

Kilonbo6z6 szintekhez képek kapcsolasa.
Pl.: Fényero (%), Wi-Fi jeler6sségek (dB)

® Shape drawable: alakzatok leirasa XML-ben
Pl.: alak meghatarozasa, sarkok lekerekitése,
szinatmenetek, margok, méret, ...

JRS—
sak egy felhasznalo ) | 4
inden bejelentkezési

B =
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http://developer.android.com/guide/topics/resources/drawable-resource.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/drawable-resource.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/drawable-resource.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/drawable-resource.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/drawable-resource.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/drawable-resource.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/drawable-resource.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/drawable-resource.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/drawable-resource.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/drawable-resource.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/drawable-resource.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/drawable-resource.html

ListView, Gallery, Spinner, GridView, ...

1 N ¥ all 1 12:58 y
4 Napiobejegyzések (20) ® Az adatokat egy adapteren keresztul
 ror |/ Debug | Warning biztositjuk az Ul szamara.

n48.hpcc.sztaki.hu:8080

ost s unresolved: = El6re implementalt adapter (Pl.: ArrayAdapter)

n48.hpcc.sztaki.hu:8080

Host is unresolved: = Miimplementaljuk (BaseAdapter leszarmazott)

48.hpcc.sztaki.hu:8080
TTP/1.1 200 OK

ENT:
timestamp":130661574...

MS minimal text:

Az adatok tarolasi mdédja nem meghatarozott
1306615746042,47.174...
A | : . 7 . Vé . .
WS il e e Pl.: SD kartya, SQLite adatbazis, internet, ...
Vagy: lista, tdomb, hashmap, ...

® A mddszer el6nyei:

Q. . =1 18:35

All'programs

Ul szétvalasztva az adattol

’ \_  Adobe Reader

Optimalis er6forras felhasznalas

Advanced Task Killer Free

Nagy adatmennyiség kezelése
(akar >10E listaelem kezelése)

Barcode Scanner
Calculator

Calendar

ListView a legnépszeriibb Ul elem!

Call history

Camcorder Példat kés6bb nézink.

(. Phone
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Felhasznalo barat felllet

® F6 iranymutatod példak
= http://developer.android.com/design/
® Tovabbi ajanlasok
= Letisztult, minimalista felllet
o csak a lényegi informacio,
o kiemelések,
o szinek hasznalata
= lkonok hasznalata, mert: ~ ——
o nem kell olvasni,
o tobb nyelven is érthetd,
o kevesebb hely, ...
= Masokra is gondolni A
o szinvakok: screenshot =2 grayscale

o id6sek: lassu, remeg6 kezek = nagy gombok, nincs longclick,
o Bal kezesek

= Felbontasok: 240x320 ---> 320x480 ---> 480x800 ---> ...
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http://developer.android.com/design/
http://developer.android.com/design/
http://developer.android.com/resources/dashboard/screens.html

Uj Activity hozzaadasa

1. Uj layout XML létrehozasa

2. Uj Java osztaly hozzaaddsa
= Legyen az Activity leszarmazottja: extends Activity
=  onCreate() metddus implementalasa
= setContentView() segitségével uUj layout XML beallitasa

3.  AndroidManifest.xml fajlban Activity hozzaadasa

® Egy Uj Activity inditasa:
Intent masikActivity = new Intent (this, Masik.class);
newActivity.putExtra(,szam”, 100); // adat atadéasa
startActivity (newActivity);

® Masik activity-ben atadott adat olvasasa

int szam = getlIntent () .getExtras().getInt(,szam”, 0);
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Kulonbozo6 felbontas tamogatasa

A\ USB debugging connected

® Problémak
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Density T

Low Density

MultiRes

MultiRes API Level 4+
Launcher Icon

API Level 6+
Launcher Icon

Forras:

4, B @ s:43pm

OBA  EOHEl®2em  DHBA
ultiRes = MultiRes

160 dpi (medium)

240 dpi (high)

= & 325

[Bensity Test T

Medium .

Density

Density Test

Medium l !

Density High Density
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http://developer.android.com/guide/practices/screens_support.html
http://developer.android.com/guide/practices/screens_support.html

V 4

Minositok (qualifiers) hasznalata

® Kilonboz6 esetekre kilonb6z6 megkozelités sziikséges.
® Sok IF és SWITCH helyett min8sitbket definialtak.
® Automatikus kiértékelés, jellemz6 mappabdl dolgozik.

- Néhany mindsité: - Gyakorlatban:
Available Qualifiers -~ i —
¥# Country Code S & res .
EEINetwork Code E (= drawable-hdpi ﬁ
oo Language N
Y:;Region E] - :j—’ lt:o;‘;.plr;g' —
Psize | e raNane & Ugyanazakép 3
ExzRatio Kombinalhatéak! -~ [®]icon.png sl gy v P
—H Orientation . B& drawable-mdpi wm  kilonbo26
%D?ck Mode b x':] icon.png _f"‘ méretben
< Night Mode i E layout
[l pixel Density o A R main.xml i
P Touch Screen P J T aRL Ugyanazon feliilet
e s - X simulate. xml o o
@T:Zt?:;ut - B1@9 lavout-land kiilonbo6z6 leirasa
P TR PO Y] W Oy | o iy LI : ll‘_i maln.Xm| "portrai" és "Iandscape"
lkon méretek
Idpl (0.75x) d 36X36 fOI" |OW‘denSity
mdpi (baseline)

» 48x48 for medium-density
e 72x72 for high-density
* 96x96 for extra high-density

hdpi (1.5x)

xhdpi (2.0x)
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9-patch

® Dinamikus tartalom esetén, ha egyéni hatteret hasznalunk
akkor az eltorzulhat. Pl.: egy gomb esetén

® Specialis PNG fajllal meghatarozhatjuk mely részeket
nyujthatjuk meg a mintaképen. (bal oldal és fent) Szélén
fekete pixelekkel jeloljik meg ezt a nyujthato terlletet.

@ Jobb oldalt és lent a kitoltési teruletet jel6lhetjik meg.
® Mindig *.9.png kiterjesztés(
® Van hozzd eszkoz: [SDK path] / tools / draw9patch.bat

Not Scaled

Scaled Horizontally Only

Not Scaled

Scaled Vertically Only

Scaled
Horizontally
and
Vertically

Auo Ajjeansap pajeas

Not Scaled

Resume

Scaled Horizontally Only

Not Scaled

Szép példa: http://radleymarx.com/blog/simple-guide-to-9-patch/ Sicz-Mesziar Janos - OE-NIK ~ 2013.02.17.



http://radleymarx.com/blog/simple-guide-to-9-patch/
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Alternativ mértékegység

® DP vagy DIP (Density-Independent Pixel)
Egy virtualis pixel-egység, slrlség-fliiggetlen képpont.
160dpi felbontasu késziléken = 1 képpont.
Eltérd felbontas esetén automatikusan atvaltja az

alabbi modon:
pixels = dips * (density / 160)

= Példa:
160dpi felbontas esetén, 10dp = 10px  Ezt tekintik alapnak!

240dpi felbontas esetén, 10dp = 15px

Gondoskodik arrédl, hogy az ikonok kozel egymeérettiek
legyenek kiilonbo6z6 pixelsiriségl készulékeken is.

® SP vagy SIP (Scale-Independent Pixel)

Mint a DP, csak szoveg esetén hasznalatos.
android:textSize="16sp"
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Hasznalati engedély kérése

Kalonbo6zb tevékenységekhez, hardverek eléréséhez
hasznalati engedélyeket kell kérni

1.  AndroidManifest.xml > Permissions > Add > Uses

permission:
android.permission.VIBRATE

2. Java fajlban service elérése, példa:
Vibrator vib =
(Vibrator)getSystemService (VIBRATOR SERVICE) ;
vib.vibrate (500); //500ms rezgetés
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