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Android kezdetekben

" Eredetileg az Android Inc. fejlesztése volt
= Google Inc. 2005-ben felvasarolta ©

* Mara az Android mogott tobb cég is (pl.: gyartok) megtalalhato
=» Open Handset Alliance (OHA)

= Els6 elérhet6 késziilék: T-mobile G1 (HTC Dream), 2008
gl!ftéberébe‘n jelent meg, Android 1.0 rendszer (Base)
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Android platformrel, | 4 . .

" Linux kernelre éptil6 operacios rendszer

http://developer.android.com/guide/basics/what-is-android.html#os architecture

Linux 2.6.* kernelre épiil, de az Android 4.0-t6l mar az Uj 3.0.* kernelre.
* Dalvik VM virtualis gépen menedzselt Java kad futtatasa (!= Sun
JVM, és J2ME-vel sem kompatibilis), 4.4-t61 ART megjelenik

* Open Source
* Parhuzamosan futhat tébb alkalmazas is (nincs megkotés)
" Google Play Store: egy instant alkalmazaspiac

" Ingyenes és fizetds szoftverek (30%-70%) ill. alkalmazason beliili
vasarlas lehetOsége (2.3 ota), eléfizetési lehetbségek

= Offline alkalmazastelepités (unknow source) megengedett
= A mobilalkalmazas egyetlen fajlbdl all (*.apk)
" Fejleszt6i kornyezet is ugyanugy fejlédik, mint maga a rendszer (ADT)
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Android verziokrol . + + . n o]

valé tajékozodast (filter): 4.0 Ice Cream Sandwich 14

i Api level
Apl level 2 2.2 Froyo 8
Folyamatosan novekv6 szam :
» Fejlesztéskor hasznaljuk a I. gg SG:mgirbread 9,10
minimalis Android verzio SRR AT
megjelolésére 3.0 9 Honeycomb 11
= API level alapjan eset valasztas. 3.1 @ 12
Pl.: adott funkcid csak bizonyos |
verzio ota érhets el. 32@ 1
= Megkonnyiti a referenciaban ‘.
@
@

http://developer.android.com/ 403- 404 15
reference/packages.htmi

4.1 Jelly Bean o6

Milyen verziora @ 4.2 17

érdemes fejleszteni? ® 43 18

http://developer.android.com/ ‘ 4.4 KitKat * 19
about/dashboards/index.html o

3 50 L 20
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Android alkalmazasfejlesztes

SDK NDK

Dalvik VM, ART C/C++, NI

ADK Wear TV Auto 2061;
(| 5 [

Eclipse‘KepIer Android Studio

http://developer.android.com/s http://developer.android.com/s
dk/index.html dk/installing/studio.html
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Android alkalmazasokrol .

= Az alkalmazasok egyenranguak
* Minden programot és képerny6t egy stack-be rogzit

" Vissza (Back) gomb hatasara az el6z6 elemre valt at
(Gyakorlatilag, mint béngészében az el6zmények)

» Az alkalmazasok (hivatalosan) nem bezarhatoak, ezt maga a
rendszer végzi, ha sziikség van ra. (Pl.: kevés memoria)

* Nem ablakok, hanem teljes képernydt kitoltd Activity-k
" Egy alkalmazas tobb Activity-bdl allhat
* Minden Activity-nek sajat életciklusa van!

[- Start Activity 2 1 [- Start Activity 3 1 F Mavigate back j

Back Stack | Activity1 | | Activity2 |

destroned
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Alkalmazasok felépitése , . 4 = ../

Application

Fragment

Fragment Fragment

Fragment

Service

Broadcast I Broadcast _ Broadcast

Receiver Receiver Receiver




Activity
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Célja:

 Varatlan események kezelése.
Pl.: bejovo hivas, akku mertlése

 Er6forrasok hatékony kezelése

A modellen abrazolt metdédusokat a
rendszer automatikusan meghivja,
amikor az szukseges.

Forras:
http://developer.android.com/reference/andr
oid/app/Activity.html

Activity
launched

onCreate()

}

onStart() - onRestart()

* 4

User navigates
d anﬂesumen -

to the activity

Another activity comes
into the foreground

User returns
- 10 the activity

anPause() S|

I
The activity is
no longer visible

Apps with hlgher priority |
need memaory

ser navigates
v 1o the activity

onStop() J

I
The activity is finishing or
being destroyed by the system

v

onDestroy(}

Activity
shut down


http://developer.android.com/reference/android/app/Activity.html
http://developer.android.com/reference/android/app/Activity.html
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Fragment is
added

Fragment : |

onCreate()
!
onCreateView()
y = Tervezési filozofia nagyobb képernydk

onActivityCreated() s

; kezelésére
onStart() : . 4 H

; I = Gyakorlati szempontbdl megadhatjuk mely
e J fellletek kerilhetnek egymas mellé.

“ Lényegében Activity-n beluli épit6 elem.
et or” | assed e vk " Eletciklus-modell szinkronban az Activity-vel
renﬂrgigeg}?gélﬁced remi}\.af:;}r:ahjgced

g

onPause()

' \J

v | = Bévebben:
“”D':“"'we’f” | ek sk http://developer.android.com/guide/components/fragment
onDestroy() I M

¥ http://developer.android.com/reference/android/app/Frag

oo | ment.html

v
Fragment is
destroyed ‘


http://developer.android.com/guide/components/fragments.html
http://developer.android.com/guide/components/fragments.html
http://developer.android.com/guide/components/fragments.html
http://developer.android.com/reference/android/app/Fragment.html
http://developer.android.com/reference/android/app/Fragment.html

Fejlesztoi kornyezet
megismerese
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Fejleszto kornyezet telepitése » =~ .|

Mi kell hozza?
= JDK telepitse

" IntelliJ telepitése
http://developer.android.com/sdk
/installing/studio.html

= Android SDK

Forras:

http://developer.android.com/sdk/installi
na/studio.html
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Filank. Ackivity,
Fullscreen Activity
Loagin Ackiviky
Master/Detail Flow
Setkings Ackiviky

L]
et Frojeet.

| ]
E'kl-' Irnpott Project

l@l Welcome to Android Studio

Recent Projects Ciuic

1
1
i | r_}ll Open Project
\

Application name:; IEIsu:u.ﬁ.IkaImazas

Maodule name; IEIsu:u.ﬁ.IkaImazas

Package na Ihu.index.elsualkﬂlmazas

Project location: IC:'l,.ﬁ.ndru:ui|:|Stuu:liu:uF‘ru:ujeu:ts'l,EIsu:u.ﬁ.IkaImazasPrDject

1 Minimurn reguired S0K:  |APT S: Android 2.2 {Froya) hd |
1 N E W Target SDK: APT 16: Android 4.1 (elly Bean) -
P R OJ E CT Compile with: APT 17: Android 4.2 (elly Bean) - Activity Mame IMain.ﬁ.ctivity
Layouk Mame Iactivit‘;.f_main
Theme: Maone - |

MNavigation Tvpe Ir'-.lu:une LI

[~ Ereate cuskom launcher icor

[ Create ackiviky

[~ Mark this project as a library
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Fejleszto kornyezet bemutatasa

of aza . MRS

File Edit Wew MNavigate Code Analvze Refackor Build RFun To dld Help

OH D | | | | 4§ | & Esokamezas v | B €| O | % @ (B & & | ?
T, T T T T, T,
", ElsoalkalmazasProject J | Elsoalkalmazas ) | src ) 1 main :} [ ljava :} 1 hu :} 1 index ) 1 elsoalkalmazas £ MainActivity
4| Project - | £ = | - fe | £ MainAckivibyjava % P P
':"'_J' =-Ea EIsuAIkalmézasPruiect (Zsandroid3tuc | ForraSkOdOk i
& T ) ' public class Maindctivity extends Actiwvity { =
= - [ idea <
- 3 ElsoAlkalmazas 3
= t-" ) f0verride =z
- [ build ) ) e =
. ---Dlil:us st = protected void onCreate(Bundle sawvedInstanceltate)] | ]
E EI [ src super.onCreate [savedInstanceitate) ; n
§ El 1 main setContentView (F. layout. ackivity main) ;
7 i & =
I D 1ava ]
o =2 E h.indezx elsoalkalmaza: S
2 T Maindctiviey 2
o[ res ROwerride §
‘ E AndroidManifest. xml sl o public boolean onCreateOptionsMenu(Meri merma) | -
----- (" build. gradle A7 Inflate the menu; this adds items to the dction bar if it is
""" = . . ” getMermInflater().inflate (R.nenu.main, memul) ;
Pr°jekt ko nyvtar raturn Frus -

o | Android DDMS E+ R
.§ :
U’E B0 Devices | logcat | ADE logs = Log level: I"-"E”:":'SE LI Ig a2 Mo Filkers ;I Clear log |
ol -
i Devices " -+
x ogCat - Debug . —
@ LGE LG-PSS0 Android = : 23-360/: I/atateMachine: he
JE :06-05 00:53:14.200 293-360/¢ I/StateMachine: hs
i m {06-05 00:53:14.200 293-360/¢ I/StateMachine: pt
=] . E
_:; ons i06-05 00:53:14.200 293-3e0/7? D/WifistateMachine =
= - 06-05 00:53:14.220 295-360/7 D/5tateMachine: he |
R 5
*r
0 B! Android | &% TODOD " Event Log
Q Compilation completed successfully in 41 sec (a minute ago) 2= | 17:1 |LF = |LITF-8 = |Insert | T '@' | GOM af 494
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Projekt felepitése

= E.' ElsoAlkalmazasProject () AndroidstudioProjed

"E'Eiijeanm | . AndroidManifest.xml
e S0 dlmnazas 3 i b oo ”y " . .
5 [ buid ~ Fontos informacidk, hasznalati jogok, min. SDK
iy E e ~verzio, Activity-k, Service-ok, Broadcast-ek
EeCoad nyilvantartasa, stb...
& [ buildCanfig
¢ = 1 debug [
ElE hu.index, elsoalkalmazas g R k: B
LB wr ) R.java Segitségével érhetjuk el Java kdédban az res/
I:”---Itlrs 1 konyvtarban talalhaté tartalmakat.
=- ibs : :
[} |§| android-support-w4,jar 5 leral’leS Kulonboz6 kényvtérak, Iibrary-k helye.
- sre i PlL.: *.jar fajlok
= D main 1
=7 java ooz ror 7 r .
5 Bl huindex. clsoalkamazas | Java source Loglkat_ I(_alro,’ .Java fajlok, forraskdédok helye.
L@ b MainActivity Pl.: Activity fajlok
= D res :
- (2] drawable-hdpi Resources Kilonb6z6 forrasok, melyeket beépitenénk az
b [£] drawable-mdpi : alkalmazasba.
: E E"E'D”‘L‘:h'e'x'“dp' : teelitanabls/ ' Képek és rajzok. PL: PNG, JPG, GIF, Ikonok, Drawable-t
. - m:nu & ' leiro XML-ek (selector, shape, ...)
.. [5] values res/layout/ | Activity fellletét, layout-okat leirdé XML fajlok.
B [ values-swalodp 00 | | cmemmmmmmmmm oo o e e ettt
- 5] values-sw720dp-land res/menu/ ' Menu felépitését leiro XML-ek. Pl.: Options menu

- &3 AndroidManifest, xml L e i 5 3 i %
Kilonb6zb értékek, szdvegek, szamok, szinek, tombok

|
{E} build. gradle (Bt 3 : i
- | Elsodlkalmazas.iml b . :_ Ea_r‘_"f"?a_ Z(M_L_ff)fr??tza_n_ _P_I_ Txe_l\il_féjl_o_k ______________

res/xml/ i Tovabbi XML-ek, pl.: Beallitas fellletének leirasa
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Futtatas: Emulator _ + 4 . - -

Create new Android ¥irtual Device (AYD)

AVD Mame: |
Uj And r0|d VirtUéIis eSZkaz Dewvice: Ir'-.lexus4l:4.?", 763 x 1280 xhdpi) j
hozzaadasa | Target: fndraid 4.2.2 - AF1 Level 17 :
Tools > Android > AVD Manager > New T s =
Kevboard: ¥ Hardware kevboard present
Skir: V¥ Display a skin with hardware controls
Beél I ithatj u k Front Camera: Ir'-.h:une j
Back Carnera: Ir'-.ln:-ne j

» Hardveres jellemzdket

» Android verzio6t Memory Options: | pop: [1o07  wMHeap: [e4
» Emulaciés paraméterek (GPU render)

Internal Storage: I 500 IMiE j

Emulatorrol tudni érdemes: 0 il

» Lassucska szegény

* New/Edit utan, elsd inditaskor mindig

lassabb, mint egyébként Emulation Options:

« Emulator is egy virtualis gép |

* Nem mindent tamogat:
szenzorok, bluetooth, ... |

« Emulator iranyitasa billenty(izettel o || cancel

+ sizer | mie =]

i~ File; I Browse, ., |

[ snapshat [ Use Host GPU

| I Gwerride the existing AYDIwith the same name

¥ avD Mame cannok be emphy



http://developer.android.com/guide/developing/devices/emulator.html#controlling
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1

2
Eﬁ‘p WQ*!Q“I ok Ny N S

| X

[Futtatas:
5= 480x5.. =

Emulator alternativa = b
Open Source project

Egy x86-0s Androidot futtaté

VirtualBox virtualis gep

http://www.genymotion.com/

Miben jobb?
Gyorsabb, nincs ARM emulalas

OpenGL és multiscreen
tamogatas

Szenzorok szimulalasa
Kénnyebb hamis pozicio
emulalas



http://www.genymotion.com/
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Debug - DDMS

Dalvik Debug Monitor Server
= Flggetlenil: [SDK path] / tools / ddms.bat

" Intelli): Tools > Android > Monitor (DDMS)
Vagy: Tools WCS  Window Help
|lﬁl Elsoflkalmazas * > [E] L-L | =T |E

wain | s Debug ‘Elsoalkalmazas’ {Aalk+3hift+0) _—
7 7 7
V é
Eredmény:
L]
T public class Maindctivity extends Actiwvity |
g
| A0verride
10i@f = protected woid onCreate (Bundle savedInstancelitate)]
11 super.onlCreate[savedInstancel3tate) ;
12 setContentView (B, layout. activilty main) ;
13 .
14 G Debugaer E Consale —+° |ﬁ| Logcak -+ E E: i |1. [
> & Frames +* = VYariahles
15 " <1 main"@a30 015 104 09 in group "main... | ¥ | | +Y = this = {hu.index. elsoalkalmazas, Maindctiviby @S300252754400
B i 2= savedInstanceState = null
onCreatel): 12, Mainfctivity [hu.index, sleoalkalmaras)
ag E performCreated 114518, Activity [android, sop)
@ E callactivibyOonCreated): 1049, Instrumentation | andvoid, aog)
5] performLaunchactivity: 1924, AckivityThread | android, a-p,:;}‘




SICZ-MESZIAR JANOS

Debug(2)- LogCat

= Késziulék vagy emulator kivalasztasa a Devices fulon
* LogCat ful alatt listazodik minden ami a rendszerben torténik

Devices | logeat Log level:  |VYerbose ;I I,El & Mo Filkers LI Clear log

i Devices +*  &l& logeat +"

T T T —_————m————

sl =) 1/ 3tateMachine: handleMessage: X
hu.index. elsoalkalmazas (9552) )/ PhoneidtatusBarPolicy: ACTION _STGNAL STRENGTH _CHANGED!!!

1/PhoneitatusBarPolicy: ACTION 3SIGNAL STRENGTH CHANGED!!!
yatateMachine: handleMeszssage: E msg.what=131155 _'—ﬁ
yitateMachine: processMag: Connectedi3tate E

yUWifistateMachine: Connected3tate! what=131155 wheh=-dmz argl=z26 }
yitateMachine: handleMezsage: X

)/ PhoneidtatusBarPolicy: ACTION_STGNAL STRENGTH_CHANGED!!!
13tateMachine: handleMessage: E msg.what=131155

1/3tateMachine: processMag: Connecteditate c'.'
WWifistateMachine: Comnected3tate! what=1311553 wheh=-dmz argl=z26 }

) atateMachine: handleMessage: X

Ajanlott filter hasznalata:
wiliiao adieRcodmiceiton i E b et e ke b g ctoString )y )



