
PRUC 

2. Gyakorlat 

Egyszerű feladatok 



„A” betű kiíratása 

Utolsó sor=Sortörés!!! 



Fordítási folyamat 



Karakter kiíratása 
INT 21h: DOS functions 
DOS Fn 02h: Display Output 
 
 
 
 
 
 
 

 
Xview 



Név kiíratása 

Fordító elvégzi a konverziót! 



String kiíratása 



String kiíratása 



Különböző karakterek kiíratása 

• 2 (szám) 



Különböző karakterek kiíratása 

• 2 (szám) 



Különböző karakterek kiíratása 

 



Különböző karakterek kiíratása 

• 0 (karakter) többféle módon: 

 



Különböző karakterek kiíratása 

• Tetszőleges szám (pl. 2) 

 



Műveletek 
MOV 

• MOV cél,forrás 

– a forrásoperandus tartalmát átmásolja a 
céloperandusba 

 

 



ADD 

• ADD cél, forrás 

– két operandus összeadását végzi el, az eredményt 
a céloperandus helyére írja 

• befolyásolt flag-ek 

 A, C, O, P, S, Z 

 



SUB 

• SUB  cél, forrás 

– forrásoperandust kivonja a céloperandusból, és az 
eredményt a céloperandusba teszi 

• befolyásolt flag-ek 

 O, S, Z, P, A, C 

 



CMP 

• CMP cél, forrás 

– két operandus összehasonlítása 

– kivonja a forrásoperandust a céloperandusból, az 
operandusok tartalma változatlan marad, azonban 
a jelzők megváltoznak 

• befolyásolt flag-ek 

 O, S, Z, P, A, C 

 



JMP 

• JMP cél 

• feltétel nélküli ugrás végrehajtása 

– hatására a program vezérlését egy másik utasítás 
kapja meg anélkül, hogy a visszatérésről bármilyen 
információt tárolna 

– ugrási távolság szegmensen belül bárhová 

 



JMP 



JZ,JNZ, JC, JNC 

• feltételes ugrás végrehajtása 

– J(feltétel) 

– feltétel lehet pl. a jelzőbitek 

– ugrási távolság -128 -+ 127 bájt 

 



JZ,JNZ, JC, JNC 



JZ,JNZ, JC, JNC 



JZ,JNZ, JC, JNC 



JZ,JNZ, JC, JNC 
mov BL, 2 



Bináris műveletek 

• AND 
 ◦csak akkor 1, ha mindkét bit értéke 1 
 ◦maszkolásra lehet használni 

• OR 
 ◦csak akkor 0, ha mindkét bit értéke 0 

• XOR 
 ◦csak akkor 1, ha különböznek a bit értékei 
 ◦komplemens képzésre lehet használni 

• SHL 
 ◦bitléptetés balra, szorozva 2-vel, belépő bit 0 

• SHR 
 ◦bitléptetés jobbra, osztva 2-vel, belépő bit 0 

• ROR 
 ◦bitléptetés jobbra, belépő bit a kilépő bit értéke 

• ROL 
 ◦bitléptetés balra, belépő bit a kilépő bit értéke 

 



Bináris műveletek 

• SHL 

 

 

 

Shift: belépő bit 0 
  

0 0 0 0 0 0 0 1 =1 

0 0 0 0 0 0 1 0 =2 



Bináris műveletek 

• SHL 
  

1 0 0 0 0 0 0 0 =128 

0 0 0 0 0 0 0 0 =0 



Bináris műveletek 

• SHR 
  

0 0 0 0 0 0 0 1 =1 

0 0 0 0 0 0 0 0 =0 



Bináris műveletek 
• ROL 

 
 
 
 

• Rotate: belépő bit a kilépő bit 
 

  

1 0 0 0 0 0 0 0 =128 

0 0 0 0 0 0 0 1 =1 



Bináris műveletek 

• ROR 
  

0 0 0 0 0 0 0 1 =1 

1 0 0 0 0 0 0 0 = 128 



MOODLE 

• http://nik.uni-obuda.hu/mobil/ 
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