OOP I. alkalom

Egyszerl algoritmusok és leirasuk

Készitette: Dr. Kotsis Domokos
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Hallgatoi tajékoztato

A jelen bemutatoban talalhatéo adatok, tudnivalok és
informaciok a szamonkérendo anyag vazlatat képezik.
Ismeretiik sziikséges, de nem elégséges feltétele a
sikeres zarthelyinek, illetve vizsganak.

Sikeres zarthelyihez, illetve vizsgahoz a jelen bemutato
tartalman feliil a kotelezo irodalomként megjelolt anyag,
a gyakorlatokon szoban, illetve a tablan atadott
tudnivalok ismerete, valamint a gyakorlatokon megoldott
példak és az otthoni feldolgozas céljabol kiadott feladatok
onallo megoldasanak képessége is sziikséges.
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Az algoritmus

e Fogalma: Jol definialt utasitasok véges sorozata
o Algoritmus készitésének lépései:

= A folyamatot elemi Iépésekre bontjuk

= Figyelembe vessziik az dsszes felmertlo

ehetoseget
Ugyellink, hogy az algoritmus véges sok

épesben veéget érjen
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Blokkdiagram elemel

Teendo Ezt kell tenni

i i n
Déntés 4@

Folytatas iranya
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Rablok I.

Bunkot kézbe

\ 4

Leshelyre ki

v *
Lesés

<JOon karavan

Es ha nem volt
a
karavannal
pénz?

\ 4

Kocsma

A 4

Haza
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Rablok I1.

Bunkot kézbe

\ 4

Leshelyre ki
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Haza
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Es ha nem
is jott
karavan?



Rablok III.

Bunkot kézbe
1

Leshelyre ki

Ez mar jo,
de kusza.

<]
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Struktogram elemei

Szekvencia

Elagaztatas

Ciklus

* Nincsenek nyilak!

Ezt kell tenni.
Azutan ezt.
Utana ezt.

Allitas

Ha igaz Ha hamis
Ujra?
Teendok
Teendok
Ujra?

« Minden algoritmus leirhato ezekkel az elemekkel

2011. 07. 20.

OE NIK, 2011




Rablok 1IV.

Bunkot kézbe
Leshelyre ki

Amig nincs este és nem elég a pénz

Lesés

Jon a karavan?

Kirablas

Varakozas

Van elég pénz?

Kocsma
Haza

Haza
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Feladat 1a.

Készitsen algoritmust a masodfoku egyenlet
megoldasara.

[ ax2+bx+c=0 ]
a¥0?
| n
b2 = 4ac ? b#0?
| n | n
b2 > 4ac ? c#07?
i n | Nincs c | i n
—b++b?-4ac b \gllglf b Ellent- ,
Xip = bt 23 X = "o mondas Azonossag
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Szoveges leiras 1.

Szekvencia Az utasitas végen ,,;"
Az utasitasokat kapcsos
zarojelekkel fogjuk dssze:
{ ezlegyen;
azlegyen; }

Elagaztatas Ha (feltétel) { ez legyen; }
P egyébként { az legyen; }

Az ,egyébkent” ag
nem kotelezo

2011. 07. 20. OE NIK, 2011 11



Szoveges leiras 11.

Ciklus 1.

Ciklus 2.

2011. 07. 20.

amig (feltétel)
{ ezek ismétlddjenek; }

tedd { ezek ismétlédjenek; }
amig (feltétel)
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Szoveges leiras III.

Szekvencia Az utasitas végen ,,;"
Az utasitasokat kapcsos
zarojelekkel fogjuk dssze:
{ ezlegyen;
azlegyen; }

Elagaztatas if (feltétel) { ez legyen; )

_~ else { az legyen; }
Az ,else” ag

nem kotelezo
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Szoveges leiras 1V.

Ciklus 1.

Ciklus 2.

2011. 07. 20.

while (feltétel)
{ ezek ismétlodjenek; }

do { ezek ismétiddjenek; }
while (feltétel)

OE NIK, 2011
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Gyakorlo feladatok

" Készitsiik el az alabbi feladat megoldasanak struktogramijat és
szoveges leirasat:

\

Beolvasunk egész szamokat. Ha negativ az éppen beolvasott
szam, akkor szamitsuk ki az eddig beolvasott szamok atlagat!

- J

Tegyik fel, hogy ismert egy Beolvas €s egy Kiir parancs.
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Gyakorlo feladatok

" Készitsiik el az alabbi feladat megoldasanak struktogramijat és
szoveges leirasat:

\

Beolvasunk egész szamokat. Ha negativ az éppen beolvasott
szam, akkor irjuk ki az eddig beolvasott szamok koziil a

legnagyobbat és a legkisebbet!

- J

Tegyik fel, hogy ismert egy Beolvas €s egy Kiir parancs.
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Neumann elvi szamitogeép: *

L

Algoritmus végrehajtasa
szamitogéepen

7

\L

Bemenet

\

J

7

---r---
Y

Kimenet

\
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Memoria

—— Adat/utasitas
----» Vezérlés

J

ALU

§

{ Vezérlés ]<
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Parancsok, adatok

e A szamitogép minden adatot és utasitast binaris
formaban tarol a memoriaban

e A tarolt binaris adat jelentése ertelmezésfiiggd

e Az adatokat valtozokban taroljuk

e A valtozo deklaracioja hatarozza meg a tarolt adat
meretét es ertelmezéseét
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Egyszeru adattipusok

e Szamok
e Egéesz
e Valos

o Karakterek, karaktersorozatok (string-ek)
e Logikai értékek
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Szamok

e Binaris formaban (kettes szamrendszerben) vannak
tarolva

e Mérete a byte (= 8 bit) tobbszorose
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Egesz (fixpontos) szamok

Lehet elojeles vagy elojel nélkiili

Kis szamtartomany abrazolhato, de pontos
Jellemzo elnevezések:

Elbjeles: integer, int

El6jel nelkili: u elétaggal vagy unsigned széval
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Valos (lebegopontos) szamok

+mx 10"

e Normalizalt szam formajaban taroljuk (elojel,
mantissza, karakterisztika)

e Nagy szamtartomany, de nem pontos

e A karakterisztika mérete az abrazolhato
szamtartomany meéretet, a mantissza mérete a
pontossagot hatarozza meg

e Jellemzo elnevezések: real, float, double

e A double kétszer annyi memoriat foglal, mint a
float, cserében pontosabb
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Karakterek, stringek

Karakter
Kodolasfliggo a mérete és a jelentése (pl. ASCII,

UNICODE)
Jellemzo elnevezeés: char

Karaktersorozat (karakterftizer)
Jellemzo elnevezés: string
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Logikai ertekek

Két ertéke lehet: igaz (true) vagy hamis (false)
Jellemzo elnevezések: bool, boolean
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Ertékek hasznalata 1.

Az ertekeket valtozokban tarolhatjuk
A legtobb nyelvnél meg kell adni a valtozo
tipusat (deklaralas):

Pl. egy egész tipusu valtozo:
Inti;

Ertékadas:

i = 3;

Mindezt késobb magyarazzuk részletesen.
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Ertékek hasznalata II.

Pl. egy valos tipusu valtozo:
QOubIe X;

Ertékadas:

X =3.14;

Pl. egy karakter tipusu valtozo:
gharc;

Ertekadas:

c='c’;

Mindezt késobb magyarazzuk részletesen.
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Ertékek hasznalata III.

Pl. s egy string tipusu valtozo:
string s;

Ertékadas:
s = "kutya fule";

Pl. b egy logikai tipusu valtozo:
bool b;

Ertékadas:
b = true;

Mindezt késobb magyarazzuk részletesen.
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Valtozok ertékenek beallitasa

e Szamokat egyszeruen

e Karaktereket * * kozott

e Stringeket " " kozott

e Logikai ertékeket true, ill. false szavakkal

Mindezt késobb magyarazzuk részletesen.
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Feliiletes segitséeg 1.

A programot az alabbi keretbe irjuk:

class Mindegy
{

static void Main()

{
}

// ide jon a foprogram kodja

Mindezt késobb magyarazzuk részletesen.
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Feliiletes segitseg 2.

A szamitogép szamara elemi utasitasok tobbek kdzott
a matematikai alapmuveletek, tovabba egyes elemi
funkciok. Példaul a

string s = System.Console.ReadLine();

beolvas s-be egy karakter sorozatot, a
System.Console.Write(a);

System.Console.WriteLine(a);
kiirja az a valtozo érteket (az utdbbi sort is emel).

Mindezt késobb magyarazzuk részletesen.
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Feliiletes segitseg 3.

A programkod egyszeru szdveges fajl (ezért akar a
Notepad-ben is szerkesztheto)

A forrasprogram neve valami.cs legyen.

A programot parancssori ertelmezoben

(pl. Visual Studio Command Prompt) a

CSC valami.cs

paranccsal fordithatjuk. Ha sikeresen lefutott,
elkeszil a

valami.exe

(Javasolt, hogy a Path rendszervaltozé tartalmazza a
...\WINDOWS\Microsoft.NET\Framework\v2.0.50727\ hivatkozast.)

Mindezt késobb magyarazzuk részletesen.
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Otthoni gyakorlo feladatok

Készitsiik el az alabbi feladatok megoldasanak struktogramjat
és programjat:

1. Olvassunk be egy sugar értéket és szamitsuk ki kor
kerliletét és terliletét, valamint a gdmb felszinét és térfogatat!

2. Olvasson be harom szamot, majd irassa ki oket csokkeno
sorrendben!

3. Egy haromszdg oldalainak (a, b, ¢) hosszat olvassa be a
billentylizetrol, majd megmondja, hogy a haromszog
szerkesztheto-e! (A haromszog szerkesztheto, ha az (a+b>c)
és (a+c>b) és (b+c>a) feltétel teljesdl.)

4. Olvassa be egy honap nevét, majd irja ki, hogy melyik
évszakban van az adott honap!

2011. 07. 20. OE NIK, 2011 32



Gyakorlo feladatok

" Készitsiik el az alabbi feladat megoldasanak struktogramijat és
programjat:

\

Beolvasunk egész szamokat. Ha negativ az éppen beolvasott
szam, akkor szamitsuk ki az eddig beolvasott szamok atlagat!

- J

A string s = System.Console.ReadLine();

beolvasott s stringet duplapontos valos szamma a
double szam = double.Parse(s);

utasitassal konvertalhatjuk.
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Deklaracok, adatbekeres

class Atlag

{

static void Main()
{
double szumma = 0, utolso;
int darab = 0;
System.Console.Write(" Adjon nem nagativ egész adatokat: ");
string s1 = System.Console.ReadLine();
utolsoé = double.Parse(s1); // konverzio valossa
while (utolsé >= 0)
{
szumma = szumma + utolso;
darab++;
s1 = System.Console.ReadLine();
utolsé = double.Parse(s1);

}
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Deklaracok, elso értek adasok

if (darab > 0)
System.Console.WriteLine("Atlaguk: "+ szumma / darab);
else
System.Console.WriteLine(" Nincs elég adat!");
System.Console.ReadLine();
} // Main vége
} // Program vége
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Gyakorlo feladatok

" Készitsiik el az alabbi feladat megoldasanak struktogramijat és
programjat:

~

Beolvasunk egész szamokat. Ha negativ az éppen beolvasott
szam, akkor szamitsuk ki az eddig beolvasott szamok atlagat,
de a szamitasbdl hagyjuk ki a legnagyobbat és a legkisebbet!
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Deklaracok, adatbekeres

class Programm

{

static void Main()
{
double szumma = 0, max = 0, min, utolso;
int darab = 0;
System.Console.Write(" Adjon nem nagativ egész adatokat: ");
string s1 = System.Console.ReadLine();
utolsoé = double.Parse(s1); // konverzio valossa
min = utolso;
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Ciklus, eredmeények

while (utolsé >= 0)

{
szumma = szumma + utolso;
darab++;
if (utolsé > max) max = utolso;
if (utolsé < min) min = utolso;
s1 = System.Console.ReadLine();
utolsé = double.Parse(s1);
}
if (darab > 2)
System.Console.WriteLine("Atlaguk: " +
+ (Szumma - max - min) / (darab - 2));
else

System.Console.WriteLine("Nincs elég adat!");
System.Console.ReadLine();
} // Main vége
} // Program vége OE NIK, 2011



Irodalom, feladatok

o Kotsis-Légradi-Nagy-Szénasi: Tobbnyelvu
programozastechnika, PANEM, Budapest, 2007
1. fejezet (Az algoritmikus programozas alapjai), pp. 11-30.

e Faraz Rasheed: C# School, Synchron Data, 2006
http://www.programmersheaven.com/2/CSharpBook

e Reiter Istvan: C# jegyzet, DevPortal, 2010,
http://devportal.hu/content/CSharpjegyzet.aspx
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