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Hallgatoi tajékoztato

A jelen bemutatdban talalhato adatok, tudnivalok €s informaciok a
szamonkérend® anyag vazlatat képezik. Ismeretik sziikséges, de
nem elégseges feltétele a sikeres zarthelyinek, illetve vizsganak.

Sikeres zarthelyihez, illetve vizsgahoz a jelen bemutato tartalman
fellil a kotelezd irodalomként megjeldlt anyag, a gyakorlatokon
szoban, illetve a tablan atadott tudnivalok ismerete, valamint a
gyakorlatokon megoldott példak és az otthoni feldolgozas céljabal
kiadott feladatok 6nalld megoldasanak képessege is sziikseéges.
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A C# beepitett alaptipusai (2)

e Egész szamok (2)

Leirds Ertéktartomany
shyte 8 bites eldjeles egész -128 : 127
byte 8 bites eldjel nélkiili egész 0: 255
short 16 bites eldjeles egész -32 768 : 32 767
ushort 16 bites el6jel nélkili egész 0 : 65535
long 64 bites elbjeles egész -9 223 372 036 854 775 808 :

9 223 372 036 854 775 807

ulong 64 bites eldjel nélkiili egész 0:18446 744 073 709 551 615

e Valos szamok

Név Ertékes jegy Ertéktartomany

float 32 bites lebegbpontos 7 +1,5%1045 : £3,4*1038
double | 64 bites lebegbpontos 15 +5,0%10324 ; +1,7*10308
decimal | 128 bites nagypontossagu 28 +1,0*1028 ; £7,9*%1028
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Valos szamok gepi abrazolasa

e Binaris (kettes szamrendszerbeli) szamabrazolas
— Tarolasuk 0 és 1 értékl szamjegyek (bitek) sorozataként torténik

 Abrazolas: un. lebegdpontos (,floating point”) forma
eldjel * (1 + tortrész) * 2kitevé-eltolds

IEEE-754 szabvany Méret ElGjel Kitev6  Tortrész  Eltolas
32 bit 1 bit 8 bit 23 bit 127
52 bit 1023

Egyszeres pontossag
(GIIEEH el 64 bit 1 bit 11 bit

- ElGjel: 0 jeldli a pozitiv, 1 a negativ szamokat
- Kitevd: 1-nél kisebb és nagyobb szamokat is szeretnénk abrazolni, ezért
adott nagysagu eltolas alkalmazasaval taroljuk a kitevot

- Tortrész: a ,kettedespont” utani szamjegyeket tartalmazza

o Az (1+tortrész) tag neve mantissza
e Optimalizalas: a mantissza egész részét (az 1-et) nem taroljuk, mivel tudjuk, hogy a
mantissza értéke mindig 1 és 2 kozo6tt van — igy kétszeres az abrazolasi tartomany

4

V1.1 2011. 07. 20. OE NIK, 2011



o V 4

Valos szamok gepi abrazolasa

e Specialis szamok abrazolasa
-0
e Megallapodas szerint ha a kitevo és a tortrész csupa 0, maga a szam is 0
e Kiilon +0 és -0 abrazolhatd, de ezek egyenértékiek

— +00
e Megallapodas szerint ha a kitevd csupa 1, a tortrész csupa 0, akkor a szam oo
o A vegtelen elfogadott, bizonyos miveletekhez hasznalhato érték (1)

e Nem teljes pontossagu szamabrazolas

— A hatvany formaban torténod tarolas miatt az utolso értékes
szamjegyek elvesznek

— A kettes szamrendszerbeli abrazolas kovetkeztében a végtelen
,kettedestortek” pontatlansagot okoznak

— A fentiek miatt a lebegopontos abrazolas a valos szamok
meghatarozott részhalmazat képes csak abrazolni

 Nagy abrazolhato szamtartomany
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Gyakorlo feladat - Pontossag 1.

CS1

Készitsiink programot, mely egy double tipusi
lebegopontos valtozo ertékét 0-tol 1 tizedenként
noveli, mig csak az érték 100 nem lesz. A novelést
végezze ciklusban.

A ciklus magjaban helyezzen el vizsgalatot, mely kiirja
a valtozo ertékét, ha az nagyobb lesz, mint 200(!).
Lesz ilyen kiiras?

(Egy ciklusbol a break paranccsal leéphetiink ki.)

a = 200.10!!!

V1.3 2011. 07. 20. OE NIK, 2011 6



class Double

{

}

V1.3

Pontossag I1.

static void Main()

{

2011. 07. 20.

double a;
a=0;
do
{
a=a+0.1;
if (@ >200)
{
System.Console.WriteLine("a =" +a);
break;
}
}
while (a !'=100);

System.Console.ReadLine();

OE NIK, 2011



Egyeb alaptipusok: a tomb (1)

e A tombok (,array”) adattipusa barmilyen beépitett
tipus vagy Gjonnan definialt sajat tipus lehet

e A tombok indexelése 0-tdl kezdodik

e A tombok un. referenciatipusok

— Keésobb részletesebben targyaljuk
class HarmadikProgram

{
static void Main()
{
int[] egésztomb = new int[32];
int[] EléreMegadottTomb ={2, 3,5, 7, 11, 13, 17, 19};
¢ Command Prompt
egéSZtomb[ZO] = 1; :“Hallgato'0l=csc helloarrays.cs i‘
» . icrosoft (R) Viswual C# 2005 Compiler wversion 8.00.50727.42
egeSZtomb[3 1] = 9; or Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework version 2.0.50727
opyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. A1l rights reserved.
int tombméret = egésztomb.Length; Cciitallaato\oi-helloarrays. exe
System.Console.WriteLine("A tomb | f
}
} helloarrays.cs
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Egyeb alaptipusok: a tomb (2)

e Tobbdimenzios tombok ———
— ,Sz0gletes” tombok (,,rectangular array”)
int[,] SzogletesTomb = new int[2, 3];

int x = SzogletesTomb[O0, 1];
System.Console.WriteLine(SzogletesTomb.Length);
System.Console.WriteLine(Sz6gletesTomb.GetLength(1));

— ,Flrészfogas” tombok (,,jagged array”)

int[][] FlirészfogasTomb = new int[3][];

FiirészfogasTomb[0] = new int[3];
FiirészfogasTomb[1] = new int[4];
FiirészfogasTomb[2] = new int[2];

inty = FlirészfogasTomb|[0][1]; FiirészfogasTé6mb[1][2]
System.Console.WriteLine(FiirészfogasTomb.Length);
System.Console.WriteLine(FlirészfogasTomb[1].Length);
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Egyeb alaptipusok: a felsorolas

o A felsorolas a programozo altal definialt egész tipus,
amely csak a megadott értékeket veheti fel
— A felsorolas egyes érvényes ertekeinek kilon név is adhato

enum Napszak

{
Reggel =0,
Délelott = 1,
Este=4

}

Napszak idopont = Napszak.Este;
switch (idépont)
{

case Napszak.Reggel:

o Command Prﬂmpt

C:“Hallgato“\0Z>csc enum.cs
Microsoft (R) Visuwal C# 2005 Compiler wversion 8.00.50727.42

C:“Hallgato’0Z=enum. exe
Jo napot!

C:%Hallgato'02=_

«

for Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework wersion 2.0.50727
Copyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserved.

o

System.Console.WriteLine("Jo reggelt!");

break;
default:

System.Console.WriteLine("Jo napot!");

break;

}

V1.3 2011. 07. 20.
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Erték- és referenciatipusok

e A C# ketfele adattipust kiilonboztet meg:
ertektipusokat (,,value type”), illetve
referenciatipusokat (,,reference type”)

e Az értéktipusok kozvetleniil taroljak adataikat

— Ertékil adasnal az adatok Uj masolata jon létre
o Az értékadast kdvetben a két adatpéldany teljesen fiiggetlendl viselkedik

— Paraméteratadasnal az adatokat szintén mindig at kell masolni

o A referenciatipusok csak hivatkozast tarolnak az
adatokra

— Ertékiil adasnal csak az adatokra vald hivatkozas masolédik le

o Az értékadast kdvetden az Uj adatpéldany fizikailag azonos marad a régivel,
minddssze egy Uj hivatkozas keletkezik

— Paraméteratadasnal nem kell atmasolni az adatokat
o Késobb mindkét kategoriat részletesebben targyaljuk

V1.3 2011. 07. 20. OE NIK, 2011 11



Erték- és referenciatipusok (példa)

1 . Az ,int” tipus
inti=17; értéktipus
intj=1i;

i |17
jil17

2.
i=23;
j=36;

i |23
i |36
3.

System.Console.WriteLine(i),

System.Console.WriteLine(j);

V1.3 2011. 07. 20.

// 23
// 36

A tombdok

int[] a=new int[1]; referenciatipusok

int[] b = a;

b,
a[0] = 15;
b[0] = 40;
R 40

System.Console.WriteLine(a[0]); // 40

System.Console.WriteLine(b[0]); // 40

OE NIK, 2011 12



V1.3

Erték- és referenciatipusok

e A C# teljes tipusrendszerének osszefoglalasa

Kategoria Alkategoria Leiras
El6jeles és elbjel nélkili egész szamok
(sbyte, short, int, long, byte, ushort, uint, ulong)
i Egyszer( tipusok |Unicode karakterek (char)
Ertek- Valds szdmok (float, double; decimal)
tipusok —— ;
Logikai adattipus (bool)
Felsorolasok  |Programozo altal definialt enum tipusok
Struktlirak®  |Programozo altal definialt struct tipusok™
Az object 0sosztaly*
Osztalyok™ Unicode karaktersorozatok (a string osztaly)*
Referencia- Programozo altal definialt osztalyok (class)*
tipusok Interfészek*  |Programozo altal definidlt interface tipusok*
Tombok Egy- és tobbdimenzios tombok (array)
Képviselok®  |Programozd altal definialt delegate tipusok™

2011. 07. 20.
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Operatorok és precedenciajuk (2)
o Hozzaférési celu operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Jelentés

X.y 1 Taghozzaférés (6sszetett tipusoknal és
felsorolasoknal)
() f(x) 1 Metddushivas (tagfliggvények végrehajtasa
egyes 0Osszetett tipusoknal)
[1] a[x] 1 Tombelem-hozzaférés (tdmboknél),
hozzaférés indexelt tulajdonsaghoz*

o Egyéb operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Jelentés

?: X?y:z 13 Ha az ,x” feltétel igaz, akkor a kifejezés
értéke ,y”, ellenkezo esetben ,,z” lesz

V1.3 2011. 07. 20. OE NIK, 2011 14



Konverzio,

float floatszam;
intintszam;

double doubleszam;
string s;

floatszam = System.Convert.ToSingle(s);
floatszam = float.Parse(s);

intszam = System.Convert.Tolnt32(s);
intszam = int.Parse(s);

s = intszam.ToString();

s = floatszam.ToString();

floatszam = (float)doubleszam;

cast-olas

V1.3 2011. 07. 20. OE NIK, 2011
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Gyakorlo feladatok

' CS 2 h
Készitsiink programot, amely a konzolrol beolvas egy

nevet és egy sziiletési évet, majd kiirja az illeto korat! |

\_

class Eletkor

{

static void Main()
{
int évszam, életkor;
string név;
System.Console.WriteLine(" Név: ");
név = System.Console.ReadLine();
System.Console.WriteLine(" Sziiletés éve: ");
évszam = System.Convert.ToInt32(System.Console.ReadLine());

életkor=2011 - évszam;

System.Console.WriteLine(név + " életkora: " + életkor + " év");
System.Console.ReadLine();

}
}

V1.3 2011. 07. 20. OE NIK, 2011 16



Gyakorlo feladatok

4 )
CS3
Készitsiink struktogram formajaban algoritmust, amely

elvégzi egy egydimenzios tomb feltoltesét a konzolrol
_ beolvasott adatokkal!

J

Tomb indexe legyen 0

Amig a tdmb indexe nem haladja meg a maximumot

Kovetkezo elem beolvasasa

TOomb indexének novelése

V1.3 2011. 07. 20. OE NIK, 2011 17



Gyakorlo feladatok

-
CS4
Készitsiink algoritmust, majd programot, amely a
konzolrdl beolvassa egy kétdimenziods, 3x3-as tomb
_ minden elemét, majd kiirja a tomb teljes tartalmat!

V1.3 2011. 07. 20. OE NIK, 2011
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Gyakorlo feladatok

CCS 4 — az algoritmus struktogramja

V1.3

Toémb sorindexe legyen 0
Tomb oszlopindexe legyen 0

Amig a témb sorindexe nem haladja meg a maximumot

Amig a témb oszlopindexe nem haladja meg a maximumot

Kovetkezo elem beolvasasa

Tomb oszlopindexének novelése

Tomb sorindexének ndvelése
Tomb oszlopindexe legyen 0

2011. 07. 20.

OE NIK, 2011
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Gyakorlo feladatok

(CS 4 — a program 1. része

class Tombkezelo

{

static void Main()

{

string[,] egésztomb = new string[3, 3]; inti=0, j = 0; strings;

while (i <= 2)

{
System.Console.WriteLine("A(z) " + (i+1) + ". sor:");
while (j <=2)
{

System.Console.WriteLine("A(z) " + (j+1) + ". elem:");
s = System.Console.ReadLine();
egésztombli, j] = s;
jt+;
}
i=i+1;
j=0;

V1.3 2011. 07. 20. OE NIK, 2011
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Gyakorlo feladatok

(CS 4 — a program 2. része

i=0;j=0;

while (i <= 2)
{
System.Console.WriteLine("A(z) " + (i+1) + ". sor tartalma:");
while (j <= 2)
{
System.Console.Write(egésztombli, j]);
System.Console.Write(" ");
J*
}
i++;
j=0;
System.Console.WriteLine();
}

System.Console.ReadLine();

} // Main() vége
} // Tombkezel6 vége

V1.3 2011. 07. 20. OE NIK, 2011
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A for utasitas

-----

utasitas

e Az inicializator és az iterator tetszoleges utasitas lehet

e Miikodése:
— Belépéskor egyszer végrehajtodik az inicializator
— Minden ciklusmenetben kiértékelodik a feltétel
— Amennyiben a feltétel igaz, az utasitas (a ,ciklusmag”) egyszer lefut

— A ciklusmag végeztével végrehajtodik az iterator €s ismét kiértékelodik
a feltéetel

— A ciklus akkor ér véget, amikor a feltétel hamissa valik, ellenkezo
esetben Ujabb ciklusmenet kovetkezik
e Altalaban az inicializator egy szamlalét allit be, az
iterator pedig ezt a szamlalot noveli vagy csokkenti

— Legtdbbszor akkor hasznaljuk, ha elore ismert szamu alkalommal
szeretnénk végrehajtani egy utasitast

V1.3 2011. 07. 20. OE NIK, 2011 22



A for utasitas (példa)

// Szammatrix

// Ez a kiilso ciklus fut végig az 6sszes soron

for(inti=0;i<100;i+=10)
{

// Ez a belso ciklus fut végig egy soron beliil az 6sszes oszlopon

for(intj=i;j<i+ 10; j++)
{

System.Console.Write(" " +j);

}

System.Console.WriteLine();

V1.3 2011. 07. 20.

o Command P[ﬂl’l’lpt

10
20
30
40
50
&0
70
80
90

al

11
21
i1
41
51
6l
7l
81
91

3
1z
22
32
42
52
62
iz
82
92

4
13
23
33
43
53
63
73
83
93

C:%Hallgato’01=_

5

14
24
34
a4
54
[¥1
74
84
94

C:“Hallgato’\0l=csc for.cs

Microsoft (R) Visuwal C# 2005 Compiler wversion 8.00.50727.42

for Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework wersion 2.0.50727
Copyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserved.

C:“Hallgato’\01l=for. exe
o 1 2

e 7 8 9

15
25
35
45
55
&5
75
85
95

16
26
3g
46
56
b
i
i
96

17
27
37
47
57
67
i
87
a7

18
28
38
48
58
a5
78
38

13
29
39
49
59
69
79
89
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Gyakorlo feladatok

" cS 5

Készitsiink algoritmust, majd programot, amely a
konzolrdl beolvassa egy kétdimenziods, 3x3-as tomb
minden elemét, majd kiirja a tomb teljes tartalmat!
_ Hasznaljuk a for utasitast!

V1.3 2011. 07. 20. OE NIK, 2011
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A foreach utasitas

foreach (tipus valtozo in gyiijtemény)
utasitas

e Lehetove teszi egy utasitas végrehajtasat egy adott
gyujtemeény osszes elemére
— A ,gyljtemeéeny” pontos fogalmat késobb részletesen targyaljuk
— A tombok gyujtemeények, tehat a foreach utasitas hasznalhatd hozzajuk

e Mikodeése:
— Belépéskor letrejon egy ,tipus” tipusu valtozo (,iteracios valtozo™)
e Ez a valtozé csak az utasitason bellil hasznalhatd
— Az utasitas annyiszor hajtodik végre, ahany elemet tartalmaz a
gyljtemeny
— Az iteracios valtozo minden egyes vegrehajtasnal felveszi a gyljtemény
soron kovetkezo elemének értékét

e Az iteracios valtozo az utasitasban nem modosithato
— Erre a célra a for utasitas hasznalhato
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A foreach utasitas (példa)
int[] teszttomb ={1, 2, 3, 10, 20, 30, 100, 200, 300, 999}

System.Console.WriteLine(" Példa a foreach utasitasra");
foreach (int tombérték in teszttomb)

{
}

System.Console.WriteLine();

System.Console.Write(tombérték + " ");

foreach.cs

o Command P[ﬂl’l’lpt

.
C:“Hallgato"0l=>csc foreach.cs ::
Microsoft (R) Visuwal C# 2005 Compiler wversion 8.00.50727.42

for Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework wersion 2.0.50727
Copyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserved.

C:“Hallgato'0l=foreach. exe
Példa a foreach utasitésra
1 2 3 10 20 30 100 200 300 999

C:%Hallgato’01=_
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A continue utasitas

continue ;

o Az aktualis ciklusmenet megszakitasa, folytatas a
kovetkezo ciklusmenettel
— Az aktualis while, do...while, for, illetve foreach utasitas ciklusmagjabdl

hatralévo rész atlepésére és a kdvetkezo ciklusmenettel torténd
folytatasra hasznalhatjuk

v Command Prumpt

for (inti=0;i<100;i+=10) _ ﬂ
C:Hallgato'0Z=csc continue.cs
{ Microsoft (R) Visual C# 2005 Compiler wversion 8.00.50727.42
for Microsoft (R) Windows (R} 2005 Framework version 2.0.50727
for (lntj = i;j < i + 10; j++) Copyright ({C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserved.
{ C:Hallgato'\0Z>continue. exe
H H z 2 1 2 4 5 7 8B
// Kihagyjuk a harommal oszthatokat | 10 11 13 14 16 17 19
e 20 22 23 25 26 28 29
if ( % 3 == 31 32 34 35 37 38
(J 03 0) 40 41 43 44 46 47 49
- 500 52 53 55 58 58 59
continue, NPT 61 62 64 65 67 6B
. 0 71 F3 74 Fe FF¥ 79
System.Console.Write(" " +j); o oE oo om o
} 91 92 94 95 97 98
System.Console.WriteLine(); ! m— , H'

}

continue.cs
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A return utasitas

return ;

return kifejezeés;

e A hatralévo utasitasok atugrasa és visszatérés a hivo
utasitashoz

— A kifejezés értéke lesz a hivonak atadott visszatérési érték
e Ha nincs visszatérési érték (azaz ,void”), akkor nem adhaté meg kifejezés

for (inti=0;i<100;i+=10)

. =i+ it
Ior (Intj I’ ‘I I 10’ J ) et Command Prompt

S)’Stem.COHSO|e.erte(" "+ j); ﬁ;‘;:lg;l%zt%&?Ezfgﬁafl‘EE;r‘ngg Compiler wersion 8.00.50727.42 :‘

e - w s A , for Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework version 2.0.50727

// Kllepes az elso paratlan SZam utan Copyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserved.

i i 0 ——

If('l A) 2 1) C:Hallgato' 0Z=return. exe

. o 1
retu m ’ C:%Hallgato'02=_ -

} 1| >
System.Console.WriteLine();

return.cs

V1.1 2011. 07. 20. OE NIK, 2011 28



A goto utasitas

goto cimke;
goto case cimkekonstans;

goto default;

o Kozvetlen ugras a megadott cimkéhez
— Utasitas belsejébe nem lehet ilyen modon belépni

* switch utasitasnal ugras a megadott konkrét (case),
illetve alapértelmezett (default) cimkéehez

— Ezzel az is elérheto, hogy a switch utasitasnal tobb kilonbdzo esetben is
végrehajtodjon ugyanaz az utasitassorozat (a megoldas neve ,ateses”)

e Hasznalata altalaban nem javasolt
— Konnyen atlathatatlanna teheti a programvégrehajtas menetét

— Rendszeres hasznalata elavult, a strukturalt programozas kora elotti
stilusra utal
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A goto utasitas (példa)

for (inti=0;i< 100; i ++)

{
for (intj=0; j< 100; j++)
{
for (intk = 0; k< 100; k++)
{
if ((i +] + k) >200)
goto Probléma;
System.Console.WriteLine(i+ " " +j+ " " +K);
}
}
}
return;
Probléma:

System.Console.WriteLine(" Ide csak goto utasitassal keriilhetett a vezérlés.");

¢+ Command Prompt

3 99 92 -
3 99 93 J
3 99 94

3 99 95

3 99 96

3 99 97

3 99 98
Ide csak goto utasitdssal keriilhetett a vezérlés.

C:%Hallgatoh02=_ -
4 | Llj goto.cs

V1.1 2011. 07. 20. OE NIK, 2011 30




Muveletek karaktersorozatokkal (1)

e A karaktersorozat (,,string”) karakter tipusu
elemekbol allo egydimenzios tombkeént is felfoghato

o Mivel gyakran hasznalt, igen fontos tipusrol van szo,
rengeteg beépitett segedfunkcio all rendelkezésre
hozza

e Néhany kiemelt miivelet és segéedfunkcio:

Osszekapcsolas (+ operator)

Részsorozat kivalasztasa (Substring fliggveny)

Részsorozat keresese (IndexOf és LastindexOf fliggveny)
Karaktersorozat atalakitasa szamma (Convert.ToInt32 fliiggvény)
Szam atalakitasa karaktersorozatta (Convert.ToString fliggvény)
Kis- €s nagybetlis formara alakitas (ToUpper, ToLower fliggvények)
Formazott megjelenités (String.Format fliggvény)

Karaktersorozat kezelése tombként
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Muveletek karaktersorozatokkal (2)

e Osszekapcsolas

class Osszekapcsolas

{

static void Main()
{
string strl = "Szervusz";
string str2 = "C#";
string str3 = "vilag!";
stringstrd =strl + ", " +str2 + " " + str3;
System.Console.WriteLine(str4);

o Command P[ﬂl’l’lpt

.
C:“Hallgato“\02Z»csc dsszekapcsolas.cs —
Microsoft (R) Visual C# 2005 Compiler wversion 8.00.50727.42
for Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework wersion 2.0.50727
Copyright ({C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserved.

C:“Hallgato"\0Z=»bsszekapcsolas. exe
Szervusz, C# wvilag!

C:%Hallgato'02=_

-
4 4

0sszekapcsolas.cs
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Muveletek karaktersorozatokkal (3)

e Részsorozat kivalasztasa

class Részsorozat

{

static void Main()
{
string s1, s2;
s1 = "Hello, World";
s2 = s1.Substring(7, 5);
System.Console.WriteLine(s2),

} e Command Prompt

Fe
:“Hallgato02>csc részsorozat.cs —
icrosoft (R) Viswual C# 2005 Compiler wversion 8.00.50727.42
or Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework wversion 2.0.50727
opyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. A1l rights reserved.

:“Hallgato'02>rész=zorozat. exe
orld
C:%Hallgatoh02=_

-
L 3

részsorozat.cs
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Muveletek karaktersorozatokkal (4)

e Részsorozat keresése

class Keresés

{

static void Main()

{

inti;

string s1;

s1 = "Ez egy karaktersorozat";

i = s1.IndexOf(" karakter"); P ——

System.Console.WriteLine(i); e s e B
i = sLIndex0f(" egy"); it R A e e
System.CO"SOIG.W"teLlne(l); Copyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserwved.

i = 51.IndeX0f(" ez nInCS benn6"); C:“Hallgato' 02=kerezé=. exe
System.Console.WriteLine(i);

=

-1
} C:%Hallgatoh02>_

-
1| >

keresés.cs
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Muveletek karaktersorozatokkal (5)

e Karaktersorozat atalakitasa szamma

class KonverzioSzamma

{

static void Main()

{
inti, j, k;
float f;
string s1, s2, s3;
s1="123";

s2="256";
s3="981,43"; o C:AWINDOWS\system32\cmd.exe

.
C:“Hallgato“02Z>csc konverzidszamma.cs :‘
Microsoft (R) Visual C# 2005 Compiler wversion 8.00.50727.42

i = System.Convert.TOINt32(S1);  Kopyright: () Hetromors Cormoratsan 20012005, A1l rights recerved.
j = System.Convert.Tolnt32(s2); -
. . C:“Hallgato’0Z=konverzidszamma. exe
k=1i+]j; 379
. . 981,43
System.Console.WriteLine(k);

C:%Hallgatoh02=_

f = float.Parse(s3); f
System.Console.WriteLine(f); ! '
}
} konverzidoszamma.cs
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Muveletek karaktersorozatokkal (6)

e Szam atalakitasa karaktersorozatta

class KonverzioKaraktersorozatta

{

e Command Prompt

Fe
. . . C:“Hallgato"02=csc konwverzidkaraktersorozatta.cs :‘
static void Maan Microsoft (R) Visual C# 2005 Compiler version 8.00.50727.42
tor Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework wversion 2.0.50727
{ Copyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserved.

I nt I ! J ’ C:%Hallgato"02=konverzidkarakterszorozatta. exe

Strlng Sl’ 32; Lajos sziletési éve 1982

Mari sziletés1 éwve 1887

C:%Hallgato'02=_

i=1982;
j=1987, -
s1 = "Lajos sziiletési éve " +i; L4 f

s2 = "Mari sziiletési éve " + System.Convert.ToString(j);
System.Console.WriteLine(s1),
System.Console.WriteLine(s2),

konverzidokaraktersorozatta.cs
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Muveletek karaktersorozatokkal (7)

e Kis- és nagybetis formara alakitas

class CsupaKisEsNagybetii
{

static void Main()
{

inti;

string s;

i=1982;

s = "Lajos sziiletési éve " +i;
System.Console.WriteLine(s.ToUpper();
System.Console.WriteLine(s.ToLower());

} cn Command Prompt

Fe
} C:%Hallgato'02>csc csupakisésnagybetd. cs :4
Microsoft (R) Visual C# 2005 Compiler wversion 8.00.50727.42
for Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework wversion 2.0.50727
Copyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserwved.

C:%Hallgato' 02>csupakisésnagybet(. exe
LAJOS SZOLETESI EVE 1982
lajos sziletési1 éwve 1982

C:%Hallgato'02=_

. | LH csupakisésnagybet(i.cs
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Muveletek karaktersorozatokkal (8)

e Formazott megjelenités parancssori paraméterekkel

class FormazottMegjelenités =+ CAWINDOWS\system32\cmd.exe
{ C ;\Ha'l'lgatu\[l?:s-l_:sc '_Iiurmézu‘ttl-ci‘ir‘é;_.lcs _ i‘
H H 1 H M t (R) V C# 2005 C 5.00.50727.42
Statlc VOId Maln(Strlng[] args) F;EFE?EPDSIE'F‘% {E‘ju'ﬁindws (R} ggg; Err:a\;:\r;'i:*ﬂnversiun 2.0.50727
{ Copyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserved.
float szém; E:"\HE'IIZ'Igatu\ﬂ?zfu;mézuttk‘i‘i;és.Exe 1 2 3,1415 78 65,56
foreach (string s in args) araktersorozat: 2 szam: 2
karaktersorozat: 3,1415 szam: 33,1415
{ karaktersorozat: 78 szam: 78
. . karaktersorozat: 65,56 szAm: 65,56
SZzam = SyStem'Convert'TOSIngl‘ karaktersorozat: “ 1“ szam: 1, 00000
System.Console.WriteLine( araktersorozars * 5,1415"  szam: 314150
. karakt 3 ¥ o am : .
System.String.Format(" K karaktercorozas: - 65,06" sodm: 6558000
} C:%Hallgatoh02=_ f
System.Console.WriteLine(); L :

foreach (string s in args)

{

szam = System.Convert.ToSingle(s);
System.Console.WriteLine(
System.String.Format(" karaktersorozat: \"{0, 16}\" szam: {1, 16:N5}", s, szam));

}
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Muveletek karaktersorozatokkal (8)

e Formazott megjelenités vezérlokarakterei

V1.1

Kod Szamtipus

Magyarazat

C | Egész és valos |Helyi pénznem formazasi | 1 435,5 Ft (Magyarorszag)
szabalyai szerinti kijelzés | $1435.5 (USA)
D | Csak egész Altaldnos egész szam 1435
E | Egész és valos |Tudomanyos jelolésmod | 1,4355E+003 (Magyarorszag)
1.4355E+003 (USA)
F | Egész és valos |Fixpontos decimalis 1435,50 (Magyarorszag)
szamkijelzes 1435.50 (USA)
G | Egész és valos |Altaldnos szamkijelzés 1435,5 (Magyarorszag)
1435.5 (USA)
N | Egész és valos [Helyi terileti beallitasok | 1 435,500 (Magyarorszag)
szerinti szamkijelzés 1,435.500 (USA)
P | Egész és valos |Szazalékos formatum 143 550,00 %
X | Csak egész Hexadecimalis formatum | 59B
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Muveletek karaktersorozatokkal (9)

e Karaktersorozat kezelése tombkeént

class KezelésTombként

{ v Command Prumpt

Statlc VOld M a | n () C:“Hallgato'02>csc kezeléstombként. cs ﬂ

Microsoft (R) Visual C# 2005 Compiler wersion 8.00.50727.42
{ for Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework wversion 2.0.50727
Copyright ({C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserved.

inti;
. . C:Hallgato' 0Z2=kezel éstombként. exe J
Strl ng S, Karaktersorozat

s = "Karaktersorozat";

ke

foreach (charcins) E

System.Console.Write(c); g

System.Console.WriteLine(); ’

i=1; i
while (i < s.Length) 1 — o7

{
System.Console.WriteLine(s[i]);
i++;

} kezeléstombként.cs
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Gyakorlo feladatok

r

.

CS 6
Készitsen programot, amely egy stringben megkeresi
egy adott karakter valamennyi elofordulasat!
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Gyakorlo feladatok

' CS7
Készitsen programot, amely egy stringben kicsereél
minden A4 karaktert B-re!
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Gyakorlo feladatok

‘cS8

Készitsen programot, amely egy adott
karaktersorozatot (pl. ,Amelyik kutya ugat, az a kutya
nem harap”) minden adott karaktersorozatat (pl.

,Kutya”) egy adott karaktersorozatra (pl. ,macska”)
cseréli!
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Gyakorlo feladatok

‘cs9

Készitsiink programot haromelemii valos vektorok
kezelésére az alabbi funkciokkal:

» Beolvasas és kiiras (legfeljebb 10 vektor)
o Skalaris szorzat kiszamitasa
e Vektor szorzasa skalarral

\_
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