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Hallgatéi Tajékoztato

A

jelen bemutatéban talalhato adatok, tudnivaldék és
informaciok a szamonkérend6 anyag vazlatat képezik.
Ismeretiik sziikséges, de nem elégséges feltétele a
sikeres zarthelyinek, illetve vizsganak.

Sikeres zarthelyihez, illetve vizsgahoz a jelen bemutatoé

V1.0

tartalman felul a kotelez6 irodalomként megjelolt
anyag, a gyakorlatokon szoban, illetve a tablan atadott
tudnivalok ismerete, valamint a gyakorlatokon
megoldott példak és az otthoni feldolgozas céljabadl
kiadott feladatok onalld6 megoldasanak képessége is
sziikséges.
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Egész (fixpontos) szamok

Leiras Ertéktartomany
sbyte 8 bites elojeles egész -128 : 127
byte 8 bites elojel nélkiili egész 0: 255
short 16 bites eloOjeles egész -32768 : 32767
ushort | 16 bites elojel nélkiili egész | 0 : 65535
int 32 bites elojeles egész -2 147 483 648 : 2 147 483 647
uint 32 bites elojel nélkiiliegész |[0:4 294 967 295
long 64 bites elojeles egész -9 223 372 036 854 775 808 :

9 223 372 036 854 775 807

ulong | 64 bites el6jel nélkiili egész | 0 : 18 446 744 073 709 551 615

V1.0 OE-NIK, 2011 4



Valos (lebegopontos) szamok

Leiras Ertékes jegy Ertéktartomany
float 32 bites lebegopontos 7 +1,5%1045:
+3,4*%1038
double | 64 bites lebegopontos 15 +5,0*%10-324 ;
+1,7*%10308
decimal | 128 bites 28 +1,0*%10-28 :
nagypontossagul +7,9*%1028

KitevO Tortrész Eltolas

Elojel

Egyszeres IEEE-
754 szabvany
pontossag

Kétszeres
pontossag
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Karakterek, karakterlancok
e Karakter: char (megadas: aposztroffal)
— char karakter=‘U’;

e Karakterlanc: string (megadas: idézdjellel)

— string karakterlanc="Arvizt(irg Tiikorfurégép";

e Specialis karakterek is megadhatoak (@ jellel

kikapcsolhatd):

Jelolés Karakter

\O Null karakter

\a Sipszo

\b Visszatorlés

\f Lapdobas

\n Soremelés

\r Kocsi vissza

vio\t Vizszintes tabulator

OE-NIK, 2011

Jelolés Karakter

\v Fliggoleges tabulator
\ X.. Hexadecimalis kod
\U.... |Unicode karakter
\U.... | Unicode karakter

\' Aposztrof

\" Idézojel

\\ Backslash 6




Logikai tipus

Név Leiras Ertéktartomany

bool Logikai adattipus true vagy false
(igaz vagy hamis)

e Teljesitmény-okokbdl altalaban nem 1 biten abrazoljuk,
részletesebben lasd IEA

e Logikai miveletek:

A B AAND B A ORB A XOR B NOT(A)
0 0 0 1

= = O O
= O = O

0 1 1 1
0 1 1 0
1 1 0 0
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Valtozok deklaralasa és hasznalata

intj=-10;
intx =10, y = 20; Fontos szabaly: azonos

| 10€ ] névvel egy valtozot nem
double. pi = 3.14199; lehet kétszer deklaralni!
const int szaz = 100;

char d = 'X/;

char UnicodePélda = "\u0170"; // "U" karakter
string jegy = "jeles”;

string ElérésiUt = "C:\\Program Files\\";
string ElérésiUt2 = @"C:\Program Files\";

string vers = @"Hova merult el
szép szemed vilaga”;

bool igaz = true;

OE-NIK, 2011



Tipuskonverziok

e A szamtipusok kozotti konverzié mikéntje attol fligg,
hogy torténik —e értékvesztés a konverzio soran

e Egyszeru értékadas hasznalhatd, amennyiben biztos,
hogy nincs értékvesztés:

byte a=5; long c=5; float f=3.2f;
int b=a; float d=c; double g=Tf;
e Amennyiben értékvesztés torténhet, akkor mindenképp

jelezni kell a konverziét, ez az un. tipuskényszerités,
ykasztolas” (typecasting):

int a=999; double d=3.14; intil=-1;
byte b=(byte)a; int c=(int)d; uint i2=(uint)il;
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Tipuskonverziok

e A stringgé torténd konverzio a C# nyelven MINDEN

valtozonal ugyanugy torténik:

byte b=250; float f=3.14f;

string s1=b.ToString(); string s2=f.ToString();
Stringbd6l szamma tudunk konvertalni:

string s="123",; string s2="123,456",;
byte b=byte.Parse(s); float f=float.Parse(s2);

Typecasting esetén (ebben a félévben szamok kozott):
célvaltozo = (céltipus)forrasvaltozo;

Stringgé konvertalasnal:
célvaltozo = forrasvaltozo.ToString();

Stringbdl konvertalasnal:

10 Célvaltozo=céltipus.Parse{stringvaltozo); L
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Kifejezések
e A kifejezések (,,expression”) adatokat szolgaltato

operandusokbdl és rajtuk valamilyen muiveletet végz6
operatorokbdl allnak

— Operandus: pl. barmely valtozé vagy konkrét megadott érték
— Operator:pl.+ - / *
e A kifejezések egymasba is agyazhatok

— Egy kifejezés operandusa maga is lehet kifejezés

e Tobb operator esetén ezek fontossagi sorrendje (pre-
cedenciaja) hatarozza meg a kiértékelés sorrendjét

— Példa: az ,x +y * z” kifejezés kiértékelés szempontjabdl ,x + (y
% Z)”

— A sorrend zardjelezéssel explicit modon is meghatarozhato
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Operatorok és precedenciajuk

e Aritmetikai operatorok

Operator

Precedencia

Jelentés

Kifejezés

+ +X 2 El6jelképzes
X +y 4 Osszeadas vagy kombinacio (szamy/string)
s -X 2 El6jelképzés
X—Y 4 Kivonas
i X *y 3 Szorzas
/ X/y 3 Osztas (egész/tort osztas, nullaval osztas!)
% X % vy 3 Maradékképzés
++ X++ 1 NoOvelés eggyel x kiértékelése utan
++X 2 NOvelés eggyel x kiértékelése elott
- X-- 1 Csokkentés eggyel x kiértékelése utan
--X 2 Csokkentés eggyel x kiértékelése elbtt

V1.0
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Operatorok és precedenciajuk
e Relacios (0sszehasonlito) operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Jelentés

== X(=E 7 Egyenld

1= Xl=y 7 Nem egyenlo

< X<y 6 Kisebb

> X >y 6 Nagyobb
<= X <=y 6 Kisebb vagy egyenld
B>= X>=y 6 Nagyobb vagy egyenlo
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Operatorok és precedenciajuk
e Binaris logikai (bitenkénti mliveletvégz6) operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Jelentés
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Operatorok és precedenciajuk
e Logikai (feltételvizsgald) operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Jelentés

! IX 2 A kifejezés értéke x ellentettje

&& X && y 11 A kifejezés akkor igaz, ha x és y is igaz

| | x|y 12 A kifejezés akkor igaz, ha x vagy y igaz
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Operatorok és precedenciajuk
e Ertékado operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Ertékadas tipusa

= =y 14 Egyszer( (x értéke legyen egyenld y-nal)
= X +=y 14 Osszeadassal (x = X + Y)

= X -=y 14 Kivonassal (x = x — y)
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Operatorok és precedenciajuk
e Hozzaférési célu operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Jelentés

X.Yy 1 Taghozzafeérés (Osszetett tipusoknal és
felsorolasoknal)
() f(x) 1 Metddushivas (tagfliggvények végrehaijtasa
egyes Osszetett tipusoknal)
[1] a[x] 1 Stringbdl karakter kiszedése (késobb)

Tombelem-hozzaférés (késobb)

Hozzaférés indexelt tulajdonsaghoz (ebben
a félevben ez nem kell

e Egyéb operatorok

Operator Kifejezés Precedencia Jelentés

V1.0 OE-NIK, 2011 18



Utasitasok

e Egy program alapvetden utasitasok sorozatabdl all
e Egyszerl utasitasok (,,statement”)

— Az egyszerl utasitasok lehetnek deklaraciok,
kifejezések vagy elore definialt utasitasok

— Az egyszerl utasitasokat ,, ; ” karakter zarja le
e Osszetett utasitasok (,,compound statement”)

— Tobb utasitas sorozata osszefoghato egy osszetett
utasitassa

— Az 0sszetett utasitasok végén nem szerepel ,, ; ”
karakter

— Az 0sszetett utasitas masik neve: , blokk” vagy
,kodblokk”

V1.0 OE-NIK, 2011
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Hello, C# World

Il Els6 programunk C# nyelven
class Els6Program

{

static void Main()

{
System.Console.WriteLine("Hello, C# World");

} E‘ hello.cs - Notepad
} File Edit Format Miew Help
class El1sdProgram

e Command Prompt

a— “llhe11o, c# wor1a™;

o Command Prompt

Fe
C:Hallgato'\0l=csc hello.cs :‘
Microsoft (R) Visual C# 2005 Compiler wersion 8.00.50727.42
for Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework wversion 2.0.50727
Copyright {C) Microsoft Corporation 2001-2005. A1l rights reserwved.

e Command Prompt

C:Hallgatoh01l>_

Fe
:“Hallgato'0l=csc hello.cs :‘
icrosoft (R) Visuwual C# 2005 Compiler wversion 8.00.50727.42
or Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework wersion 2.0.50727
opyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. All rights reserved.

:%Hallgato®,
Hello, C# Worl

:%Hallgatoh0l>_

V10 OE-NIK, 2011 21



Hello, C# World

( V' d ' 4 o0 ([ WV 4 [
Készitslink programot, amely kiirja a konzolra a ,,Szervusz,
hallgaté!” szoveget!

\

class Program

{

static void Main()

{

System.Console.WriteLine("Szervusz, hallgatd!");
System.Console.ReadLine();

}
}

V1.0 OE-NIK, 2011 22



Hello, C# World

U

(s rn e , .
Készitsiink programot, amely a konzolrdl beolvas egy nevet, majd

név szerint udvozli az illetot!

\

class Program

{

static void Main()

{

stringn v;

System.Console.WriteLine("Hogy hivnak?");
név = System.Console.ReadLine();
System.Console.WriteLine("Szervusz, " + név + "I");

V1.0
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Az if utasitas

if (feltétel)
utasitas

[else
utasitas]

e Az if utasitasok egymasba is agyazhatok

— Minden feltételhez kapcsolddhat else ag, de jelenléte
nem kotelezé6

— Minden else ag az utolso (6t kozvetleniil megel6z6) if
utasitasra vonatkozik
e EgyenlGségvizsgalat az ,,==" (és nem az ,=") operatorral

e Végrehajthato: 1 utasitas, vagy kodblokk {}
karakterekkel

V1.0 OE-NIK, 2011 25




Rovidzar-kiértéekelés

V1.0

,Short-circuit evaluation”

Akkor fordul elo, amikor egy logikai kifejezésben tobb
logikai kifejezést csatolunk dssze az ES / VAGY (&& / | |)
operatorok segitségével

ES operatornal ha az elsé kifejezés hamis, a masodikkal
nem érdemes foglalkozni, az eredmény mindenképp
hamis lesz

VAGY operatornal ha az elsé kifejezés igaz, a masodikkal
nem érdemes foglalkozni, az eredmény mindenképp igaz
lesz

Fontos: C# esetén feltételek, ciklusok kiértéekelésénél!

OE-NIK, 2011 26



Az ures utasitas / Megjegyzes

e Szintaktikai szerepe van
— Egyszerl utasitasok lezarasara szolgal
— Olyan helyeken hasznaljuk, ahol nincs teendo, de a C#

nyelv megkoveteli, hogy ott utasitas szerepeljen
— Hibas hasznalata veszélyes!

// Megjegyzés
[* TObb

Soros
Megjegyzes */

V1.0 OE-NIK, 2011 57



Az if utasitas (peéelda)

inti=12;
if (i ==10)
System.Console.WriteLine("Ez bizony pontosan 10");

bool allitas;
if (i>195)
{
allitas = true;
System.Console.WriteLine("Az allitas igaz, i értéke nagyobb, mint 15");
}

else

{
allitas = false;
System.Console.WriteLine("Az allitas hamis, i értéke nem nagyobb, mint
15");

}

System.Console.WriteLine(allitas);

V1.0 OE-NIK, 2011 28



Gyakorl6 feladat
/

~

Egészitsuk ki a Hello, C# World alkalmazasunkat:

Ha a hallgaté neve Béla, akkor irjuk ki neki, hogy ,,SZIA".

Egyébként, irjuk ki, hogy ,,HELLO”!
\§ J

V1.0 OE-NIK, 2011 29



A while utasitas

while (feltétel)
utasitas

e Szokvanyos elnevezése: eloltesztel6 ciklus (,,loop”)

e Ha a feltétel mindig teljesiil, végtelen ciklusrél beszéllink
(,,infinite loop”)

— A végtelen ciklus gyakori programozéi hiba forrasa

e Akkor hasznaljuk, ha valamely utasitast kizarolag
bizonyos feltétel fennallasa esetén kell ismételten
tobbszor végrehajtani

e Végrehajthato: 1 utasitas, vagy kodblokk {}
karakterekkel

V1.0 OE-NIK, 2011 30




A while utasitas (pelda)

string s

int szamlalo 0:

while (s =="")

{

V1.0

System.Console.WriteLine("Kérek szépen egy szoveget!");

s = System.Console.ReadLine();

szamlalé++;
if ((s!="") && (szamlalé > 1))

System.Console.WriteLine("Végre kaptam valamit (" + szamlalé + " kisérlet

utan)!");

e Command Prompt !EIE!

<

“Hallgatoh0l=csc while.cs
1icrosoft (R) Viswal C# 2005 Compiler wversion 8.00.50727.42

or Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework version 2.0.50727
apyright (C) Microsoft Corporation Z001-2005. A1l rights reserved.

EHa]1gatuﬂDl}wh11E exe

Kérek szépen egy szdwveget!

KHa]]gatuKﬂl}wh11E exe
k =szépen egy szdwveget!

=zZépen egy szaveget!

egre kaptam wvalamit (2 kisérlet utan)!
:%Hallgatoh0dl=_

OE-NIK, 2011 |
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A do...while utasitas

do

utasitas

while (feltétel)

V1.0

Szokvanyos elnevezése: hatultesztelo ciklus
Ha a feltétel mindig teljesul, végtelen ciklusroél beszéllink

Akkor hasznaljuk, ha valamely utasitast legalabb egyszer
biztosan végre kell hajtani, majd ezek utan kizarélag
bizonyos feltétel fennallasa esetén kell ismételten
végrehajtani 6ket

Végrehajthato: 1 utasitas, vagy kadblokk {}
karakterekkel

OE-NIK, 2011 32



A do...while utasitas (példa)

string valasz;

inti =0;:
do
{

| +=2;

System.Console.WriteLine(i);
valasz = System.Console.ReadLine();
} ¢+ Command Prompt

while (valasz != "vége");

V1.0 i OE-NIK, 2011 3 4




Gyakorl6 feladat

4 Egészitsiik ki a Hello, C# World alkalmazasunkat: \

A hallgato nevét addig kérjuk be, amig be nem ir
valamit!

\_Ne fogadjuk el névnek, hogy ,Shakespeare”! /

V1.0 OE-NIK, 2011 34



A switch utasitas

switch (kifejezés)
{
case cimkekonstans1:
utasitassorozat
break;
case cimkekonstans2:
utasitassorozat
break;

case cimkekonstansN:
utasitassorozat
break;

[default:
utasitassorozat
break;]

| , o
e Minden cimkekonstans értéke egyszer szerepelhet

e A cimkekonstansok sorrendje tetszbleges
— Ez a default agra is vonatkozik

V1.0 OE-NIK, 2011



A switch utasitas (példa)

string nyelv;
string orszagkod = "de";

switch (orszagkdd)
{
case "hu":
nyelv = "magyar”;
break;
case "en":
nyelv = "angol";
break;
case "ch":
case "de":
nyelv = "német";

break; : —
¢ Command Promp
default: =
_n ". C:“Hallgato’\0l=>csc switch.cs :I
nyelv = "ismeretlen nyelv , Microsoft (R) Visual C# 2005 Compiler version 8.00.50727.42
. Tor Microsoft (R) Windows (R) 2005 Framework wersion 2.0.50727
break, Copyright (C) Microsoft Corporation 2001-2005. A1l rights reserved.

} ! ! C :“Hallgato’ 0l>switch. exe
System.Console.WriteLine(nyelv); német

C:%Hallgato' 0l=_ -
V1.0 «| OENIK, 2011 36




A goto utasitas

goto cimke;
goto case cimkekonstans;
goto default;

e Kozvetlen ugras a megadott cimkéhez
— Ciklus belsejébe nem lehet ilyen modon belépni

» switch utasitasnal ugras a megadott konkrét (case),
illetve alapértelmezett (default) cimkéhez

— Ezzel az is elérhetd, hogy a switch utasitasnal tobb kiilonb6z6
esetben is végrehajtodjon ugyanaz az utasitassorozat (a
megoldas neve ,, atesés”)

e Hasznalata SOHA nem javasolt

V1.0 OE-NIK, 2011 37



A continue utasitas

continue;

e Cikluson beliil a hatra lévo kodsorok kihagyasa, folytatas
a ciklusfeltétel kiértékelésével

— Segitségével atléphetjiik az aktualis switch, while,
do...while, for, illetve foreach ciklus hatralévo részét

string valasz;
inti=0;

do

{

I++;
if (%2 == 0)

continue;
System.Console.WriteLine(i);

}

viwhile (i<20); OE-NIK, 2011 .



A break utasitas

break :

e A végrehajtas megszakitasa, folytatas a kovetkezé
utasitassal

— Segitségével kiléphetiink az aktualis switch, while,
do...while, for, illetve foreach utasitas belsejébdl

string valasz;
inti=0;
do
{
| += 2;
if (i > 20)
break;
System.Console.WriteLine(i);
valasz = System.Console.ReadLine();

}

. While (valasz != "vége"); OE-NIK, 2011
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Gyakorl6 feladat

/ Egeszitsiik ki a Hello, C# World alkalmazasunkat: \

Irjunk kiilon-kiilén kdszénést a kdvetkezd nevekre:
Béla — Szia!

Bill — A kiraly!
Joe — Szevasz!
Maldini — Ciao!

Mindenki mas — Hello!

& /

V1.0 OE-NIK, 2011 40



Valtozok hatokore

e Cikluson belill definialt valtozo csak a cikluson belll
latszik

e Egyilyen valtozé nem hasznalhato while esetén a
ciklusfeltételben! (akar elol- akar hatulteszteld)

do
{

int x = 0;
X = 6;

} while (x < 5); // ‘x’ does not exists

V1.0 OE-NIK, 2011 a1



Valtozok hatokore

e Elagazason belil definialt valtozo csak az elagazason
belil latszik

if (true)
{
init 100120518
}
else
{
int x = 5; // Nem szamit ujra-deklaralasnak!
}

Console.WriteLine(x); // ‘x’ does not exists

V1.0 OE-NIK, 2011
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Gyakorl6 feladat

ﬂészitsiik el a kovetkez6 feladat struktogramjat és C# \
kodjat:

Kérjunk be a felhasznalotdl pozitiv egész szamokat,
nempozitiv szam jelentse a bekérés végét.

Irjuk ki a beirt szamok atlagat, de gy, hogy az atlagbdl
hagyjuk ki a legkisebb és a legnagyobb szamot!

& /

V1.0 OE-NIK, 2011 a4



Gyakorl6 feladat

fKészits'unk programot, mely beolvas a billentylizetrél két szémot\
és egy miveleti jelet, majd kiirja a két szammal elvégzett

muivelet eredményét. A miiveleti jelek megkililonboztetéséhez
hasznaljunk tobbagu (switch, case) elagaztatast.

= /

V1.0 OE-NIK, 2011 45
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Otthoni gyakorlo feladatok

/Készits(jk el az alabbi feladatok megoldasanak struktogramjat és \
programjat:

1. Olvassunk be egy sugar értéket és szamitsuk ki kor keriletét és
teruletét, valamint a gomb felszinét és térfogatat!

2. Olvasson be harom szamot, majd irassa ki 6ket csokkend
sorrendben!

3. Egy haromszog oldalainak (a, b, c) hosszat olvassa be a
billentylzetrdl, majd megmondja, hogy a haromszog szerkesztheto-
e! (A haromszog szerkeszthetd, ha az (a+b>c) és (a+c>b) és (b+c>a)
feltétel teljesdl.)

4. Olvassa be egy hénap nevét, majd irja ki, hogy melyik évszakban
van az adott honap!

S /

V1.0 OE-NIK, 2011 47




Irodalom, feladatok

o Kotsis-Léegradi-Nagy-Szénasi: Tobbnyelvi
programozastechnika, PANEM, Budapest, 2007

e Faraz Rasheed: C# School, Synchron Data, 2006
http://www.programmersheaven.com/2/CSharpBook

e Reiter Istvan: C# jegyzet, DevPortal, 2010,
http://devportal.hu/content/CSharpjegyzet.aspx
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