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Hallgatéi Tajékoztato

A

jelen bemutatéban talalhato adatok, tudnivaldék és
informaciok a szamonkérend6 anyag vazlatat képezik.
Ismeretiik sziikséges, de nem elégséges feltétele a
sikeres zarthelyinek, illetve vizsganak.

Sikeres zarthelyihez, illetve vizsgahoz a jelen bemutatoé

V1.0

tartalman felul a kotelez6 irodalomként megjelolt
anyag, a gyakorlatokon szoban, illetve a tablan atadott
tudnivalok ismerete, valamint a gyakorlatokon
megoldott példak és az otthoni feldolgozas céljabadl
kiadott feladatok onalld6 megoldasanak képessége is
sziikséges.
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Az if utasitas

if (feltétel)
utasitas

[else
utasitas]

e Az if utasitasok egymasba is agyazhatok

— Minden feltételhez kapcsolodhat else ag, de jelenléte nem
kotelezé

— Minden else ag az utolso (6t kozvetleniil megel6z6) if
utasitasra vonatkozik

e EgyenlGségvizsgalat az ,,==" (és nem az ,=") operatorral
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Az ures utasitas / Megjegyzes

e Szintaktikai szerepe van
— Egyszerl utasitasok lezarasara szolgal

— Olyan helyeken hasznaljuk, ahol nincs teendo, de a C#
nyelv megkoveteli, hogy ott utasitas szerepeljen

— Hibas hasznalata veszélyes!

// Megjegyzés
[* TObb

Soros
Megjegyzes */
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A while utasitas

while (feltétel)
utasitas

e Szokvanyos elnevezése: eloltesztel6 ciklus (,,loop”)

e Ha a feltétel mindig teljesiil, végtelen ciklusrél beszéllink
(,,infinite loop”)

— A végtelen ciklus gyakori programozéi hiba forrasa

e Akkor hasznaljuk, ha valamely utasitast kizarolag
bizonyos feltétel fennallasa esetén kell végrehajtani
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A do...while utasitas

do
utasitas
while (feltétel)

e Szokvanyos elnevezése: hatultesztel6 ciklus

e Ha a feltétel mindig teljesiil, végtelen ciklusrél beszéllink

e Akkor hasznaljuk, ha valamely utasitast legalabb egyszer
biztosan végre kell hajtani, majd ezek utan kizarélag
bizonyos feltétel fennallasa esetén kell ismételten
végrehajtani 6ket
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A switch utasitas

switch (kifejezés)
{
case cimkekonstans1:
utasitassorozat
break;
case cimkekonstans2:
utasitassorozat
break;

case cimkekonstansN:
utasitassorozat
break;

[default:
utasitassorozat
break;]

| , o
e Minden cimkekonstans értéke egyszer szerepelhet

e A cimkekonstansok sorrendje tetszbleges
— Ez a default agra is vonatkozik
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Matematikai fiiggvények

e Elérésiik: System.Math.Barmi();
using System; esetén Math.Barmi();

e Math.Pl (nem kell zardjel, mert ez nem eljaras, hanem

konstans!)
Fliggvény Bemenet
Sgrt — négyzetgyok  double
Pow — hatvany double + double
Sin, Cos, Tan double (radian)
Asin, Acos, Atan double

Abs — abszolut érték TetszlOleges
Min, Max 2 TetszOleges

Round, Ceiling, Floor decimal / double
(kerekitések)
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Kimenet

double

double

double

double (radian)

= bemenet tipusa
= bemenet tipusa
= bemenet tipusa
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Gyakorl6 feladat

ﬂészitsiik el a kovetkez6 feladat struktogramjat és C# \
kodjat:

A szamitogép hozzon létre egy véletlen szamot a
[0..100] intervallumban!

A felhasznalonak a feladata a szam kitalalasa, a
szamitogép irja ki, hogy a tipp ,,Tul nagy”, vagy ,,Tul

wcsi" /
~

s

using System;
Random R = new Random();
_int szam=R.Next(0, 101); )




Gyakorl6 feladat

ﬁészitsiik el a kovetkez6 feladat struktogramjat és CN

kodjat:

Kérjunk be a felhasznalotdl egy pozitiv egész szamot.

irjuk ki eddig a szamig az 6sszes primszamot!

o ./
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Otthoni Gyakorlo feladat

[

masodfoku egyenletet megoldo programot!

A korabban elkészitett algoritmus struktogramja alapjan készitsijnk\

4

V1.0
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Otthoni Gyakorlo feladat

V1.0

Készitsuk el a kovetkezo feladat struktogramjat és C#N
kodjat:

Kérjunk be a felhasznalotodl két pozitiv egész szamot
(A, B).

irjuk ki Al = 1*2*3*__ *A értékét!
irjuk ki AB= A*A*A*. *A értékét!
Irjuk ki Fib(A) értékét!
Fib(0)=0, Fib(1)=1, Fib(N)=Fib(N-1)+Fib(N-2)

\I'rjuk ki A dsszes pozitiv osztdjat a képernyére! /
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Otthoni Gyakorlo feladat

ﬂészitsiik el a kovetkez6 feladat struktogramjat és C# \
kodjat:

Kérjunk be a felhasznaldtdl egész szamokat, 0 jelentse a
bevitel végét, minden mas érték szamitson be a
végeredménybe.

A bevitel utan irjuk ki kilon a paros és paratlan szamok
atlagat! /
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Irodalom, feladatok

o Kotsis-Léegradi-Nagy-Szénasi: Tobbnyelvi
programozastechnika, PANEM, Budapest, 2007

e Faraz Rasheed: C# School, Synchron Data, 2006
http://www.programmersheaven.com/2/CSharpBook

e Reiter Istvan: C# jegyzet, DevPortal, 2010,
http://devportal.hu/content/CSharpjegyzet.aspx
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