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Operációs rendszerek

Alapkérdések

2005/2006. tanév I. félév nappali/esti

I. rész

AO01
Melyek a számítástechnika fejlődésének meghatározó trendjei?

AO02
Foglalja össze a számítógép kategóriák fejlődését (rajz alapján)!

AO03
Milyen szinteken ment végbe a feldolgozás párhuzamossága?

AO04
Mi jellemezte a processzorok szóhosszának a fejlődését?

AO05
Milyen ütemben fejlődik a processzorok relatív teljesítménye?

AO06
Processzorok abszolút teljesítményének értelmezése, az abszolút teljesítmény forrásai

AO07
Az utasításszintű párhuzamosság lehetséges dimenziói és azok megjelenésének sorrendje

AO08
Megközelítőleg milyen ütemben növekszik a processzorok órafrekvenciája és mik ennek a forrásai?

AO09
Milyen határ jelent meg az órafrekvencia növelésében és mi ennek az oka?

AO10
A statikus és dinamikus disszipáció értelmezése

AO11
Utasítások időben párhuzamos feldolgozásának alapvető lehetőségei

AO12
A „prefetching” fogalma

AO13
Mely két módon lapolhatók át az utasítások végrehajtási fázisai?

AO14
Futószalag-elvű utasítás feldolgozás fogalma

AO15
Mely eljárással érhető el a legnagyobb időbeli párhuzamosság és mi ennek a korlátja?

AO16
Milyen követelményeket támaszt a futószalag-elvű utasításfeldolgozás bevezetése a memória sávszélességével, illetve az ugró utasítások feldolgozásával szemben?

AO17
Az elágazásbecslés fogalma

AO18
Miért jelent meg közel egy időben a futószalag-elvű utasításfeldolgozás, a gyorsítótárak és a spekulatív elágazáskezelés és közelítőleg mikor?

AO19
A futószalag-elvű utasításfeldolgozás bevezetése után milyen új elv bevezetésével volt tovább növelhető a mikroarchitektúra teljesítménye?

AO20
A szuperskalár utasításkibocsájtás elve, korlátja, megjelenésének ideje?

AO21
Milyen szűk keresztmetszeteket okozott a szuperskalár utasításkibocsájtás bevezetése?

AO22
A szuperskalár kibocsájtás bevezetésével miért vált szükségessé az utasításvárakoztatás (shelving)?

AO23
Az utasításvárakoztatás (shelving) elve

AO24
A szuperskalár kibocsájtás bevezetésével miért vált szükségessé a regiszter átnevezés bevezetése?

AO25
A regiszter átnevezés elve

AO26
A szuperskalár utasításkibocsájtás kiteljesítését követően milyen irányban volt növelhető a mikroarchitektúra teljesítménye?

AO27
Három-operanduszú utasítások elve

AO28
SIMD (FX-SIMD és FP-SIMD) utasítások fogalma

AO29
VLIW utasítások fogalma a keskeny és széles VLIW utasítások értelmezése

AO30
Milyen következményekkel jár az ISA vonatkozásában a SIMD, illetve a VLIW utasítások bevezetése?

AO31
FX-SIMD, illetve FP-SIMD utasításokat bevezető processzorok megjelenési ideje, példák

AO32
A CISC processzorok szóhossza vonatkozásában milyen új helyzet állt elő az elmúlt időszakban?

AO33
Milyen piaci következményekkel fog járni a 64 bites CISC processzorok bevezetése a VLIW (EPIC) processzorok elterjedésére?

AO34
Miben tér el az Intel processzorok és az AMD processzorok tervezési alapelve és ennek mi a következménye?

AO35
Miért tekinthető lezártnak az Intel Netburst architektúrájának a fejlődése?

AO36
Miért tekinthető lezártnak az utasításszintű párhuzamosság kiaknázásának a fejlődése?

AO37
Az órafrekvencia növelése milyen korlátokba ütközött?

AO38
Az órafrekvencia növelésével fellépő hatékonysági korlát oka

AO39
Az órafrekvencia növelésével fellépő disszipációs korlát oka

AO40
Az órafrekvencia növelésével fellépő „skew” oka

AO41
A hatékonysági és disszipációs korlát megjelenése milyen új fejlődési irány kibontakozását segítette elő?

AO42
A „skew” korlát megjelenése milyen új fejlődési irány kibontakozását segítette elő?

AO43
A többszálas technika elve

AO44
A többszálas technika megvalósítási lehetőségei

AO45
Hasonlítsa össze a többmagos egy szálas és többszálas egymagos megvalósítások, ráfordítás és teljesítmény viszonyait!

AO46
Többszálas processzor típusok megvalósítási alternatívái

AO47
Mondjon példákat kétmagos egyszálas processzorokra!

AO48
Mondjon példákat egymagos kétszálas processzorokra!

AO49
Mondjon példákat többmagos többszálas processzorokra!

AO50
Adjon áttekintést a számítógépek üzemmódjáról!

AO51
Kötegelt feldolgozás elve

AO52
Multiprogramozás elve

AO53
Időosztásos feldolgozás elve

AO54
Tranzakciós rendszerek elve

AO55
Hogyan értelmezhetők az operációs rendszerek a számítógépek hierarchikus leírási rendszerében?

AO56
Milyen interfészekkel írható le egy OR?

AO57
A logikai I/O-interfész koncepciója az MS/DOS esetén (készülék-leíró táblák, I/O kérések)

AO58
Diszken elhelyezett file-ok elérésének módja az MS/DOS esetén (directory bejegyzés, FAT-tábla)

AO59
Az OR-ek célja, fogalma

AO60
Az OR-ek kettős értelmezése

AO61
Operációs rendszerek történetének rövid áttekintése (rajz alapján)

AO62
Melyek az operációs rendszerek megvalósításának alapvető kérdései

AO63
Operációs rendszerek nyelvi implementációs lehetőségeinek áttekintése

AO64
Operációs rendszerek szóhosszának fejlődése, jelenlegi helyzete RISC-, x86-, ill. EPIC-alapú rendszerek esetén

II. rész

Folyamatok

- Részletesen ismertesse a folyamatok állapotterét!

- Hasonlítsa össze a folyamatváltást és a módváltást (célok, költségek)!

- Ismertesse az operációs rendszer kód végrehajtásának lehetőségeit!

- Miért érhető el teljesítmény növekedés szál alapú megoldások használatával?

- Hasonlítsa össze a kernel szálakat a felhasználói módú szálakkal!

Memóriakezelés

- Mutassa be a memóriakezeléssel kapcsolatos elvárásokat!

- Ismertesse a memóriakezelési technikák fejlődésének állomásait!

- Magyarázza el a külső és belső elaprózódás fogalmát, mutasson rá azok megjelenésére az egyes memóriakezelési technikák esetében

- Hasonlítsa össze a Buddy algoritmust a particionálással és a lapozással!

- Ismertesse a virtuális memóriakezelés tervezési terét!

- Ismertesse az alapvető lapcsere algoritmusokat (Virtuális Memóriakezelés)!

- Tekintse át a lapcsere hatáskörének és a lapfoglalási politikának jellemzőit (Virtuális Memóriakezelés)!

Ütemezés

- Ismertesse a fő ütemezés-kategóriákat, az egyes kategóriák feladatát!

- Ismertesse a rövid távú ütemező algoritmusokkal kapcsolatos elvárásokat!

- Ismertesse a rövidtávú ütemezési algoritmusokat, értékelje az egyes megoldásokat!

- Mutassa be a „lottó” ütemezési algoritmus legfontosabb előnyeit!

- Mutassa be a „klasszikus” Unix változó prioritásos ütemezésének jellemzőit!

- Miért nem lehet a Unix alapú rendszereket valós idejű feladatok végrehajtására használni?

I/O kezelés

- Mutassa be az I/O eszközök csoportosításának előadáson megismert módját!

- Ismertesse a szemeszter során megismert diszk ütemezési algoritmusokat!

- Tekintse át a fájlok helyfoglalásának kérdéseit!

- Mutassa be a megismert fájlfoglalási metódusokat!

- Ismertesse a „klasszikus” Unix által használt fájlfoglalási megoldást!
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