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1. Feladat

Készitsen olyan konfiguraciot, mely 2 LED-et és 2 nyomdégombot
tartalmaz. Ha a jobboldali gombot nyomjuk meg, akkor a jobboldali LED-et
kell felgyujtani kék szinnel, a baloldali gomb megnyomasaval ugyanez
torténjen a baloldali LED-del. A két gomb egyideji nyomva tartasa esetén
mindkét LED keruljon felgyujtasra piros szinnel. A gombok felengedésének
hatasara a LED-ek nem vilagithatnak (tehat csak a gombok lenyomasanak
hatasara villanhatnak fel a LED-ek).

Hasznos mezbk, esemenykezellOk:
button.IsPressed

public delegate void ButtonEventHandler(Button sender, Button.ButtonState state);

public enum ButtonState
{

Pressed = 0,
Released = 1,

}
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2. Feladat

Készitsen olyan alkalmazast, mely un. combo-k kezelését teszi lehetbve 2
nyomogomb felhasznalasaval. A kombinacidk hatasara a LED-et egy
bizonyos szinnel kell felgyujtani, mely a kombinacioktdl fugg.

A program a kovetkez6 kombinaciokat kezelje:
- JUBB: zold
- BJBJ: piros
- BBEE: kék
- EEJJ: fehér
(J: jobboldali gomb, B: baloldali gomb, E: egyuttes megnyomas)



OE-NIK, 2014. tavasz Beagyazott Rendszerek Alapjai

System.Threading.Timer

- Lehetdve teszi egy metddus adott id6 intervallumonkeénti hivasat
public sealed class Timer: MarshalByRefObject, IDisposable

{
public Timer(TimerCallback callback, object state, int dueTime, int period);
public Timer(TimerCallback callback, object state, TimeSpan dueTime, TimeSpan period);
public bool Change(int dueTime, int period);
public bool Change(TimeSpan dueTime, TimeSpan period);
public void Dispose();
}

- Konstruktor paraméterei:

- callback: egy TimerCallback delegate, mely a periodikusan hivni kivant metédust
reprezentalja

- state: tetszbleges objektum, mely felhasznalhaté a callback metdédus hivasakor (lehet
null)

- dueTime: az az id6 intervallum, amennyit a Timer inditasa el6tt kivar a rendszer [ms], O ha
azonnali inditast szeretnénk

- period: a metodushivasok kozti idéintervallum [ms]
- A Change metodus segitségevel az iddvel kapcsolatos paraméterek a
peéldanyositast kovetben is megvaltoztathatok
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System.Threading.Timer

- Rovid példa:

public partial class Program

{
private Timer timer;
void ProgramStarted()
{
Debug.Print("Program Started");
timer = new Timer(timercCallback, null, o, 3000);
}
private void timerCallback(object state)
{
led.BlinkOnce(GT.Color.Red);
}
}

Figyeljik meg a TimerCallback delegate szignaturajat!

public delegate void TimerCallback(object state);
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Gadgeteer. Timer

- A Microsoft. SPOT.DispatcherTimer egyszerUsitett valtozata

- Egyszerilen ujraindithato, indithato, leallithato

public void Restart();
public void Start();
public void Stop();

- Viselkedéstipusokat definial (BehaviorType)

- RunOnce: elindul, meghivja a Tick eseményt a megadott idé elteltével (interval), majd
leall (,felhuzhat6 éra”)

- RunContinuously: folyamatosan hivja a Tick eseményt a megadott id6 szerint (interval),
periodikus uzemmaod
public enum BehaviorType

{

RunOnce = 9,
RunContinuously = 1,

}
- Mindkeét viselkedéstipusnal a Tick esemény hivaodik meg:

public event Timer.TickEventHandler Tick;
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Gadgeteer. Timer

public class Timer

{

public
public
public
public

public
public
public

public

public
public
public
public
public

public
{

Timer(int intervalMilliseconds);

Timer(TimeSpan interval);

Timer(int intervalMilliseconds, Timer.BehaviorType behavior);
Timer(TimeSpan interval, Timer.BehaviorType behavior);

Timer.BehaviorType Behavior { get; set; }
TimeSpan Interval { get; set; }
bool IsRunning { get; }

event Timer.TickEventHandler Tick;

override int GetHashCode();
static TimeSpan GetMachineTime();
void Restart();

void Start();

void Stop();

enum BehaviorType

RunOnce = 9,
RunContinuously = 1,

}

public

delegate void TickEventHandler(Timer timer);
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Gadgeteer. Timer

- Rovid példa:

public partial class Program

{
private GT.Timer timer;
void ProgramStarted()
{
Debug.Print("Program Started");
timer = new GT.Timer(3000);
timer.Tick += new GT.Timer.TickEventHandler(timer_Tick);
timer.Start();
}
void timer_Tick(GT.Timer timer)
{
led.BlinkOnce(GT.Color.Red);
}
}

Figyeljuk meg a TickEventHandler delegate szignaturajat!

public delegate void TickEventHandler(Timer timer);



