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Grafikus LCD kijelzo (T35 display)

- 320x240 pixeles felbontas

- Erintdképernydként mikodik

o AljzatOk: R, G, B, T o e H ’:I : :E; H
- R, G, B: additiv szinkeveréshez ) O () (=EASEENSTESH
- T (touch): érintés jelzése A AN oF. 1m0

- A demopanelen a megjelolt R, G,

B, illetve T aljzathoz kell
csatlakoztatni!

- AKkijelzd T kimenetét mindig
csatlakoztassuk, kulonben
NullReferenceException-t kapunk!

'...

CErEars'
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Display T35 osztaly

- A Display T35 osztaly reprezentalja a grafikus kijelz6t

- Alapvetd tulajdonsagok:
- Width: a megjelenitd szélessége pixelben
- Height: a megjelenit6 magassaga pixelben

- SimpleGraphics: alapvets rajzolasi mlveleteket, pl. szoveg, egyszerl alakzatok, képek
rajzolasat biztositd SimpleGraphicsinterface implementacio.

- WPFWindow: egy WPF ablakot reprezentalé Window implementacié komplex
megjelenitési feladatokhoz. A rajzolasi miveleteken kivul lehetévé teszi .NET
MicroFramework vezérldk (StackPanel, Canvas, stb.) beagyazasat, elhelyezését (layout).
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SimpleGraphics — Egyszeru rajzolas

A Display T35 tipusu objektum segitsegevel elérhetd a SimpleGraphics
példany az alapvetd rajzolasi miveletekhez:

void ProgramStarted()

{
Debug.Print("Program Started");
DrawSimpleGraphics();

}

private void DrawSimpleGraphics()

{
display.SimpleGraphics.BackgroundColor = GT.Color.White;
display.SimpleGraphics.DisplayEllipse(GT.Color.Cyan, 100, 100, 50, 50);
display.SimpleGraphics.DisplayRectangle(GT.Color.Red,1,GT.Color.Green, 200, 100, 80, 50);

display.SimpleGraphics.DisplayText("ABC", Resources.GetFont(Resources.FontResources.NinaB),
GT.Color.FromRGB(100, 77, 98), 40, 150);



OE-NIK, 2014. tavasz Beagyazott Rendszerek Alapjai

SimpleGraphics - Kep rajzolasa

- Képek rajzolasat ugy vegezhetjuk el tarolé6 modul nélkul, hogy az

eréforrasok kozé helyezzuk azokat:
1. A Solution Explorer-ben kattintsunk duplan a Resources.resx-re a projektiinkon belul.
2. Amegjelend ablakban kulonféle er6forrasokat csatolhatunk a programunkhoz.
3. Kattintsunk az ,Add Resource/Add Existing File...” menupontra.
4. Afelugrd ablakban valasszunk ki egy képet és adjunk neki tetszéleges nevet.

Resources.resx > QafvsIlRes

12l Images = ] Add Resource = ¢ Remove Resource

Add Existing File...
Add Mew String

Mew Image ]
Add Mew Icon
Add New Text File
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SimpleGraphics - Kep rajzolasa

- Forditas kovetéen a Resources osztaly segitsegevel elérhetbveé valik a
beagyazott tartalom a megadott név alapjan

- Aforditasra azért van szlkség, mert a Resources osztalyt a forditd generalja a benne
lév6 erbforras azonositokkal (id).

- A kép kijelzbn tortend megjelenitését a Displaylmage metddussal lehet
elvégezni

Bitmap bmp = Resources.GetBitmap(Resources.BitmapResources.head);
display.SimpleGraphics.DisplayImage(bmp, 0, 0);
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Rajzolas bitmap-re

* Rajzolni bitmap objektumra is lehet, majd az megjelenithetd a
képernyon
« Ez a modszer a Doublebuffering alapja

private void DrawToBitmap()

{
int width = (int) display.Width;
int height = (int) display.Height;
Bitmap bmp = new Bitmap(width, height);
bmp.DrawLine(GT.Color.Red, 3, 0, 0, width, height);
bmp.DrawLine(GT.Color.Red, 3, width, @, 0, height);
display.SimpleGraphics.DisplayImage(bmp, 0, 9);
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Feladat - Stopper alkalmazas

- Készitsunk egy egyszer(, grafikus kijelzt hasznalo stopper alkalmazast:

- Egy nyomoégomb segitségével legyen indithaté a stopper

- Ha az idémérés elindult, a gomb masodszori megnyomasaval lehessen leallitani, és az
eltelt id6 legyen leolvashat6

- A gomb harmadszori megnyomasaval a mért id6 keruljon tarolasra, majd a stopper
induljon Ujra

- AKkijelzén legyen lathat6é az elmult harom idémeérés eredménye

Aktualis mért id6 —

El6z6leg mért idok
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A projekt letrehozasa

- File/New/Project...

=2l Project... Ctrl+Shift+N
Open * | '@ WebSite.. Shift+Alt+N
4

Tearn Project...

Close File... Ctrl+M
=] Close Solution Project From Existing Code...

Save Stopper Ctrl+5
Save Stopper As...

@ saveal Ctrl+Shift+5
Export Template...

Source Control r

l  Page Setup...

=4 Print... Ctrl+P
Recent Files ]
Recent Projects and Solutions ]

Exit Alt+F4
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A projekt letrehozasa

- Afelugré ablakban valasszuk a Gadgeteer/.NET Gadgeteer Application-t

e e e e )
Recent Templates [.NFI' Framework 4 - ] Sort by: [De{auﬂ | Search Installed Templates R |
Installed Templates .

_ E \NET Gadgeteer Application Visual C# Type: Visual (2
4 Visual C# Atemplate for a Microsoft [NET Gadgeteer
Windows application allowing the user to specify a
Web device design comprising a .NET
- Office Gadgeteer-comgatible mainboard and
modules, and write and debug C#
Cloud software for that device.
Gadgeteer
Micro Framework
Reporting
© SharePoint
Silverlight
Test
WCF
Workflow
KNA Game Studio 4.0
¢ Other Languages
© Other Project Types
© Database

Modeling Projects
© Test Projects

Online Templates

MName: Stopperi
Location: E:trph - Browse...
Solution name: Stopper Create directory for solution

Add to source control

0 o |
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Stopper készulek elkészitese

Display_T35 = EE
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Uj kddfajl hozzaadasa a projekthez

- Jobb klikk a projekten/Add/New Item..

Solution Explorer > 1 x
FEE

r; Selution "Stopper’ (1 project)
"+ Stopper |

Build [=d] Properties
Rebuild References
DEpAET Iﬁ Resources
'{Q Program.cs
Ll & Program.gadgeteer
Calculate Code Metrics ‘ﬁ Program.gadgeteer.diagram
Add YL Newltem. Ctrl+Shift+A
Add Reference... Existing Item... Shift+Alt+A
& View Class Diagram i Mew Folder
Set as StartUp Project "@ Class... Shift+Alt+C
Debug r
ﬁ Add Solution to Source Control...
&£ Cut Chrl+X
& Paste Ctrl+V
X Remove Del
Rename
Unload Project
ﬁ Open Folder in Windows Explorer
‘= Properties Alt+Enter
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Uj kodfajl hozzaadasa a projekthez

A felugré ablakban valasszuk a ,Class’-t:

s e
Installed Templates Sort by: [Defaull | Search Installed Templates R |
4 Visual G2 -

— Type: Visual C#
Code @ Class Visual C# ype: Hisua
Data An empty class definition
General Style Sheet Visual C#
Web
Online Templates Bitmap File Visual C#
E Class Diagram Visual C#
@ Code File Visual C#
HTML Page Visual C# £
;:. Resources File Visual C#
Style Sheet Visual C#
Text File Visual C#
XML File Visual C&
= XML Sch Visual C#
‘ﬂE chema isua =
& XSLT File Visual C#
@ Assembly Information File Visual C# -
Name: Stopper.cs

“hi ] conce |
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Uj kodfajl hozzaadasa a projekthez

. Alétrejitt kodfajl:

File Edit View Refactor Project Build Debug Team Data Tools VMware ANTS Architecture Test Analyze Window

Pl S | % a9 - -S| b [Debug  ~|[AnyCPU - | % |

i Db eREEZ 2 0PQP3 08383 P 1 e als=E%|G|He 5|3
Properties X Bl EAEe N Program.gadgeteer Program.cs

ﬁgMyStnpper.Stnpper
1 [Husing System;
using Microsoft.SPOT;

Tnamespace MyStopper
{
El class Stopper
1
h
1

T - . Y N - FT I X1

iy




