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Camera modul hasznalata
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A laborfoglalkozas célja

- Afoglalkozas célja bemutatni a .NET Gadgeteer kamera moduljanak
hasznalatat
- A gyakorlat soran elkészitésre kerdil:
= Egyszer( digitalis fényképezogép
= Kamera
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|. Feladat

- Készitsunk egy egyszeri digitalis fényképezbgépet:
= Gombnyomasra készitsen képet
= Az elkészult képet a kijelz6n megjeleniti
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Digitalis fénykepezo keszitese

- Hozzunk létre egy Uj .NET Gadgeteer projektet a kovetkezd hardver
konfiguracioval:
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Digitalis fénykepezo keszitese

- A kovetkez6 program keretet kapjuk:

public partial class Program

{

void ProgramStarted()
{

camera.CameraConnected += new Camera.CameraConnectedEventHandler (camera_CameraConnected);
Debug.Print("Program Started");

}

void camera_CameraConnected(Camera sender)

{
button.TurnLEDON();

}
}

 Akamera CameraConnected esemeényeére feliratkozunk, ami
jelzi, hogy az eszk6z lizemkész allapotban van

Az eseménykezelbben jelezzUk ezt a tényt a gombon lévd
LED bekapcsolasaval
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Digitalis fénykepezo keszitese

Egészitsuk ki a programot a kovetkezokkel:

void ProgramStarted()

{
camera.CameraConnected += new Camera.CameraConnectedEventHandler(camera_CameraConnected);
button.ButtonPressed += new Button.ButtonEventHandler(button_ ButtonPressed);
camera.PictureCaptured += new Camera.PictureCapturedEventHandler(camera_PictureCaptured);
Debug.Print("Program Started");

}

void camera_PictureCaptured(Camera sender, GT.Picture picture)

{
display.SimpleGraphics.DisplayImage(picture, 0, 0);

}

void button_ButtonPressed(Button sender, Button.ButtonState state)

{
camera.TakePicture();

}

» Feliratkozunk a gomb ButtonPressed eseményeére, ahol keszitlink

egy felvetelt
« Akamera PictureCaptured esemenye akkor valtoédik ki, amikor egy

kep sikeresen elkésztilt
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l|. Feladat

- Készitsunk egy egyszerl digitalis kamerat:
= A kijelz6n folyamatosan jelenjen meg a kamera képe
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Egyszerl kamera keszitése

- Az el6zd8leg megirt programot alakitsuk at:

private Bitmap _buffer;

void ProgramStarted()

{
_buffer = new Bitmap((int)display.Width, (int)display.Height);
camera.CameraConnected += new Camera.CameraConnectedEventHandler(camera_CameraConnected);
camera.BitmapStreamed += new Camera.BitmapStreamedEventHandler(camera_BitmapStreamed);
Debug.Print("Program Started");
}
void camera_BitmapStreamed(Camera sender, Bitmap bitmap)
{
display.SimpleGraphics.DisplayImage(bitmap, 0, 0);
}
void camera_CameraConnected(Camera sender)
{
sender.StartStreamingBitmaps(_buffer);
}

» Afolyamatos kép készitéeséhez sziikség van egy Bitmapra, amit bufferként fog tudni
hasznalni a kamera

 Akamera elinditdsa a StartStreamingBitmaps fuggvénnyel torténik.

« ABitmapStreamed esemény a folyamatosan elkészult képeket teszi elérhetdve, igy
keépkockankent tudjuk kirajzolni
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lll. Feladat

- Az el6zb feladatot alakitsa at ugy, hogy képes legyen a kamera kép

valtozasa alapjan mozgast detektalni. A mozgas tényét LED segitségevel
jelezze.

- Segitségq:

= A szamitast lekicsinyitett képen ajanlatos végezni (1/10,1/20, érdemes
kisérletezgetni)

= A detektalasnal két kép (el6zb+aktualis) intenzitaskulonbségét kellene vizsgalni
egy adott hatarértékhez viszonyitva

= Az intenzitast az adott pixelen lévé R-G-B komponensek atlagaval kaphatjuk
meg (szurkearnyalatos kep)
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