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Tantárgyfelelős: Dr. Sima Dezső, Szénási Sándor
A tantárgy célja:
A processzor architektúrák elmúlt években bekövetkezett fejlődésének egyik szignifikáns eredménye az általános célú grafikai kártyák (GPGPU-k) és az alkalmazásukhoz szükséges szoftver programozási környezetek megjelenése. A tárgy keretében a hallgatók megismerkednek a GPGPU-k általános felépítésével, a legfontosabb reprezentáns architektúrákkal, programozási környezetekkel. Ezt követően gyakorlati ismereteket szereznek az adatpárhuzamos programozási modellen keresztül történő feladatmegoldásban, a számításigényes feladatok futásának gyorsításában GPGPU-k alkalmazásával.
Az előadások témái:
· GPGPU architektúrák felépítése, különös tekintettel az nVidia és AMD/ATI legújabb fejlesztéseire
· OpenCL specifikáció
Az OpenCL által támogatott modell megismerése és a hozzá kapcsolódó framework áttekintése
· CUDA környezet
A CUDA architektúra és a hozzá kapcsolódó framework megismerése gyakorlati példákon keresztül
· Esettanulmányok
Masszívan párhuzamosítható feladatok megoldása a rendelkezésre álló eszközök segítségével (nVidia G260, CUDA)

· Hatékonyság vizsgálata
Mérési módszerek áttekintése, alternatívák általános értékelése
Kötelező irodalom:

Órai bemutatók és jegyzetek
Ajánlott irodalom:

NVIDIA CUDA Programming Guide v2.0
http://developer.download.nvidia.com/compute/cuda/1_1/NVIDIA_CUDA_Programming_Guide_1.1.pdf
The OpenCL Specification v1.0

http://www.khronos.org/registry/cl/specs/opencl-1.0.29.pdf
